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Sark Edebiyati 


Masamın iki yanındaki hoparlörlerden bangır bangır Nine Inch Nails 'in 
Perfect Drug'ı, saat gece 12:00 itibariyle benim haricimde kimsenin ol- 
madığı boş Level ofisine yayılıyor. Ve ben oturmuş her ay rutin bir şe- 
kilde yazdığım bu girizgaha bu ay ne yazsam diye sol elim çenemin al- 
tinda, bos ekrana bakıyorum. Son bir ay boyunca yaşadıklarımı gözden 
geçiriyorum. Acaba verilecek güzel bir mesajım var mı sizlere? 


Birden, geçtiğimiz ay bizi ziyaret etmeye gelen okuyucuların simaları 
geldi gözümün önüne. Hepsi de utangaç bir heyecan içindeki tavır ve 
gözlerinde titreşen belirgin bir ışıkla ortak bir paydaya sahipti. Babası 
ile birlikte gelen Nizam ve annesi ile birlikte gelen Kerem, işte onlar 
farkında olmadan bizi görmek için geldikleri bu küçücük odada büyük 
bir ders vererek ayrıldılar buradan. Nizam'ın babasının sözleri hala bey- 
nimde dört dönüyordu. “Nizam'a bir şey söylediğim zaman bazen yap- 
mayabiliyor, ama sizin yazdığınız her şey onun için katıksız bir doğru an- 
lamına geliyor”. Ve sonra gülerek ekledi “Sizin sözünüz bizim evde ben- 
den daha çok geçiyor”. 


Bu güzel olduğu kadar, korkutucu bir gerçek benim için. Üstümüze yük- 
lenen yükü anlayabiliyor musunuz? “Ağzından çıkan her şeyin” doğru 
olarak kabul edilmesi nasıl bir sorumluluk getirir insana? Hele ki bizim 
gibi gayet sıradan, normal olan, ama kaderin cilvesiyle bir araya gelmiş 
insanlar için. Evet, itiraf ediyorum: Hiçbirimiz şu dünya üzerinde attığı 
her adım doğru olan insanlar değiliz. Hepimizin yanlışları, korkuları ve 
saplantıları var. Sokağa çıktığımızda ayağımız takılır, düşeriz. Bizim de 
dizimiz taşa çarptığında kanar. Yanlışlar yapar, bu yanlışlardan inatla 
ders almamaya devam ederiz. Kısacası: Biz mükemmel değiliz. 


Peki neydi Level'i bu kadar sevdiren insanlara? İşte bu soruyu yıllardır 
kendime sorar dururdum, anlamsız bir zamanda Berker veriverdi ceva- 
bini. “Hepimiz, hasbel-kader insanlara söyleyecek bir şeyleri olan in- 
sanlariz. Ve onlar da bunun farkında”, İşte Level'i standart bir “oku ve 
dolaba kaldır” dergisi olmaktan çıkaran da bu. 


Bu arada, işte size ayın mesajı: Sevginizi içinizde saklamayın. Sakın! 
Sevgi, açığa vurulduğunda değer kazanır. Doğru anı bekleyerek, hesap- 
lar yaparak, kendinizi yiyerek kaybettiğiniz her an ömrünüzden gidiyor. 
Bunu bilin ve hemen gidip sevdiğiniz ama göstermeye korktuğunuz in- 
sanlara bunu açık açık söyleyin. Anneniz, babanız, sevdiğiniz kız olsun, 
hiç fark etmez. Tepkilerini görünce, bana hak vereceksiniz. 


Bu aydan itibaren Almanya'da satışa çıkıyoruz. Bizimle yeni tanışan bü- 
tün gurbetçilerimize selam olsun Türkiye'den! 


Not: Doğum günün kutlu olsun Sosislerin Efendisi. Geç oldu ama, sözü- 
mü tuttum. Ne yapalım, ben mükemmel değilim :) 


Sinan Akkol 
Genel Yayın Yönetmeni 
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Batu 

1) Bu yaşıma kadar hiç geç kalmış bulunmadım, ama kalırsam 
da, hımm, sanırım bilgisayarım patladı derim, Ki patlamışlığı var! 

2) Ooo çok anım var Mesela yazı yazdım Sonra bir de yazı 
yazdım Ha bir de şey var, yazı yazdım, 

3) Evimin hemen karşısına taşırdım. Hem Ataşehir çok merkezi bir 
yer, Ehem, değil mi yoksa? 


Tuğbek 

1) Ofise giderken bir Whooper alırım, bütün sevimliliğimi 
takınıp ilginç konulardan, filmlerden, oyunlardan falan 
muhabbet açarım. Kaynar gider 

2) Yıllar sonra denize girmekti sanırım Ne zamandır bir 
damacanadan daha fazla suyla direkt temasım olmamıştı. 
Üstelik böyle dalga diye bir şey var sana çarpıyor çok komik 
oluyor falan. Baya ilginç bişeymiş. 

3) Benim evin üst katı olabilir. Ama yok o olmaz derseniz 
Cihangir'de Doğan Apartmani Hayallerimin mekanı. 


Burak 

1) Yak ya söylemem. Eğer burada söylersem bahanelerimden 
birisi eksilecek demektir Yok öyle yağma Sinan efendi. Soru 
ayaklarına bizi faka bastıramazsınız 

2} Ölü Deniz'de 1,5 metrelik bir balık göreni arkadaşlarımın сап 
тга kaçışı ve arkada bıraktıkları köpüğü kım alacak diye 
tırsmamız. Ben almadım tabi. Banana mazallah bi kaparsa 
kapanın yerine köpükmü takacağız. 

3) Levent'e taşınırdık ve bende yürüyerek gidip gelirdim. Yol 
parasından belim büküldü valla Aslında en güzeli Taksim 
Herşeye yakın olurdu, güzel olurdu 


Can 
Aklımdan geçenler: Bilgisayarım bozuldu, elektrik Taturası 
ödenmediği için evde elektrik yoktu, elimi çattattım. 
Ağzımdan çıkan: "Şey, Sinan geç veriyam yazıları, ha benim 
gitmem lazım." 
Hayatında ilk defa 155 Pro Evolution Soccer oynayan bir arka 
daşımın Fırat'ı 1-0 yenmesine tanık oldum ya yeter bana, 
Ne bu, herkes apartmanının yanını istiyor Ya herkes de bu 
kadar üşengeç olmasın kardeşim Moda'da manzaralı bir 
daire güzel olurdu. Bizim evin yakın olmasıyla ilgisi yok ya, 
olay manzarada, 


Berker 

1) Sinan beni bilir, ben de Sinan'ı bilirim Baha geç yazı 
vermekten kapışmış!ığımız yoktur Kaldı ki adam bazen son 
dakika işlerini de bana yığar. 
Ne? Yaz geçti mi? E ama ben daha bir defa olsun motora 
binemedim! Uhüüülgegaaaaaa! Hülegeeaaaan! 
Güney kutbuna Penguen ve fok balığı besler, buzun altında UFO 
arardım Ayrıca insan yüzü görmek zorunda da kalmazdı 
Trafik olmadan kar motorsikleti kullanabilmek de cabası! 
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Ülkemizde bugüne dek dü- 

zenlenmiş en büyük turnuva- 

nın başlamasına çok az bir sù- 
re kaldı Dünyanın en büyük oyun 
turnuvası organizasyonu olan Wortd 
Cyber Games'in Türkiye finalleri 11 
Eylül'de başlıyor. Geçtiğimiz ay yapı- 
lan Ankara, Antalya ve İzmir elemele- 
ri sonucu turnuva finallerine katılacak 
olan yarışmacıların yarısı beli oldu. Fi- 
nallerde yarışacak diğer oyuncular ise 
3-B Eylül arasında yapılacak olan (siz 
bu yazıyı okurken muhtemelen başla- 


mış olmalı) İstanbul elemeleri sonucu 
belli olacak. Hem İstanbul elemeleri 
hem de Türkiye finallerinin yapılacağı 
yer, İstanbul'un en gözde mekanla- 
rından Park Orman. Turnuvanın orga- 
nizasyonu Level, Samsung ortaklığıy- 
la gerçekleştiriliyor. Yani turnuva fi- 
nallerinde Level editörleri ile buluşma 
şansınız da olacak. 


ICAK HABER 


| 


ALIENS VS. PREDATOR 


Samsung'un ana sponsorluğu ile ger- 
çekleşen organizasyonda birinci olan 
takım ve oyuncular Kasım ayında Ko- 
re'de düzenlenecek World Cyber Ga- 
mes'de ülkemizi temsil edecek. 
Oyuncuların tüm masrafları Samsung 
tarafından karşılanacak. Bu büyük 
turnuva için Donanım Sponsoru Es- 
cort Bilgisayar tam 45 bilgisayartık bir 
bilgisayar ormanı hazırlıyor. Turnuva- 
nın altyapi sponsoru ise Armada Ayrı- 
ca çekişmeli maçların yaşanacağı bu 
ortamda seyirciler de kurulacak iki 
dev ekrandan maçla- 
rı naklen izleyebile- 
cekler. Dereceye gi- 
ren takımları Sam- 
sung, Level ve Micro- 
soft'dan çok özel he- 
diyeler bekliyor 
Finaller 11 Eylül'de 
Counter-Strike eleme- 
leri ile başlayacak, Lig 
usulü ve daha sonra 
çift eleme sistemiyle 
oynanacak olan Co- 
unter-Strike elemeleri 
dört gün sürecek ve 
en iyi takim 14 Ey- 
lül'de ortaya çıkacak. 
15 Eylül tarihinde ise 
Age of Empires, Fifa 
2002 ve Quake 3 fi- 
nalleri oynanacak. Bi- 
rincilerin ödül alacağı 
seramoni de yine bu- 
günün sonunda yapı- 
lacak. 

Katılım veya izlemek için hiç bir ücret 
alınmayan bu muhteşem organizas- 
yona hepinizi bekliyoruz. Gerçi katı- 
im için artık geç Ama maçları izle- 
mek ve o havayı hissetmek bile pek 
çoğunuz için eşsiz bir deneyim ola- 
caktır. 15 Eylül akşamı Türkiye'nin en 
iyi oyuncularını hep birlikte alkışlaya- 
cağız. © 


Daha önce Best TV ekrana 

rından seyrettiğiniz Games 

Ë Special Weekend'in üçün- 
cüşü geliyor! Yine dergimiz уе Best 
Tv'nin ortaklaşa olarak yapacağı 
program 14-15 Eylül tarihlerinde 


yayınlanacak. Sabahtan аката 


kadar canlı olarak yayınlanan prog 
tekrarını ise 12'den 
sonra yine Best TV'de seyredebile- 
ceksiniz. Programı editörlerimizden 
Burak Akmenek ve Best TV nin Ge 
nel Yayın Yönetmen 
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TimeGate Studios 


Bora Oyacı sunacak. Daha öncek 
programlardan çok farklı ve daha 
tempolu geçecek olan program bu 
defa bir çok sürpriz içerecek Eğer 
bu haberi yazarken pianladıklarım 
zın yarısını gerçekleştirebilirsek, Ör 
cekilerinden çok daha iyi bir prog 
ram izleyeceksiniz. Son oyunların 
tanıtımları, ipuçları ve gelecek 
oyunlarla ilgili haberler gibi ayrıntı 
lar ise programdaki diğer de 
Bekleyin, geliyoruz, hedefi 


aylar 
tam 


12'den vuracağız 


cek oyunlarını 

War Че Wo 

teli ovunu о 
ТУ 

бїтї yüze yakin farklı sil; 

uyvoununu Seçip, rakibinize 

Rakitınız de 


BKSIMIZ 


saldıracağı 


ramen ИШ 
e de sahip olacak oyun 
olan firma, bu ay 
3oklarnmamasını nca et 
ma emin olun Türki 
bir oyunu yapabik 
dan yapılı 2003 
fa piyasaya çIkacak olan Kriz 
kind ki detaylı bilgile 10 
ki iki a € ' ve 


г. Merakları 


yi olur 


adece 


maya D 


Kohan 


Fox Interactive'den Paul Pawlicki, gerilim ağırlıklı FPS 
oyunu Aliens vs, Predator'ın yeni versiyonu için çalış- 
malara başladıklarını duyurdu. Oyun hakkında şimdi- 
lik herhangi bir bilgi verilmiyor 


SPORTS INTI JE 


Sports Interactive, İngiliz üçüncü lig takımlarındar 
Southend United ile bir anlaşma imzalayarak genç 
futbolcuların Southend United'ın tesislerinden yarar- 
lanmasını sağladı. 19 yaşın altında yaklaşık 130 kü- 
çük oyuncu tesislerden yararlanacak ve Southend'in 
alt yapısı için yetişecekler. Sponsorluğunu klübü 
üstlendiği bu etkinlikte tesisin adı da `Southend 


ce' olarak değişecek, Böylelikle firma, sanal dünya- 
dan sonra gerçek hayatta da futbola bir katkıda bu- 
tunmuş oldu. 


Ë MATRIX ONLINE 

Son yılların en iyi bilim-kurgu filmlerinden biri olarak 
sayılan Matrix'in oyunu yapılıyor. İlginç olan şey, 
Matrix, online bir oyun olacak. Yapımcılar oyundaki 
en vurucu noktanın kavgalar olduğunu belirtiyor. 
Oyunda ayrıca Monolith'in LithTech motoru kullanı- 
lacak. Matrix Online'ın çıkış tarihiyse şu anda kesin- 
lik kazanmış değil. Ve bu oyun $hiny'nin sallantıda- 
ki Matrix oyunu ile alakasız olacak. 


Immortal Soverelgns'ın 
devamini yapıyor. Kohan İl, ek paket Ahriman's 
Gift'den sonra serinin üçüncü oyunu olacak, ancak 
tabii ki Kohan || bir ek paket değil, başlı başına bir 
oyun. Kohan II'nin ilk oyundan en önemli farkıysa, 
oyunun 3D olarak tasarlanması Buna rağmen, 
oyun, ekranda bir anda 100 birim olduğu zaman bi- 
le yavaşlama olmadan oynanabilecek, Oyunda beş 
campaign ve yedi multiplayer harita bulunacak. Ve 
ilk oyunda olmayan birçok yeni birim Kohan il'de 
bulunacak 


Ballistics'imn yapımcısı Grin, şu sıralarda 

Mad Max tarzında yeni bir araç-savaş 

oyunu yapıyor. Bandits'de fantastik 

araçları kullanarak ağır silahlarla rakip- 
lerinizle savaşacaksınız. Oyunda yedi farklı sa- 
vaş агас bulunacak ve bu araçları geliştirebile- 
ceksiniz. Oyunda PowetrSlide'da olduğu gibi ra- 
kiplerinizle yatışmayacaksınız. Sadece, arena 
gibi ortamlarda dolaşarak rakiplerinizi vurmaya 
çalışacaksınız. Oyun tam anlamıyla bir FPS gibi 
hazırlanıyor, Hatta bir çrosshair'inız bile var 
Aracınızı mause'la da kontrol edebileceksiniz 
Bandits de, Ballistics motorunun geliştirilmiş bir 
versiyonu kullanılacak, ТА. ve pixelvertex sha 
ding gibi teknolojilere de destek veriliyor. Bu- 
пип yanı sira cyundakı zeminler deforme olabi 
lecek, Yanı zeminler darbelerden etkilenip par- 
çalanabilecek. Bandits, multiplayer olarak da 


oynanabilecek. Oyunu GameSpy Arcade'den 
sekiz kişiye kadar oynayabileceksiniz. Bandits 
bu уйп sonlarina doğru piyasada olaca 


JUST FLIGHT 


URG! 
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Sağuk Savaş zamanında geçen yeni bir aksiyon 
> oyunu geliyor, Mindware Studios'un geliştirdiği 

Cold War, adventure materyalleri de içeren il: 
ginç bir aksiyon oyunu, İlk olarak; Mindware Studios, 
oyunu tasarlarken Thief ve Metal Gear Solid'den esin- 
lendiğini belirtmekte çekinmiyor. Buna ragmen, bu iki 
oyun çok başarılı bir şekilde birleştirilmiş ve sonucunda 
farktı bir oyun ortaya çıkmış. Oyunun Thief'e ve Metal 
Gear Solid'e benzemesi, oyunu oynarken çok sessiz ve 
dikkatli davranmanızı gerektirecek. Mesela kulede bek- 
leyen bir askeri alarmlar çalmadan alt etmeniz gereki- 
yor. 
Oyunda kontrol edeceğiniz kahramanın adı Chaser Jo- 
nes Chaser lones aslında bir kafa avcısı ve savaş casu- 
su Oyun, Chaser Jones'un Sovyet birliğinin kalbine gir- 
mesiyle başlıyor. Oyundaki asıl tema gizlilik", Cold 
Warda aynı Thief'te olduğu gibi gölgelere saklanabile- 
ceksiniz. Mindware, oyunda Djinni adını verdiği yeni bir 
grafik motoru kullanıyor. Djinni grafik motoru düşük 
sistemlerde bile yüksek bir FPS sağlıyor. Cold War ile ik 
gili elimizde bulunan en ilginç bilgiyse, oyunun Linux ve 
Mac versiyonlarının da yolda olduğu, Mindware, oyu- 
nun ilk oynanabilir versiyonunu ECTS fuarına yetiştirme- 
ye çalışıyor. 


farklı özellikler geliyor. Oyunu bitırebildiniz mi bilmi 


Slerra'nın yeni oyunu Casino Empire'ın resmi Web si- 
tesi açıldı. Sitede; oyundan screenshot'lar, en son ha- 
berler ve ziyaretçilerin haberleşebileceği bir forum bu- 
lunuyor. Oyunda kendi Casino'nuzu kurup para ka- 
zanmaYa çalışacaksınız. Siteye casinoempire,sier- 
ra.com/casına.htm adresinden ulaşabilirsiniz 
СЕВ GENERATIONS 

29 taralindan yapılan Battiecruiser'in de 
vamı geliyor, Oyunun yeni versiyonunda yeni silahlar 
ve seçebileceğiniz yeni sınıflar olacak. Aynı zamanda 
oyunun grafikleri de geliştiriliyor, Özellikle yansımalar 
çok gerçekçi olacak 


Freeform Interactive, RPG-FPS karışımı yeni oyunu 
Purge için beta testini açtı. Oyun için en az P3 500 iş 
lemciye ihtiyacınız маг, Ayrica beta testi ya'nızca 3000 
kişiye verilecek, 80 MB'lık beta testini indirmek için 
ww.purgeonline.net/hetatestaso adresini ziyaret 


edebilirsiniz 
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Heroes of Might and Magic |We gk paket geliyor. ЕК 
paketin ismiyse The Gathering Storm. Birkaç ay için- 
de piyasada olacak The Gathering Storm'da; 20 yeni 
harita, 6 campaign, 4 yeni ırk, 18 item, yeni campa- 
ign editörü özellikleri, kahramanlar ve farklı bir müzik 
bulunuyor. Ayrıca oyunun multiplayer mod'u için de 


yorum, ama Heroes'a doyum olmaz. 


CANI B YOR 
Nasıl olacak, arabayi nereden bulacağız, pist var ти 
diye düşünmeyin. Hepsi sizir için hazırlandı. Intel, 
bizim katkılarımızla, ilk olarak CeBIT Bilişim 
Eurasla'da, ardindan İstanbul Carrefour Ümraniye, 
Ankara Bilkent ve İzmir Balçova Кіра Alışveriş 
Merkezi'nde ödüllü bir Соп MeRae Raliy 2.0 turnu- 
vası düzenliyor 

Aslına bakarsaniz bunun gerçek ralliden pek bir farkı 
olmayacak, Gerçek bir arabanın içinde oturarak, 
gerçek direksiyon ve pedallar kullanılarak yapılacak 
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TAKE-TWO 


Activision, yilik aktivite konferan- 
=> sını geçtiğimiz ay Dublin'de ger- 

çekleştirdi. Konferansın asıl konu- 
su, Activision'ın yakın bir gelecekte çıkart- 
mayı planladığı oyunlardı. Firma, Dub- 
lin'deki konferansta birçok beklenen oyu- 
nun duyurusunu ve ilk sunumunu yaptı 
Blade 2, X-Men: Next Dimension, True 


konferansınıdan 


Hawk's Pro Skater 4'te daha farklı hare- 
ketler ve çok daha fazla aksiyon yapabile- 
сейтт? yeni parkurlar bulunacak Street 
Hoops'un yeni versiyonu İse tamamen 3D 
olarak tasarlanıyor, Ancak oyunun oyna- 
nabilirliğinden hiçbir şey kaybetmediğinın 
de altı çiziliyor- Firmanın planları arasında 
listedeki birçok oyunun Xbox ve Gamelu- 


Crime Streets of LA, X-Men Wolveri- бе versiyonlarını yapmak da var, 
ne's Revenge, Rally Fusion, Medieval; To- 
tal War, Tenchu 3' Wrath of Heaven, Star 
Trek: Starfleet Command Ill, Star Trek: 
Elite Force ||, duyurusu ve sunumu yapi- 
lan oyunlar arasında 

Konferansta, Activislon'ın şu anki baş- 
kanı Scott Dotkins birkaç açıklamada da 
bulundu. Scott Dotkins, asıl yapmak iste- 
dikleri şeyin, kendi geçmişlerini, kalitesi 
ve yaratıcılığıyla beraber geri getirmek ol- 
duğunu belirtti. Botkins aynı zamanda 
oyuncuların sevdikleri oyunlardan sorur- 
lu olduklarını da savunuyor. Konferans- 
tan bir diğer ilginç notsa, firmanının bun- 
dan sonra Star Wars oyunlarına daha faz- 
la ağırlık vereceğiydi 

Konferansta; Tory Hawk's Pro Skater 
4 ve arcade efsanesi Street Hoops gibi 
oyunların da duyuruları yapıldı. Топу 
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L їч. yarış, Intel Pentium 4'ün üstün grafik performansı ve o Merkezi'nde Intel Pentium 4 
İntel” Pentium”4 ' Rallisi Başlıyor ç ses özellikleri ile katılımcılara tam bir ralli keyfi yaşata. o Roadshow'da yaşanacak, İlk tanışma ise 3-8 Eylül tar- 
сак. Üstelik bu zevke bir de turnuvanın birincisi olmak ihlerinde CeBIT Bilişim Eurasia'da Fat Palio ile 


düzenlenen 


ve sonucunda da Intel Pentium 4 işlemcili bir bilgisa- 
yar sahibi olmak da katılınca durum daha da eğlenceli 
bir hal alıyor. 

intel Pentium 4 Rallisi heyecanına, turnuva tarih- 
lerinde 11,00 - 18.00 arasında yarışma mekanında 
olan herkes sırayla katılabilecek Bu müthiş heyecan, 
12-15 Eylül'de İstanbul Carrefour Ümraniye'de, 19-22 
Eylül'de Ankara Bilkent Üniversitesi Migros'ta ve son 
olarak da 26-29 Eylül'de izmir Balçova Kipa Alışveriş 


yapılacak 
İstanbul, Ankara ve İzmir turnuvalarının. birincileri 
birer İntel Pentium 4 işlemcili Vestel bilgisayar 
kazanacak, Bu arada kazanılacak ödüller bu kadarla 
da kalmayacak, Power FM, yaptığı anonslarla duyura- 
cağı şampiyona boyunca katılımcılara MP3 Player ve 
CD Player hediye edecek 

Detaylı bilgiyi almak için wwwlevel.com.tr'daki Intel 
CMRZ Turnuvası Banner'ına tıklayabilirsiniz 


HOTSHOTS 


10m HABERLER 


m DOOM 111: Doom lil'ten yani bir screenshot da- 
ha... Oyun, grafiklerin dışında da oldukça detaylı ha 

zırlanıyor. Mesala bu yarati і havaya kaldırıp sal 
layacak ve vurulduğunuz zaman hedefiniz sarsılacak 


Ш СТАЗ: VICE CITY: Grand Theft Auto'nün 
paketi Vice City... Vice City'de motosiklet ve tır kı 
nabileceksiniz 


сок daha önemli bir yer tutuyor. Bunun yanı Sıra ar 
üşmanlarınızı daha farklı şekillerde öldürebile- 


ceksiniz 


; 


E BROKEN SWORD 3: Monkey Island'la birlik- 
te en iyi çizgi-adventure oyunu olarak sayılan Broken 
Sword, üçüncü versiyonuyla geri dönüyor. Broken 


Sword 3, ilk iki oyunun ak D olarak tasartanıyor 
Oyun haklanda şimdilik daha fazla 


Ш FREEDOM: THE BATTLE FOR LIBERTY 
ISLAND: Hitman'in yapımcısı 10 Interactive den il 
піпс bir oyun geliyor. Oyun Third-person ve action- 
adventure olarak hazırlanıyor. Freedom da bir grubu 
ksiniz. Şehirde, çevredeki insanlara za 
arak verilen görevleri tamamla- 


kontrol ed 
гаг vermeme 
maya 


Son zamanlarda çok fazla gerilim- 
aksiyon oyun haberi aldık. Curse: 
The Eye of Isis de bu oyunlardan bi- 
ri, Curse, Mısır'da bulunan The Eye of 1515 
adındaki paha biçilemez bir heykelin bir hır- 
sız tarafından çalınmasıyla başlıyor. Bu 
olay, lanetin yeniden ortaya çıkmasına se- 
bep oluyor. Oyundaki amacınızsa bu hey- 
keli geri getirmek. Dediğim gibi, Curse: 
The Eye of Isis 19. yy'da geçen gerilim ağır- 
lıklı bir aksiyon-adventure oyunu. Fakat 
oyunun asıl can alıcı kısmı aksiyon değil, 
Oyunda çok fazla bulmaca bulunacak ve 
bu bulmacalar oldukça zor olacak. Aksiyo- 
nun kesildiği yerde oyunun adventure kis- 
mı ortaya çıkacak. Curse, Londra'dan Mr 
sır'a kadar çok farklı ortamlardan oluşuyor. 
Oyunun mimarisi ve grafikleri oldukça de- 
taylı hazırlanıyor. Özellikle mermer gibi ze- 
minlerin yansımaları ve gölge efektleri çok 
gerçekçi olacak. Oyunda ayrıca, oyun mo- 
toruyla yapılan ara sahneler de bulunacak. 
Curse'da kullanılan kamera sistemiyse 
Third Person, ancak oyunda çevreye bak- 
mak istediğinizde veya silahları kutlanırken 
First Person kamerasına geçiş yapabilecek- 
siniz, Third Person mod'undaki kameranın 
sinematik olduğunu da belirtmeliyim. Yani 
çekimler, kendinizi oyunun içinde hisset- 
menizi sağlayacak. Zaten Asylum Enterta- 
inment'in de oyunu tasarlarken en çok dik- 
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kat ettiği şey de bu: Etkileyici atmosfer. 
The Eye of Isis'da kullanacağınız silahlar 
klasik tabancadan flame thrower'a kadar 
değişecek. Oyunun şiddet seviyesiyse epey 
yukarılarda olacak. Oyun boyunca ruhlar 
ve mumyalar gibi birçok farklı düşmanla sa- 
vaşacaksınız. Curse: The Eye of Isis, bu ayın 
sonlarına doğru piyasada olacak. 


Eğer bu sene tatile gilemediyseniz, 

ki ben gideyazıyorum, Beach Life 

sayesinde gitmiş kadar olacaksınız 
Beach Life, The Sims ve Theme Park tarzın- 
da bir сушп Beach Life'ın en ilginç yanıysa 
oyunda sahil yaşamının konu alınmış olma- 
sı Yani Theme Park'ta nasıl bir park kurup 
para kazanmaya çalışıyorsanız, Beach Li- 
fe'ta da bir tatil merkezi kuracaksınız, Tabii 
bu merkezin her şeyiyle kendiniz ilgilene- 
ceksiniz. Hoteller, barlar, plajlar, sahil akti- 
viteleri, su sporları... Kurabileceğiniz birim- 
ler ve gerçekleştirebileceğiniz aktiviteler 
gerçekten çok fazla Oyundaki asıl атас- 
nızsa tatil merkezinize gelen tatilcileri eğ- 
lendirip, onların para harcamasını sağlayıp 
para kazanmak olacak. Zira tatilcileriniz 
mutlu oldukları zaman kurduğunuz bar'lar- 
dan içki alıp içmeye başlayacaklar. Bu da si- 
ze para kazandıracak. Oyunda yiyecek ve 
benzeri şeyler de satabileceksiniz. Ve kur- 
duğunuz bu alışveriş merkezlerini daha 
ucuz yaparsanız, daha fazla tatilciyi kendi- 
nize çekebileceksiniz. Yiyeceklerin ve içe- 
ceklerin fiyatı pahalı olduğu zaman tatilci- 
ler alış-veriş için sizin kurduğunuz merkezle- 
ri tercih etmeyecekler. Bu da onların mut- 
suz olmasına sebep olacak Tatilcilerin ya- 
pabilecekleri şeyler ise tam anlamıyla sınır- 


sız. Dans edecekler, uyuyacaklar, sevişecek- 
ler... Bir dertleri olduğu zaman da bunu si- 
ze belli edecekler. Oyunda 55'den fazla bi- 
rim kurabileceksiniz. Oyun bir senaryo doğ- 
rukusunda ilerleyecek ve 12 farklı adadan 
oluşacak Her senaryoda farklı bir hedefiniz 
olacak. Dediğim gibi, Beach Life tam anla- 
miyla bir simulasyon olarak tasarlanıyor. In- 
sanlar aynı gerçek hayatta olduğu gibi ha- 
reket edecekler Bu da oldukça eğlenceli 
olacağa benziyor. Oyunun arabiriminin de 
oldukça sade ve anlaşılır olmasına dikkat 
ediliyor. Beach Life, The Sims ve Theme 
Park benzeri oyunları sevenler için çok ik 
ginç bir alternatif olacağa benziyor. 


Bap 


ый 
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Komplo teorisi... 


ncelikle oyunun adıyla ilgili herhangi bir 

şüpheye mahal vermeyelim, bu oyunun 
adı “XII”, yani Romen rakamlarıyla “13”. Niye 
“13” derseniz, oyunun başında geçmişiniz 
hakkında hatırlayacağınız tek şey bu da on- 
dan. Ona da pek hatırlamak denemez tabii. 
Çünkü uyanıp kendinizi bir sahilde bulduğu- 
nuzda kafanızın bir dergi editörünün сері ka- 
dar boş olduğunu farkediyorsunuz, üzeriniz- 
de bulunan tek hatıra ise omzunuzdaki “13” 
dövmesi. Biliyorum, boş bir kafayla olmadık 
bir yerde olaya giren oyunlar daha önce de 
yapıldı, ama şurası da bir gerçek ki bir hika- 
yeyi anlatmanın en iyi yollarından biridir bu. 

“13” aslında bir Fransız çizgi romanı, ve 
konuyla biraz ilgili olanlar en yetenekli çizer- 
lerden bazılarının Fransa'da yaşadığını, bu 
ülkede çizgi roman sektörünün hayli geliş- 
miş olduğunu da bilirler. Moebius gibi 
adamları tanımadan çizgi roman okuru olu- 
nabilir mi? Sanmıyorum. İşte bu oyuna ko- 
nusunu veren “13” aslında hayli ilgi çeken 
bir Fransız çizgi romanı ve yakin çağ tarihi- 
nin en bilinen komple teorilerinden birini ele 
alıyor. ABD başkanlarından ünlü Kennedy'yi 
aslında kim öldürdu? Çizgi romanın senaryo- 
sunu hazirlayan Jean Yan Hamme olayların 
ardında mafya, siyasetçi, uluslararası şirket- 
ler ve gizli servislerin katkısıyla çalısan bir se- 
bekenin olduğu görüşünde, yani bir tür “de- 
rin devlet” sendromu yaşanıyor denebilir. Pe- 


TAHMİNİ ÇIKIŞ TARİHİ 
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Dağıtım + Uhi Soft 


Bize Göre = Воис, bir konu, ilginç bir grafik ve oyun 
tasarımı, sonuçlar da hayli ilginç olabilir. 


ki ya “13” ne ola ki? Eh, birileri gizli bir örgüt 
kurar da, başkalarının eli armut mu toplar? 
“13” aslında bu “derin” konuyu çözmek icin 
çarpışan illegal bir örgütün adı. Her ne kadar 
illegal olsalar da, hayli sağlam bağlantıları- 


nın bulunduğu bir gerçek, aksi takdirde böyle 


“derin” meselelerle uzun zaman uğraşacak 
kadar ayakta kalamazlardı, değil mi? 

Ama her zaman olduğu gibi bu tür oyun- 
larda hep yüzeyde görülenden fazlası vardır 
Ve sıradan vatandaşlar çoğu zaman olup bi- 
tenden haberdar değilken, boğazında kadar 
bu çatışmaların içine batmış elemanlar bile 
herşeyi bilemezter. Zaten sizin kendinizi ka- 
fanızda bir şişlikle bulmanızın arkasında ya- 
tan ana sebep bu, ihanet, Acaba öyle mi? 
İhanete mi uğradınız? “13” göründüğü gibi 
değil mi? Yoksa tüm bu kompla teorilerinin 
ardında tamamen farklı gerçekler mi var? 
Hem “gerçek” dediğin nedir ki? Siz kimsiniz? 
Neler oluyor? 


İşte “13” sizi bu soruların ve kovaladıkça ka- 
сап cevapların içine çekmeyi planlayan bir 
FPS, Yapımcı firma Ubi Soft, yani oyun dün- 
yasının eski ve bildik isimlerinden biri. Ancak 
çoğu FPS'nin aksine “13” sadece aksiyon 
ağırlıklı yapılmıyor, çünkü ortada gerçekten 
detaylı ve sağlam bir senaryo mevcut, bunun 
oyuncuya erçekçi bir biçimde anlatılması ge- 
гекіуог. Bunun için yapımcılar bol aksiyon- 
dan ziyade, Thief serilerindekine benzer bir 
yaklaşımı tercih ediyorlar. Her ne kadar geç- 
mişini pek hatırlamasa da, canlandıracağınız 
karakter gerçekte iyi eğitimli bir ajan ve hafı- 
zası olmasa bile edindiği çoğu yetenek yerli 
yerinde duruyor. Mesela “altıncı hissiniz” sa- 
yesinde duvarın arkasında gezinen ya da kö- 
şeyi dönmek üzere olan bir düşmanı sezme- 
niz çok kolay. Bu altıncı his meselesi oyunda 
hayli önemli yer tutuyor, çoğu zaman yüzyü- 


ze dövüşte işinizi bitirecek denli güçlü düş- 
manları bu sayede farkedip haklarından ge- 
lebileceksiniz 

Senaryonun işlenmesinde gizlilik kadar 
önemli olan bir başka unsur da hikayede ge- 
riye dönüşlerin kullanılması alacak. Bu 
“flashback” anları oyun boyunca karşınıza çı- 
karak sizi geçmişte olan olaylara götürecek. 
Ancak bunlar çoğu oyundaki gibi basit ara 
sahneler değil, oynanabilir bölümler olarak 
tasarlanıyor. Bu bölümleri geçme süresi hayli 
kısa tutulacak, ancak eğer konuyla ilgili daha 
fazla bilgi edinmek istiyorsanız etrafı kurca- 
layıp pek çok detayı gün ışığına çıkarabile- 
ceksiniz. Doğrusu bugüne dek pek uygulan- 
mamış ilginç bir fikir, neden daha önce kim- 
senin aklına pek gelmemiş bilinmez. 


Tabii oyunun sessizlik ve sinsilik gerektire- 
cek şekilde tasarlanıyor olması içimizdeki 


bazı katliam tutkunlarını hayalkırıklığına uë- 


ratmış olabilir. Ne de olsa içi düşman dolu 
bir odaya önce el bombası sallayıp, sonra da 
iki elinizde namlusundan alevler fışkıran iki 
Colt iledalmanın tadı hiçbir şeyde yoktur. 
Değil mi? Eh, olayların modern zamanda 
geçtiğini de düşünürseniz, emrinizde bolca 
gerçekçi silah olacağını tahmin edersiniz. 
Ama tahmin edemeyeceğiniz sey etraftaki 
pek çok nesneyi silah niyetine kullanabile- 
cek olmanızdır herhalde, Çünkü oyun orta- 
mindaki pek çok şey etkileşimli olarak tasar- 
lanıyor, bunlara düşmanlar da dahil! Evet, 
bir şişeyi kırıp düşmanın sırtına saplayabilir, 
ya da arkadan yaklaşıp herifi rehin alabilirsi- 
niz. Özellikle etrafta çok sayıda düşman var- 
sa bu bır avantaj olacaktır. Tabii burada re- 
hin aldığınız kişinin kim olduğu da biraz 
önemli, пе de olsa karsınızdakiler sizi temiz- 
lemek için опи da harcamaya karar verebi- 
lirler. Eh, en azından alacağınız hasar hayli 
düşecektir sanırım 

Oyunda yeni nesil Unreal grafik motoru 
kullanılıyor, ancak kesinlikle süper gerçekçi 
grafikler уа da efektler beklemeyin. Neden 
mı? Unuttunuz mu, bu oyun konusunu bir 
çızgi romandan alıyor. Haliyle tasarımcılar 
grafiklerin de alışılmış FPS türünden daha 
farklı olmasını istemişler, İşte bu yüzden gra- 


fik tasarımda da çizgi roman yaklaşımı tercih 
edilmiş. Çevre tasarımları bir çizgi romanda- 
kini andıran grafiklere sahip olacak biçimde 
tasarlanıyor. Bu da herşeyin oldukça gerçekçi 
ancak stilizie edilmiş biçimde görüntülenme- 
si demek. Karakter tasarımlarında ise daha 
farklı bir grafik yöntem kullanılıyor. “Cell- 
Shading” adı verilen bu yöntem resimlerde 
de görebileceğiniz gibi hayli ilginç sonuçlar 
ortaya koyabiliyor. Bu yöntem aslında daha 
önce Jet Grind Radio gibi bazı konsol oyunla- 
rında da kullanılmıştı, ancak etkileri сок 
abartı olabildiğinden her tür oyunda uygula- 
nan bir yöntem değil. Ayrıca eski nesil РС 
grafik işlemcilerinin bu konuda pek yeterli 
olamadıkları gerçeği de unutulmamalı 

“13” çoğu yeni nesil oyun gibi multipla- 
yer desteğine de sahip olacak. Eh, zaten Un- 
real motoru kullanan bir oyundan bunu bek- 
lemek gerekir herhalde, ne de olsa multipla- 
yer kodu oyun motoruna entegre durumda 
ve kullanmak için özel bir çaba gerekmiyor. 
Ancak etkileşimli nesneler, çizgi romanvari 
grafikler ve altıncı his olayıyla birleşince mul- 
tiplayer karşılaşmalar hayli ilginç bir hal ala- 
bilir gibime de gelmiyor değil hani. Neyse, 
bekleyip göreceğiz. Bakalım Ubi Soft gerçek- 
ten ilginç birşeyler çıkarabilecek mi? © 

М. Berker Güngör | gberkercolevel.com.ir 
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Emir demiri kesebilecek mi? 


N apolyon'un savaşlarını yönettim masa- 
min basımdan. Dünya'dan ayrıldım, dar 
gelmişti çünkü Samanyolu Galaksisi. Binler- 
ce ışık yılı ötede yıldız gemisi filolarının başı- 
na geçtim, yüzlerini hiç görmediğim “uzaylı” 
yaratıklara karşı. Sıkıldım, Güneş Sistemi'ne 
geri döndüm. Marslı oldum, Dünya yı istila 
ettim. Büyük işlerle uğraşmaktan yoruldum, 
bir avuç adamla operasyonlar düzenlemeye 
kalktım, suçlulara karşı. Hepsini ben yaptım, 
tek başıma başardım, masamdan hiç kalk- 
madan. 

Masaları başında kainatı yöneten ku- 
mandanların sayıları artıyor. Kazandıkları 
her başarı, egolarının patlarcasına kaynayan 
buhar kazanına birkaç odun daha atıyor. Za- 
ten o kazan olmasaydı yönetme, yarışma, 
kazanma arzumuzu kamçılayan, dünyanın 
en zeki adamı, en başarılı generali, en hızlı 
şoförü olduğumuzu bizlere bir kez daha ha- 
tırlatacak bilgisayar oyunları da var olmaya- 
caktı. Şimdi parmaklarının arasında duran 
bu dergi de.. 

Masa başı kumandanları emir almaktan 
hoşlanmazlar. Sıradan bir eri yönettikleri go- 
revlerde bile arka saflara onlar sızar, orduyu 
onlar kurtarırlar. Zaman zaman üst rütbeli 
subaylarla görüşmelerde bulunurlar ama 
onlara “emir” değil, “görev” verilir. Onlar da 


aldıkları görevi en iyi şekilde yerine getirip 
“bir sonraki bölüme geçerler", Oyun yapım- 
glan da biricik müşterilerine her zaman is- 
tediklerini sunar, egolarını çok dikkatli hare- 
ketlerle okşarlar. Birden fazla kumandanın 
bir araya geldiği oyunlarda hiyerarşi ortadan 
kalkar, hepsi “takım arkadaşı” oluverirler. Ne 
de olsa o kaynar kazan tehlikelidir, en küçük 
yanlış harekette patlamaya hazırdır 


Kardeş kardeş yaşamak dururken.. 

52 Games'in yapmak istediği yaban arılarıy- 
la dolu bir kovana çomak sokmaya benziyor. 
İlk defa olmak üzere oyuncuların diğer 
oyuncuları yönettiği bir multiplayer oyun 
hazırlamaya çalışıyorlar. Diğer taraftan da 
aynı oyunun içinde hem aksiyon hem de 
RTS elemanları katarak bir koltuğa birden 
fazla karpuz sığdırmak istiyorlar. 

Savage'ın konusu alternatif bir gelecekte 
geçiyor. Artık nükleer savaş mı dersiniz, do- 
gal afet mi, bilinmeyen bir nedenle insan 
uygarlığına aittüm eserler,tüm teknoloji 
yok oluyor. Geride kalanlar ilkel kabile top- 
lumlarına benzer bir yaşam sürmeye başlı- 
yorlar, Sınırlı sayıdaki kaynakları hızla tuke- 
ten ve bu kaynaklar uğruna birbirleriyle sa- 
vaşmaya başlayan kabileler, Jaraziah Grimm 
adında bir liderin önderliğinde birleşiyor- 


lar.Hiç savaş kaybetmemesiyle ünlenen 
grimm, komutası altındakilerden The Legion 
of Man (dikkat buyurun, The Legion of Men 
değil, bu konu birazdan önem kazanacak!) 
adlı düzenli bir birlik oluşturuyor. Onun li- 
derliğindekiler kimya, elektrik ve manyetiz- 
manın gücünü tekrar keşfediyor ve bu güç- 
leri ölümcül silahlar yapmak için kullan ma- 
ya başlıyorlar 

Legion of Man işine ba kadursun, 
Grimm'in Ophelia adında, vahşi hayvanlara 
söz geçirebilme yeteneğine sahip bir kız kar- 
desi olduğunu öğreniyoruz. Kardeşinin kur- 
duğu, gün geçtikçe maçolaşan bu ataerkil 
toplumdan nefret eden Ophelia günün bi- 
rinde dayanamayıp çekip gidiyor. Daha 
Grimm'in onu aramasına fırsat kalmadan 
nereden geldiği belli olmayan (!) vahşi hay- 
van orduları ortaya çıkıyor. Ordular oluştu- 
ran ve işbirliği içinde çalışan bu hayvanların 
başında "Yaratıkların Kraliçesi” adı verilen 
bir kadın olduğu söyleniyor (Anlaşılan farklı 
bir mars-venüs çatışması ile karşı karşıya- 
yızl) İnsanların sahip oldukları teknolojiye 
karşı büyü güçlerini ve doğal silahlarını kul- 
lanan hayvanlar, iki ayak üzerinde yaşayan 
uzak akrabalarıyla savaşmaya başlıyorlar. 
Yeni bir afet gelene ya da ordulardan biri 
yok oluncaya dek (âdem ile Havva değil mi? 


Cennete koyarsin, kovulurlar. Dünyaya dü- 
şerler, oranın sonunu getirirler. Tüm bunta- 
пп üstüne uslanmaz, yine kavga ederler!). 


Akılsız başın çezasını ayaklar verir! 
Savage oyunculara isterlerse aktif olarak sa- 
vaş alanında çarpışma, isterlerse de klasik bir 
RTS oynama şansını sunuyor. Binaların yapıl- 
ması, hangi bina ve birimlerin geliştirileceği 
gibi konularda karar hakkı tamamen kuman- 
dan görevindeki oyuncunun elinde olacak. 
Bilgisayar tarafından yönetilen işçilerin kay- 
nak toplamaya gönderilmesinden de ku- 
mandan sorumlu, Hem harita, hem oynanış 
bakımından normal bir RTS gibi görünüyor, 
kuçuk bir fark dışında: Kumandanın emir 
verdiği tüm saldırı birimlerini diğer oyuncu- 
lar yönetecekler! Bu arada hemen söyleye- 
lim, kumandanlar, diğer oyunculara yalnızca 
komut veriyorlar, onları herhangi bir yere 
gitmeye ya da saldırmaya zorlamak gibi bir 
sansları yok. Tabii verilen komutlara uyarak 
ordu düzeni ve saldırı planının başarıyla uy- 
gularnması da savas alanındaki oyuncunun 
sorumluluğu, Askerlerin verilen komutlardan 
memnun olmamaları, kumandanın yanlış 
kararlar verdiğini düsünmeleri durumunda 
emrireddetme, dahası oybirliğiyle kumanda- 
ni görevden alma imkanları var Bu durumda 
komuta sıradaki oyuncuya geçecek, 
Doğrudan er meydanına inmek isteyen 
oyuncular için de Savage, karakterinizi dışa- 
rıdan gördüğünüz bir aksiyon oyunu şeklin- 


de olacak. Oyunda hafif,orta ve ağır olmak 
üzere Üç ana tipte birlik bulunacak. Hafif 
birlikler keşif ve küçük saldırılar için kullanı- 
lirken, daha yavaş olan büyük birlikler ağır 
aleş gücüne gereksinim olduğunda devreye 
girecekler. Bu üç tip birliğin yanı sıra binala- 
ra karşı etkili kuşatma araçları da buluna- 
cak. Savage'da savaşlar kontrol ettiğiniz bir- 
liklerin özelliklerinden çok, sizin kisisel yete- 
neklerinize bağlı olarak şekillenecek. Raki- 
binden daha iyi manevra yapan, elindeki si- 
lahları daha iyi kullanan oyuncular çarpış- 
malardan galip ayrılacaklar. Yani yalnızca 
orduların doğru yönetilmesi değil, emri 
alanların becerisi de önem kazanacak. Tıpkı 
gerçek çarpışmalarda olduğu gibi. Savaşan 
oyuncular zaman zaman bilgisayar tarafın- 
dan yönetilen karakterlerle de karşılaşacak- 
lar. Onları alt ederek kazanacakları tecrübe 
puanları oyunculara güçlerinin, hızlarının ve 
verdikleri hasarın artması seklinde geri dö- 
necek, Teknolojinin hangi yönde ilerlediğine 
bağlı olarak mevcut birlikler yeni özellikler 
kazanacaklar ya da yeni birlikler üretmek 
mümkün olacak. 52 Games'in teknolojinin 
kim tarafından yönlendirileceği konusunda 
verdiği kesin bir karar yok. Ya bu kontrolü 
tamamen kumandan yapacak, ya da oyun- 
cuların oylamasına sunulacak 


Daş yok mu daş!! 
Tabii teknoloji ağacını sulamak için doğal 
kaynaklara gereksinim duyulacak. Oyunda 
taş, tahta ve besin maddeleri olmak üzere 
üç temel kaynak bulunuyor. Taş ve tahta 
yalnızca kumandanın yönettiği işçiler tara- 
fından toplanacak. besin maddeleri ise ku- 
mandanın ürettiklerine ek olarak savaşta 
yenilen düşmanların üzerlerinden de elde 
edilebilecek. Bu durum, birlikleri yöneten 
oyuncuların önemini daha da arttırıyor, çün- 
kü yeni teknolojilerin geliştirilmesi, yeni bi- 
rimlerin satın alınması tamamen eldeki kay- 
nakların miktarına bağlı 

Savage, 64 oyuncunun aynı anda oyna- 
masına izin verecek sekilde tasarlanıyor. 
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Mevcut grafik motorlarının hiçbiri kendi 
beklentilerini karşılamadığı için 52 Games 
programcıları Silverback adını verdikleri ken- 
di motorlarını yazmak zorunda kalmışlar, 
Multiplayer sisteminde bir aksaklık olma- 
ması için şu sıralar sıkı testlere tabi tutulan 
Savage'ın tüm kullanıcılara açık beta testi- 
nin ne zaman başlayacağı ise henüz belli 
değil. Yainız dağıtımcı firma iGames, server 
bulmakta zorluk çekilmeyeceğinin garantisi- 
ni simdiden veriyor. 

Savage'ın bana kalırsa en büyük avantajı, 
aksiyon ve stratejiyi birleştirmesi ama oyun- 
culara her iki türü de oynamaları konusunda 
dayatmacı olmaması. Adrenalin isteyen ѕа-. 
vaşa girecek, kaynak yönetimiyle ilgilenen 
kumandan masasının başına geçecek. Yalnız 
bu avantaj aynı zamanda Savage'ın yumu- 
şak karnını da oluşturuyor. Emir almaktan 
hoşlanmayan ya da liderliğe talip birden çok 
oyuncunun bulunduğu ortamlarda “Baba- 
nin Uşağı mı var ulen?” “Git pis işlerini yapa- 
cak bir başkasını bul!” "555, alooo, sen kime 
karşı çıkıyosun!” “Bak atarım Nuke'u, düşer- 
sin şuracıkta!” “Sıkıyosa at, durma at da ad- 
min'e söyleyeyim, bak bi daha kanala girebi- 
Пус musunli”lar ortalıkta uçuşacak, dakka 
başı kumandanlık oylaması yapılacaksa oyu- 
nun ne tadı kalır ne tuzu, Adam gibi 64 
adam buluncaya kadar bekler dururuz! © 

Batu&âökhan | batuherclevel.com.tr 
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Tür + Aksiyon Sirateji 
Yapım * $2 Games 


Dağıtımı + iGames 


Bize Göre + Oyuncuların diğer oyuncuları yönleridi- 
ресей, hem aksiyon hem de strateji içeren farklı hir 
proje. Başarısı, yapımcıların yeteneğine olduğu kadar 
oyuncuların uyumuna da bağlı olacak. 


<İFAHRENHErİ- 


Sahne Bir, Plan Bir, Çekim Dört, Motoor! 


idyalılar'a günümüze kazandırdıkları ser- 
best piyasa ekonomisi, dalgalı kur, repo, 
aiz, ıvır-zivir gibi kavramlar nedeniyle ister 
eşekkür edin, ister küfür... Arma insanoğlu- 
un “parayı bulma” çalışmalarından çok da- 
a önce “parayı vurma” çalışmalarına başla- 
ış olduğunu da unutmayın. Müşterinin 
ayağını alıştırma, sürümden kazanma benze- 
i yöntemler eminim İşlerin takasla yürüdüğü 
nemlerde bile geçerliydi. Hatta biraz агаѕ- 
ırsak mağara resimlerinde hayvan postlarını 
daha ucuza takas edip piyasayı düşüren es- 
aftan birinin ellerinde kalın sopalar ve ke- 
iklerle gelen diğer satıcılar tarafından “ikna 
edilişini” dahi görebiliriz. Bu tarih öncesi yön- 
emler günümüzde bile geçeriiliklerini koru- 
yorlar. İnternetten ücretsiz indirebildiğiniz 30 
sünlük deneme sürümü yazılımların, malları- 
уеп! müşteriye ucuza bırakan satıcının 
‘ayak alıştırma”sınıdan ne farkı var ki? 
Bilgisayar oyunlarına da aynı mantığı yer- 
eştirmek isteyen zihniyetler, daha önceleri 
ölüm bölüm satılan oyunlar yapmışlardı. Fi- 
kir rağbet görmedi, çünkü insanlar bir kez pa- 
a verip tüm oyunu almayı tercih ediyorlardı. 
Bir bölümü bitirdikten sonra yenisinin piyasa- 
ya sürülmesini beklemek hem oyuncuları 
oyundan soğutuyor, hem de zaman kaybına 
yol açıyordu. Aynı düşünceden yola çıkan 


TAHMİNİ ÇIKIŞ TARİHİ 2003 
Tür • AKSİYON ADVENTURE 


Yapım * Quantic Dream 


Dağıtım • Beli Değil 


Bize Göre • Hem bağımsız bölümlerden oluşması nade- 
niyle, bum de grafik dizayn ve atmostariyie televizyon dizi- 
lerini çağrıştıran bir oyun olacak. Eğer hu (р tansa, 
peletöktö yüksək ratingi; dizilerin bllgisayar oyunu uyar- 
lamalarıyla da karşılaşır mıyız acaba? 


Fransız firması Quantic Dream, bu kez farklı 
bir tarz deneyerek “tutulacak” bir oyun geliş- 
tirmeye çalışıyor. 


Bu bölümü daha önce izlemiş miydin? 
Quantic Dream adını en son Omikron: No- 
mad's Soul'da duymuştuk (Hatta Tuğbek pek 
bi sevmişti, sanırım David Bowie faktörünün 
de etkisiyle!). Meğer boş durmamışlar, Ornik- 
ron'dan çıkardıkları derslerle Fahrenheit adlı 
yeni bir adventure hazırlamakla meşguller- 
miş. Öncelikle Omikron gibi yaklaşık otuz sa- 
at oynama süresi olan bir oyunun oyuncuyu 
fazlasıyla yorduğunu düşünüyorlar. Böyle bir 
oyunda otuz saat boyunca senaryoda daha 
önce olmuş olayları, karakterlerin adlarını ak- 
lınızda tutmak zorunda kalıyorsunuz, oysa 
Quantic Dreamin istediği senaryoyu birbiriy- 
le ilişkili kısa öyküler halinde yazıp oyuncuyu 
rahatlatmak. Bu fikir zamanla gelişerek bö- 
lüm bölüm oynanabilen bir oyun yaratmak 
haline gelmiş. Ama daha önceki denemeler 
gibi tam bir oyunu parçalayarak satmayı dü- 


şünmüyorlar. Fahrenheit ile amaçlanan tıpkı 
bir televizyon dizisi gibi her bölümün –апа 
ѕепагуоуіа ilişkili olsa da- tek başına bir öykü 
oluşturması.. 

Fahrenheit'da olaylar, 2005 yilinda New 
York'da gelisiyor (Yakin gelecek, karanlik bir 
şehir, “film noir” tarzı bir oyun için leziz bir 
altyapı!). Kahramanımız, daha doğrusu baş 
kahramanımız Lucas Kane, kendisini gece 
vakti girdiği restoranın erkekler tuvaletinde 
bir adamı bıçaklamış olarak buluyor. Bir ta- 
raftan polisten kaçan, bir taraftan başına ge- 
lenleri anlamaya çalışan Kane'i nereden gel- 
diği belli olmayan karanlık görüntüler ve düş- 
ler de yalnız bırakmıyor. Öykünün diğer kah- 
ramanları detektif Carla Valenti ve ajan Tyler 
Miles da cinayet soruşturmasını yürütüyorlar. 
(Adların ne kadar klişe olduğuna dikkatinizi 
çekerim. Hele “Valenti” soyadı buram buram 
İtalyan asıllı polis memuru kokmuyor mu ? 
Bu kadar “kitch” seçimler tesadüf mü, yoksa 
ince bir Fransız taşlaması mı ?) 


Senaryo boyunca farklı karakterleri yönetecek 
ve bir bölümde yaptıklarınızın sonuçlarını bir 
diğer bölümde öteki karakterlerin gözünden 
izleyeceksiniz Fahrenheit'in diğer adventu- 
re'lardan ayrılan en önemli özelliği, şimdiye 
kadar yalnızca RPG'lerde rastladığımız karak- 
terler arasındaki sıkı etkileşim ve senaryonun 
kesin bir sona sahip olmaması. Örneğin Lucas 
Kane olarak peşinizdeki polisten kurtulmaya 
çalışırken yaptığınız seçimlere göre arkanızda 
ipuçları ya da tanıklar bırakacaksınız; bir son- 
raki bölümde ise Carla Valenti olarak tanıkları 
sorgulayacak, ipuçlarını toplamaya çalışacak- 
siniz, 

Gerçekte Еапгепһеїї" en iyi tanımlayan 
kavram “interaktif bir televizyon dizisi”. Za- 
ten yapımcı ekip de oyunu geliştirirken diğer 
bilgisayar oyunlarından çok sinema ve tele- 
vizyon yapımlarından etkilendiklerini söylü- 
yorlar. Hele bu listenin içinde Seven, Fight 
Club, Dark City gibi David Fincher filmleri, 
David Lynch yapımları (Lost Highway ve Twin 
Peaks olabilir mi acaba ?(Mulhelland Çıkma- 
zrni da unutmayalım-editör)), X-Files, Milen- 
nium gibi diziler olduğunu öğrenince Fahren- 
heit'a daha bir farklı bakar oldum. Etkilenilen 
bu kadar çok dizi ve film olunca ufak tefek 
“esinlenmelerin” de olması doğal. Örneğin 
Brian De Palma'nın “Snake Eyes” filmindeki 
flashback sahnesi bu kez farklı tanıkların gö- 
zünden gösterilerek kullanılmış 


Oyunun gerçekçilik dozunu arttırmak için 
grafik ve animasyonlara yüklenen Quantic 
Dreams, motion capture kullanmaktan da 
geri kalmamış. Hatta ekibin kendilerine ait 
bir motion capture stüdyosu bulunuyor, Kul- 
landıkları Vicon 8 tekniği sayesinde koca koca 
elbiselere ya da aktörlerin hareketlerini kısıt- 
layan kablolara gerek kalmadan çâlışılabili- 


yor. Vicon 8 ile birden fazla aktörün hareket- 
leri aynı anda yakalanıp ekrana aktarılıyor, 
zaten Gladyatör ve Star Wars Episode I'de de 
aynı teknik kullanılmıştı. Ayrıca Fahrenheit'da 
Metal Gear Solid 2 benzeri değişken kamera 
açılarının kullanıldığını görüyoruz. Çevreyi 
farklı perspektiflerden görmek hem oyuna 
gerçekçilik, hem de oyuncuya serbestlik sağlı- 
yor. Animasyanların yanı sıra ışıklandırmada- 
ki basarı da dikkat çekiyor. ICE adı verilen yeni 
grafik motoru, gelen ısığa göre karakterlerin 
yüzlerinin bir kısmının gölgede kalmasını 
sağlayarak onlara daha etkileyici bir görü- 
nüm kazandırıyor. Ayrıca karakterlerin kendi 
gölgeleri de farklı cisimler üzerine düşerek 
ışık oyunları oluşturabiliyorlar. Eğer bu yazıyı 
bir hafta önce yazıyor olsaydım, ışıklandırma 
konusundan bundan kat kat iyi cümleler sarf 
edebilirdim. Ama geçen gün Sinan, Doom 
\ї'йп oyun içi oynanışına ait, E3'te çekilmiş 
10 dakikalık öyle bir tanıtım videosu izletti ki, 
seyircilerin hiçbiri ışık/gölge konusunda tek 
laf söyleyemedi. Çünkü o sırada yere düşmüş 
çenelerini toplamakla uğraşıyorlardı! Bu yüz- 
den Fahrenheit'in grafikleri ісіп şimdilik 
“muhteşem, harikulade” gibi sözler etmek 
yerine “oldukça iyi görünüyor” demek daha 
temkinli olacak.. 

Fahrenheit'i “oyun” olmaktan uzaklastı- 
ran bir diğer özelliği de arabirimin kendisini 
yok denecek kadar az hissettirmesi ama bir 
adventure oyununda yapmak istediğiniz her 
şeye imkan vermesi. Fahrenheit'da menüler, 
ikonlar ve benzerlerini bulamayacaksınız. Ek- 
randa yalnızca oyun olacak. Fareyi 
Black& White'a olduğu gibi farklı şekillerde 
kullanarak karakterleri yönetebileceksiniz. 
Zaten Fahrenheit daha çok konuşma ağırlıklı 
olduğu için çok komplike bir arabirime de ge- 
rek kalmayacak. Böylece bilgisayar oyunlarıy- 
la arası olmayan kullanıcıların bile Fahrenhe- 
iti oynaması amaçlanıyor. 
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Piyasaya CD'de ya da internetten indirilebile- 
cek şekilde çıkacak olan Fahrenheit'iri ilk bö- 
lümu, yapımcılar için büyük önem taşıyor. 
Çünkü oyuncuların devam edip etmeme ko- 
nusundaki kararını bu ilk bölüm belirleyecek. 
Yapımcılar daha önceki denemelerden farklı 
olarak tam bir oyunun bölümlerini satmadık- 
larını, öykünün ve karakterlerin TV dizisi gibi 
ileriedikçe gelişeceğini, bazen ana senaryo- 
dan bağımsız ufak yan öyküler bulunacağını 
ama her bölümün kendi içinde bütünlük sağ- 
layacağını söylüyorlar. Ouantic Dreams'e gö- 
re insanlar zamanları olmadığı için asla biti- 
remeyecekleri oyunlara para ödemekten ka- 
çınıyorlar, oysa “episodik” oyunlar daha kısa 
bir oyunu daha ucuza oynama ve istenirse 
devam etme şansı sağlıyorlar (Tabii tüm bö- 
lümler bitince faturaya bir göz atmak İazım, 
toplamda kaça patlamış diyel). 

Hitchcock iyi bir film için üç seye ihtiyacı- 
nız var demiş: “İyi bir öykü, iyi bir öykü ve iyi 
bir öykü!” (AA sen bunu duymamış ol!) Quan- 
tic Dreams ise iyi bir oyun için yanıtı biraz de- 
gistiriyor: “İyi bir öykü, iyi bir arabirim ve iyi 
bir etkileşim!” 

Orijinal bir proje, özenilmiş bir öykü, sağ- 
lam grafikler... Bunların hepsi iyi hoş, yalnız 
ben korsan oyunun, beta versiyonların cirit 
attığı ülkem oyun piyasasında bu yöntem na- 
sıl tutacak merak ediyorum. Biz zaten oyunu 
ucuza almaya alıştık, aynı fiyata tek bir bö- 
lüm satın almak oyuncuya ağır mı gelecek, 
yoksa aklıevvel bir satıcı bekleyip tüm bölüm- 
leri tek CD'ye mi basacak? Ben duyulabilecek 
muhtelif diyalogları simdiden kestirebiliyo- 
rum: “Abi geçen gün senden oyun aldık, tek 
bölüm çalıştı, gerisi çalışmıyor, virüslü filan 
olmasın!” “Yok be güzelim, sende çalışma- 


mıştır, burada bizim makinede kurduk, takır 
takır çalışıyor!” 
Batu & Gökhan | batuher œlevel.com.tr 


tazhk sava 
li olan en eski | 

ve ken dusunu en iyi tanıyan komutan 
savaşı kazanmayı başından garantilemiş de- 
mektir. Sun Tzu'nun Savaş Sanatları Kita- 
brindan eski Çin Tangramlarına kadar bir 
çok yerde bu sanatın en gizemli yerleri anla- 
йе. Bir çok ayrıntı verilir, Gerektiği yerde 
düşmanı kandırmak kadar kendi birliklerini- 
zi ve komutanlarınızı da kandırmanız gere- 
kir. Zafere ulaşmak için her yolun mubah ol- 
ması gibi (tabiki masum sivillere zarar veril- 
mediği sürece) İnsanın kendini ve rakibini 
tanıması yalnızca büyük çaplı savaşlarda de- 
gil bir sokak kavgasında bile sizi bir adım 
önce başlatır Bunun için en geçerli kural ise 
eğer karşınızdaki adam sizin iki katınızsa ve 
birde sizin kadar hızlıysa kaçmaktan ya da 
bir silah kullanmaktan geçer. Tabiki silahı da 
karşı tarafa kaptırıncaya kadar 

Bilgisayar oyunlarında da sinsilik hep işe 
yarar. Özellikle de çok oyunculu olarak FPS 
ve strateji oynarken, Online RPC'ler için de 
aynı kural geçerlidir. Kurnaz olan kazanıp 
kümesteki tavuğu kapar. 


Hayal değil hu Clancy 

Vay vay vay..Cerçekçilik bu oyunun te- 
meli olacak gibi görünüyor. Tek başına çalı- 
ыр ortalığı karıştıran, kaba kuvvet kullanan- 
ları durdurmak için kaba kuvvet kullanan bir 
ajanı oynayacağımız oyun daha şimdiden vi- 
deoları ile bizi sarmakta. Oynanış tarzı ola- 
rak PS'deki Metal Gear Solid serilerine ben- 
zeyen Splinter Cell senaryosu Пе de çok sü- 
rükleyici olacak galiba 

Üçüncü kişi bakış açısından oynayacağı- 
mız oyun tam bir casusluk oyunu. Öyle önü- 
nüze geleni vurmak yerine sessiz ve sakince 
sızıp rakiplerimizi egele edeceğimiz ve gene 
dışarı çıkacağımız bir oyun. Binbir türlü ha- 
reket yapma yeteneğimiz var. Bacaklarımızı 


iki yana dayayarak duvarlarda sabit kalmak- 
tan iple binaların yanından sarkıp içeriye 
dalmaya kadar bir çok farklı sey yapabil 

Biz Rakiplerimizi arkadan yaklaşarak kafala- 
rına namluyu dayamanın yanısıra tam karşı- 
larına dikilip tüfeğimizin dipçiği ile sessizce 
(burun kırılma efekti hariç) kafalarını dağı- 


tüm nesnelerle iletişime geçerek yaratıcılığı- 
mızı kullanabilecek olmamız. En basitinden, 
benzin bidonunun yanında duran iki nöbet- 
çiyi tek tek mi avlamak istersiniz yoksa biraz 
gürültü çıkarıp onları bidonla beraber hava- 
rmak istersiniz.? Ya da arkası dö- 
nük bir nöbetçiyi vurarak kurşun harcamak 


tabileceğiz. Daha eğlenceli olan ise etraftaki 


Splinter Celi'in yapımcısı 

Mathieu Ferland lle röportaj 

Bu yeni aney oyununun amat тє 

dir? Rainbow Six ve Ghost Keron а 

ayarsak yeterince Clancy oyunu yok 
и zaten 

Mathieu Ferlanú 


Tor Clancy oyunları yelpazemizi pe 


‘Splinter Сей Ие 


nisletiyoruz. Rainbow Six ve Ghost 
Recon'un SENE Эрнст Cell sessiz 
lik кена! нтеп ve görevleri tek bayırı 
za bitirmeniz gereken bir oyun 
Clancy romanları ve Oyunları zekice 
hazirlar hikayesi Ve her detaya 
dikkat edilmiş gerçekliği yüzünden 
sevilir. Sadece taktik aksiyon oyunla 
n değil, Splinter Cell gibi oyunları da 
uya 
Splinter Cell йе gizlilik уоп oyun 


lanni bir alım öteye götürmeyi 


ki bü çok zor bü amat 


direct olarak 


amaçlıyoruz 
Oyunuuları yunun w 
ne sokacak, her şekilde соу iç 

ne girebilecekleri bir ortor 'һагийгуо 
ruz ve bunu yaparken en son gr fik 
ve fizik tekmelojilerinden faydalan 
yoruz. Metela, gerçek zamanlı aşık 
landirma ve gölgeler müthiş görüm 
yar, arma aym zamanda oynanabilir 


Tik icin de büyük önem taşıyor [gizl 


lik}. Bu ömeği daha da genişletebil 
nm 

Peki Tom Clancy bu projenin ne kadar 
içinde? 

Mathieu Ferland 
Tom Clancy ve takimi tarafından 
karak 


terler, grafikler ve hatta oynanabilir 


Yaptığımız her şey 
wunda: hikaye 


onaylanmak z 


ligin gerçekçiliği bile. Çok fazla çaba 


arlediyoruz am? bu sayede oyun 
çok daha imandıncı ve detaylı oluyo 
Irerirude e farlar ӘЛ: 
Hedi 

Mathieu Ferland 


mek için kullanacağımı 


Gizlice hareket et 
hareketler 
efektler w 
Hepsi de bu 


çok özendik, sık ve gölp 
es dizaynına da tabi 
yunun oynanabilirliğinde büyük 
önem taşıyın 

bii düşmanların yapay rekasını da 
imutmamak lazım lem öncede! 
planlanmış olaylar, hem de düşman 
тп < işik, kmima ve harekete 
olan normal {ери ok беге! 
Ayrıca, oyunda kullandığımız tirik 
motoru ip, plastik | apilar gibi yarımı 
ak dokulu nesneleri çok daba ger 
екі yapmamızı sağlıyor, Oyuncuyu 
tamamen Oyunun icine çekmeyi 


ymacladik 


mi daha iyi olur yoksa telle isini bitirip çopu 


de bidona atmak mi? 

Oyunda hareket isteyenler için cok hos 
ayrıntılar düşünülmüş. Öncelikle gece ve 
termal görüş gözlükleriyle etrafa baktığınız- 
da oyun daha da şenlikli oluyor. Hersey ısıya 
göre görüntülendiğinden rengarenk görü- 
пиуог. 


Burada bir saniye durmak lazim. Ben gene 
aynı seyi yaptım değil mi? Direkt oynanışa 
girdim. Oyunun hikayesini falan bir kenara 
attım yine. Online FPS oynarken bile takımı 
desteklemek ve arkasını korumak için aksi- 
yonun göbeğine atlamaktan kaçınan bir 
adam olarak sonuca baktım. Oysa tüm bu 
gizliliğin ve sessizce iş bitirmenin arkasında 
sağlam bir romancı var. Böyle olunca oyu- 
nun hikayesi de derin ve binbir dolabın dön- 
düğü bir senaryodan oluşacak. Oynadığımız 
karakterin ismi Sam Fisher, kendisi NSA'in 
altındaki Third Echelon isimli bir alt birime 
bağlı en yetenekli ajan. Third Echelon, tıpkı 
Licence to Kill'deki James Bond gibi her türlü 
yetkiye sahip bir sürü ajandan oluşuyor. 
Sam'in elinin altında duvara yapışan kame- 
ralardan lazer mikrofonlara ve fiber optik 
kameralara kadar bir çok son teknoloji ürü- 
nü aygıt var. 

Tabii ki James атса gibi куак kıyafetler- 
le dolaşmıyor. İşi gizlilik olduğundan bir 
black ops kıvamında. Oyun boyunca CIA 
merkezi dahil girip çıkmadığımız yer kalma- 


yacak. Toplam 14 bölümden olusacak olan 
görevlerde dört farklı ülke gezip oradakileri 
özgürlük uğruna temizleyeceğiz. 

Oyunda herşey sessizlik üzerine kurulu 
olduğundan, ışık yansımaları ve çevre ile gi- 
receğimiz iletişim had safhada olacak. Şplin- 
ter Cell'deki her ışık kaynağı kırılabilecek. Bu 
da bize kızılötesi gözlükterimiz ile rahat ça- 
lışma imkanı sağlayacak. Vurduğumuz 
adamların cesetlerini ortadan kaldırıp do- 
laplara tıkabileceğiz. Sandalyeler ve masalar 
devrilecek, sular dökülerek, yerde gölcükler 
oluşturacak. Ayrıca borulara tırrnanabilecek, 
köşelerden kafamızı uzatarak bakabilecek, 
taklalar atarken ateş edebileceğiz. Hatta 50- 
lid Snake'te olduğu gibi düşmanlarımızın 
boğazına sarılıp onları geri geri sürükleyerek 
diğerlerine karşı kalkan olarak kullanabilece- 
giz. Numara diz boyu. 


Bu sıralar bir çok oyunda olduğu gibi biraz 
kurcuklanıp yeniden düzenlenmiş bir Unreal 
Warfare motorunun kullanıldığı oyunda Ка- 
mera açıları ile istediğimiz gibi oynayabile- 
ceğiz. 13 farklı silah bulunan cephaneliği- 
mizde F2000 gibi çok amaçlı bir tüfek var, 
Böyle bir oyunda yapay zeka büyük 

önem taşır. Нег düşmanın bir görüş alanı, 
gölgelerdeki değişiklikleri fark edebilme ka- 
biliyeti ve ses duyrna yeteneği var. Böylece 
sizin yerinizi tespit edebilecek. Ayrıca üstle- 
rine ateş açtığınızda kuş gibi üstünüze gel- 
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mek yerine saklanıp yardım çağırmayı ve ko- 
ordineli olarak saldırmayı tercih edecekler. 


Hareketlerimizin yumuşak ve gerçeğe 


uygun olması için çok çalışılmış. Ajanımızın 
yapabildiği hareketler gerçek operasyonlar- 
da kullanması icin tasarlanmış. Yani oyunda 
parmak ucunda nasıl yürünüyorsa ajanlarda 
gerçek hayatta öyle parmak ucunda yürü- 
yorlar. Bölümler arasında bize verilen bri- 
fingler dışında ufak videolar da olacak. 


Ubisoft ve Tom Clancy ikilisi bu çalışma- 


dan sonra başka projelere de imza atacaklar 
gibi görünüyor. Ubisoft'un dünya çapındaki 
yatırımları ile daha güçlü bir firma halini al- 
dı. Splinter Cell önümüzdeki aylarda PC ve 
XBox'a gelecek. Bu oyunu elinize aldığınızda 
aklınızda bulundurmanız gereken en önemli 
ayrıntıyı şimdiden söyleyeyim. Gizlilik ve 
kandırma yeteneği eğitimli bir insanın elin- 
de en güçlü silahtan daha tehlikelidir. 


Burak Актепек burakglevei.com.ir 


TAHMİNİ ÇIKIŞ TARİHİ | 


Tür + Aksiyon 


Yapım + Uhat 
Dağıtım + Sisoft 
Bize Göre + PG'sn Mata Gear Solld'I olacak gibi 


görünüyar. бушату görmeden hip şey diyemeyiz ama 
Mkayesinin збег olacağına eminiz, 


УУУУ 
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TOM CLANCY'S RAİNBOW SIN RAVEN SHIELD 


Tom Clancy ж 


RAVEN SHIELD 


İyi ki CIA'i bırakıp oyun yapmaya başlamışsın Tom: 


“Rainbow, this is Six. Stand-to, repeat 
stand-to. We commence the operation їп 
five minutes.” Belki sokaktan geçen her 
hangi biri için en ufak bir anlam içerme- 
yen sözler. Ama bir Tom Clancy ve Rain- 
bow 6 hayranıysanız çok şey ifade edece- 
ğinden eminim. Bunu duyduğunuz zaman 
sahibinin John Clark olduğunu ve yaklaşık 
8.5 dakika sonra pek çok teröristin ölmüş 
olacağını bilirsiniz. Bu cümlenin alındığı 
satırların özelinde büyük bir eğlence par- 
kında bir grup çocuğu rehin almış Bask 
Gerillaları, ölecek olanlar. Ama Rainbow 
takımı İçin fark etmez... Dünyanın neresin- 
de oldukları, kim oldukları veya bunu ne- 
den yaptıkları... Kötü adamları tutukla- 
mak veya yaralamak gibi bir niyetleri yok- 
ш... Burst modda MP5-105D'den çıkan 
üç merminin üçü de genelde başa isabet 
eder. Ama bu şanslı olduklarını gösterir. 
Tekerlekli sandalyeye mahkum hasta bir 
kiz çocuğunu soğuk kanlılıkla öldürebile- 
cek kadar talihsiz olanlar ölmeden önce 
mideterindeki kurşunla birlikte bir süre 
can çekişmek durumundadır. Acımasız 
mı? Eğer dünyanın en iyi anti-terörist timi 
iseniz öyle olmak zorunda, "Rainbow, this 
is Six. Move in and execute. Say again, 
EXECUTE NOW!" işte bu da ölüm ferma- 
nı, Saatler öncesinde yerleştirilmiş patla- 


yıcılarla birlikte yerinden fırlayan çerçeve- 
ler, mükemmel bir zamanlamayla yere do- 
kunduğu an patlayan flashbang”ler ve 
çamdan içeri süratle dalan siyah gölgeler. 
Hiç bir Rainbow operasyonunun bir iki da- 
irülmemiştir. 


kikadan fazla sücd 

Bu açıdan bakıldığında Rainbow Six 
oyunlarının gerçekten biraz uzaklaştığını 
görebiliriz. Çünkü planlama safhaları da- 
ha kısa ve operasyon süresi ise duruma 
göre 10 dakikayı bile geçebiliyor. Ama 
bunu anlamak mümkün. Hangi oyuncu 10 
saat plan yapıp daha sonra 2 dakika oyu- 
nu oynamaya katlanabilir ki? Böyle bir 
oyunu yaparken gerçekçilik ile eğlence 
arasındaki dengeyi çok İyi oturtmak zo- 
rundasınız, Serinin üçüncü oyununu hazır- 
layan Ubisoft Montreal stüdyosunun en 
büyük çabası da bu. Bir yandan oyundaki 
gerçekçilik ve detayı arttırmak ama bir 
yandan da bu hassas dengeyi bozmadan 
geliştirebilmek. Dünyanın en meşhur oyun 
serilerinden birini Red Storm gibi Tom 
Clancy fanları arasında efsaneleşmiş bir 
ekibin elinden almış olmak kolay iş değil 
(Hele Kanadalıysanız). Ama benim bu eki- 
be güvenim tam. Bugüne kadar ki en iyi 
Rainbow Six oyunun bir iki ay içinde bil- 
gisayarlarımıza yüklenmiş olacağına süp- 
heniz olmasın. 


Kahramanlar Yaban Ellerde 

Yeni Rainbow Six'in Red Storm tarafin- 
dan hazırlarmayacağını ilk duyduğumda 
ciddi bir endişeye kapılmıştım aslında. Ubi 
Soft oyunun ruhuna sadık kalmayabilir, 
Counter-Strike'in popülerliğine kanıp oyu- 
nu aksiyona çevirebilir veya oyunun ismine 
güvenip cilalanmış bir Rogue Spear ile 
karşımıza çıkabilirdi. Ama hiç biri olmadı. 
Ubisoft oyunun ruhunu hiç bozmadan Ra- 
inbow Six serisini, hem oynanış hem de 
grafik olarak bir kaç adım daha ileri gö- 
türdü. Aslına bakarsanız oyunu Ubisoft 
geliştirse de Red Storm'la fazlasıyla aslaş- 
tılar, Her şeyden önce oyunun hikayesini 
Tom Çlancy'nin asistanlarından biri hazır- 
tadı. Oyunla ilgili her kararda ve aşamada 
Red Storm'a danışıldı. Hatta bundan ön- 
ceki Rainbow Six oyunlarının silah ve özel 
tim metodları danışmanı Mike Grosso bu 
oyunda da aynı görevi üstlendi. Rainbow 
Six oyunlarındaki gerçeğe uygunluğun ar- 
dinda Tom Clancy hikayelerinden çok, ha- 
len LARD'de S.W.A.T. takımını çalıştıran 
Mike Grosso'nun engin bilgi ve tecrübeleri 
de yatıyor. 

Ama daha öncede dediğim gibi Ubisoft 
cilalanmış bir Rogue Spear'ın kolaylığına 
kaçmayıp çok daha gelişmiş bir oyunu he- 
defledi. Gördüğümüz kadarıyla bunu başa- 


racaklar gibi. Grafiklerdeki gelişme de 
önemli bizim için elbette ama şimdi onu 
bir yana birakip bence asıl ilerlemenin ol- 
duğu oynanıştaki farklara bakalım. 

Elbette ki Rainbow Six'i özel kılan bi- 
rinci etmen olan planlama safhası aynen 
yerinde duruyor. Planlamada değişen kul- 
lanımının çok daha kolay olması. Planla- 
ma ekranı çok daha basitleştirilmiş ve yeni 
imkanlar eklenmiş. Mesela waypoint ve 
harita üzerindeki simgeler çok daha kolay 
okunuyor, Zoom ve pan yapmak eskisi ka- 
dar eziyetli değil. Takımlara yeni emirler 
verebiliyorsunuz. Mesela belli bir noktaya 
geldiklerinde hiç durmadan yollarına de- 
vam ederken o waypoint'ten geçtiklerini 
söyleyebiliyorlar. Böylece hangi takımın 
hangi noktada olduğunu biliyorsunuz. 3D 
harita özelliği bu sefer bir şeye benzemiş. 
Göreve çıkmadan önce yükselti ve engelle- 
ri daha iyi görebilir, sniper'lara güzel 
mevzi noktaları seçebilirsiniz. 

Elbette oturup planla uğraşmak iste- 
meyen aksiyon düşkünü oyuncularda unu- 
tulmamış. Onlar da isterlerse standart 
planla oynayabilir, isterlerse takımı seçip 
haritaya giriş noktasını seçerek spontan 
bir planla oynayabilirler. Montreal'da ki 
Rainbow Six'in yeni tasarımcıları bu sefer 
her görev için 3 standart harita koymayı 
da düşünüyormuş. Başta güzel gibi görün- 
se de insanları kendi planlarını yapmaktan 
caydırabilecek bir karar. 


Daha önceki Rainbow Six'lerde plansız sa- 
dece adamların giriş noktasını seçip oyna- 
dığınızda başarı şansınız pek yoktu. Çünkü 
ne yaacağını bilmeyen takım elemanları 
daha çok sudan çıkmış balık gibi hareket 
eder, en fazla stepne görevi görürdü. Ama 
bu sefer bu durum değişiyor. Öncelikle 
operasyon sırasında da adamlarınıza emir 
verebiliyorsunuz. Bunun için Swat 3'tekine 
benzer ama daha basit ve kullanışlı bir 
menü eklenmiş. Mesela silahınızın hedefini 
bir kapının Üzerine tutup spacebar'a bastı- 
ğınızda dört dilime ayrılmış bir daire menü 
çıkıyor. Buradaki seçeneklerle adamlarını- 
za kapıyı açıp bömbalamalarını veya di- 
rekt girmelerini söyleyebiliyorsunuz, Hatta 
içeri atılacak bombayı seçme şansınız bile 
var. Veya bir deponun içinde adamlarınıza 
ortalığı temizleyerek ilerleme emri verebi- 
liyorsunuz. Bu sayede başta yaptığınız 
planda aksama olursa da ne yapacağını 
bilmeyen adamlarla baş başa kalmıyorsu- 
nuz. 

Elbette bu yeni sistemin çalışması için 
takım üyelerinizin sağlam bir yapay zeka- 
ya ihtiyacı var. Ve bu sefer adamlarınızda 
bu zeka cidden var. Raven Shield'deki ge- 
lişmeler için de beni en çok sevindiren de 
bu oldu. Rogue Spear'da ki özürlü takım 
üyelerinin yanında Raven Shiela'dekiler 
doktoralı akademisyenler gibi. Bunu gözü- 
nüzde biraz canlandırın istiyorum. İlk 
oyunlardaki gibi (ki gerçek timlerde öyle 
yapar) adamlarınız 3-4 kişilik gruplar ha- 
linde ve tırtıl gibi arka arkaya ilerliyorlar. 
Diyelim ki bir kapıya geldik ve siz içeri da- 
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lip temizleme emri verdiniz. Öncelikle iki 
adam kapının iki tarafını alıp çapraz ateş 
edebilecek konuma geliyor, bu arada üçün- 
cü adam sırtını duvara verip arkanızı kol- 
luyor, Eğer içerisi bombalanacaksa, kapı 
kenarındaki adam kapıyı sadece biraz aça- 
rak bombalıyor. Kapıyı açtıktan sonra si- 
rayla, çevreyi tarayarak giriyorlar. Içeri- 
nin temiz olduğunu anlayınca her biri fark- 
lı tarafa bakacak şekilde pozisyon alıp ye- 
ni kamutunuzu bekliyorlar. 3 kişilik bir 
tim bu modda mevzi aldığı zaman içeri bir 
teröristin girme şansı hiç yok. Çünkü boş 
nokta bırakmıyorlar. Arada biri baktığı 
noktayı değiştirip boş alan bırakırsa bir 
diğeri hemen o tarafa dönün açığı kapatı- 
yor. Yani takım elemanları artık sırtınıza 
dayalı stepneler olarak eşinizde koşturmu- 
yar, 

Teröristlerin yapay zekaları da geliş- 
miş. Elbette sizin timiniz kadar yetenekli 
ve uyanık değiller, Takım oyunu yapın, 
profesyonel özel timciler gibi hareket et- 
miyorlar. Mesela eğilerek ilerlemiyor kö- 
şelerden yana eğilerek bakmıyorlar. Ancak 
daha önceki oyunlar gibi bir yerde dikilip 
sizin vurmanızı beklemiyorlar. Ayrıca da- 
ha çok doğal ortamlarında yakalıyorsunuz 
onları. Bir yerlerde sigara içip muhabbet 
ederken mesela, Terörist modellerindeki 
çeşitlilik de arttırılmış. Hepsi futnol takı- 
mı gibi tek örnek giyinmiyorlar. 


Yukarıdaki paragraflarda dikkatli okurun 
gözünden kaçmayacak önemli bir detay 
var. “Kapı kenarındaki adam kapıyı sade- 
ce biraz açarak bombalıyor”. Kapıyı biraz 
açmaktan kasıt ne? Space'e basılı tutunca 
kapi pat diye açılmıyor mu? Işte Raven 
shleld'de ki hoş detaylardan biri daha. 
Kapıları açarken, eğilirken, duvarın kena- 
rından kafa çıkarırken sürekli tam kontro- 
le sahipsiniz. Mesela kapıları açarken 
scroll'u kullanıyorsunuz. Siz scroll'u çevir- 
dikçe kapı ağır ağır açılıyor. Böylece dik- 
kat çekmeden içeriye bir göz atmak veya 
küçük hedef göstererek içeridekileri vur- 
mak mümkün. Egilirleen de shift'e basılı 
tutarak mouse'u aşağı yukarı çekerek ne 
kadar eğileceğinizi seçebiliyorsunuz. El- 
bette tek bir tuşla yere yatmak veya kapıyı 
birden açmak gibi opsiyonlar da var. Köşe- 
lerden yana doğru yatarak bakmak en gü- 
zeli olmuş. Sağ tık'a basılı tutarak mo- 
use'u sağa sola çekiyorsunuz ve çektiğiniz 
oranda duvarın yanından çıkıyorsunuz 
Böylece ufak ufak içeriyi tarayarak bakma 
şansınız var. Diğer oyunlarda böyle bir 
özellik yoktu çünkü siz bir kenardan yana 
eğilerek çıktığınızda NPC/ler sizi görmez- 
den gelirdi. Ama Raven Shield'de fazladan 
bir kaç saniye öyle durursanız kafanıza 
kurşunu yiyorsunuz. 

Hareketlerdeki bu detay karakter mo- 
dellerine de yansıyor. Mesela bir adamınız 
bomba atacağı zaman elini beline götürüp 
belindeki kemerde asılı duran bombayı alı- 
simi görebiliyorsunuz. Zaten yan silahınız- 
dan, tüm bombalara kadar üzerinizdeki 
ekipman dışarıdan görülebiliyor. Buna şi- 


Adamlarımız çevreyi tam kontrai alina alacak şekile теттйопіуёг. Ayrıca duvarların yanından 


hasir şehire hahabiyarzuna?. 


lahlarınıza eklediğiniz eklentilerde dahil. 
Bunların içinde susturucu, termal görüş, 
ekstra kapasiteli şarjör, mini dürbün var. 
Oyunun dengesini bozmamak için her sila- 
ha sadece bir eklenti takılabiliyor. Ancak 
bazı silahiarda bazı eklentiler standart 
(mesela 105D'de susturucu) ve bunlara 
ekstra bir tane daha takmış oluyorsunuz. 
Bu yüzden bu silahlar daha popüler olacak 
gibi, Ayrıca bazı eklentiler de sadece belli 
silah tiplerine takılabiliyor. Mesela termal 
görüş dürbününü sadece sniper silahlarına 
takabiliyorsunuz. 

Oyundaki en önemli ekipmanlardan 
olan Heatbeat Sensor de tamamen değiş- 
miş. Eskisi gibi mini haritada düşmanın 
yerini göstermiyor. Gerçekte olduğu gibi 


Yeni oyun içi menüsü sayesinde adamlarımıza yöreye ortasında 02 yeni homatlar vereadryorsonir 


Pp 1" 


Bunaal изгоре motoru sayesinde synoda dış mekanlar eskisine göre çek daha Çarpıcı 
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Asker modeleri çok iyi. АТ Trap form tekmnlajisi bukanıldığında зоти, bundan da iyi alyor. 


Oyuna oklemen yeni bip їйї termal diirdüm. Bu özellik sadece saiper'larıla alacak. 


bir dürbün gibi kullanılıyor. Heartbeat 
Sensar'u taktığınızda çevrenizdeki kalp 
atışları halka şeklindeki ses sinyalleri 
olarak görülebiliyor, Eskisinden daha 
gerçekçi olması bir yana kalp atışlarının 
sizden daha yüksekte mi alçakta mı oldu- 
ğunu da görebiliyorsunuz, Elbette esk 
kullanımı daha avantajiıydı belki ama ba 
na kalırsa bir parça hileye giriyordu. 


Aman Bomba 

Oyundaki bis yenilik gaz bombası. Atıldı- 
ğında görüşü fazla kapamayan yeşi! ince 
bir sis çıkaran bu bomba yaklaştığınızda 
sizi afallatıyor. Görüs yeteneğiniz bozulu- 
yor adam hareket ederken zorlanıyor. Bu 


Oyundaki sfahlar çak yüksek pegent olarak modalan. 


Au sayade diğer oyunlardak silahlardan çat daha Iyi görimüyarlar. 
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RAVEN SHIELD'In 
Yapımcısı Chaddi Lebbos ile röportaj 


- Rainbow Six serisini devam ettirmek oldukça zorlu bir is. Red Storm oyunlarında 
yüksek bir standart oturttu. Bu sizin için sadece bir motivasyon kaynağı mı yoksa bu 
ağır sorumluluk yüzünden baskı altında hissediyor musunuz? 


Chaddi Lebbos: Rainbow Six'in üçüncü bölümünü geliştiriyor olmak büyük bir ay- 
rıcalık, Bu seri bizce Ha)f-Life ile birlikte FPS türünün en poüleri ve doğal olarak Ra- 
ven Shield'i bütünüyle yeni bir deneyim yapabilmek takım için büyük bir baskı. 
Hem serinin orjinalliğini bozmayacak doğru kararları almak zorundayız, hem de 
Rainbow Six ve FPS hayranlarını şaşırtacak yenilikler ektemeliyiz. Sonuç olarak Red 
Storm'un bugüne kadar getirdiğini sürdürebilmek bizim için büyük bir baskı. 


Ama bu ayni zamanda büyük bir motivasyon çünkü hayranların uzun süredir oyun 
için beklediğini biliyoruz. Geliştirici takımın kendisi zaten Rainbow Six hayranların- 
dan oluşuyor bu yüzden doğru yolda olduğumuzu düşünüyorum. 


- Raven Shield'in hikayesi ve gectiği ortamı biraz anlatır mısın? 


Chaddi Lebbos: Görev yerlerini farklı ve ilginç ortamlar sunabilecek şekilde seçtik, 
Kar ve çöl, gün ve gece, yağmurlu ve açık hava, iç mekan ve dış mekan gibi bir çok 
çeşitlilik olacak, Genelde Avrupa ve Güney Amerika'da geçiyor. Elbette mekanlar 
hikayenin ilerleyişine ve büyük bir tehlike örgüsüne uygun olarak seçildi. 


- Yeni Unreal Warfare motorunu kullanmak size yeni imkanlar sundu. Raven Shi- 
eld'in bir adım ileriye götürürken Rainbow Six serisine sadık kalacağını düşünüyor 
musunuz? Yeni motorun avantajları nelerdi? Ve kendi standart ve karakteristiğinizi 
ortaya koyabileceğinizi düşünüyor musunuz? 


Chaddi Lebbos; Unreal teknolojisi bizim ihtiyaçlarımıza adate edilmek zorundaydı 
Sonuçta Unreal" değil Rainbow Six 3'ü geliştiriyoruz. Yine de bu motor bizim için 
harika bir başlangıç oldu cünkü motoru adapte etmeye çalışırken, editör program» 
lari sayesinde çoktan harita tasarımlarına başlamıştık. Raven Shield çok yüksek 
içerikli bir oyun olduğundan, motor gelistirmek için çaba sarfetmektense oynaniş 
ve özellikler üzerine yğunlaşmayı tercih ederim. Unreal motoru hem 3D grafikler 
hem de Script А!" olarak çok güçlü. Mutlaka oyunun kalitesine çok şey katacak, 


Rainbow Six'in genel yapay zekası piyasadaki tüm diğer FPS'lere göre çok daha ge- 
işmiş. Grafikleri görülmemiş güzellikte olsa bile ben kontrol sistemi ve yapay ze- 
kası ile bir standart oluşturacağını düşünüyorum. 


Script AJ: Düsmanların yapay zeklarına göre değil, önceden hazırlanmış komutlara göre hareket ettik- 
leri sahneleri belirleyen program kodu 


ceksiniz refleksel olarak, Flashbang yi- 
yince nereye gidip, ne yapacağınızı bile 
meyeceksiniz kısacası. 

Artik аға yüzde mini harita olmadığı- 
nı söyledik. Peki arayüzdeki diğer deği- 
şiklikler ne? Herşeyden önce artık silahı- 
mizi görehiliyorsunuz. CS'cilerin anlaya 
cağı dille “draw view model“ eklenmiş 
oyuna. Daha önce oyunun alt &ısmı tama- 
men menü olduğundan bir de silah gözük- 
se ekran tamamen kalanmış olacak diye 
koymuyorlardı. Ama aşağıdaki bu menü 
kalktığı için artık silahta görülebiliyor 
Hatta Ubisoft silah modellerinin bugüne 
kadar yapılmış en detaylı ve en gerçekçi 
modeller olması için büyük çaba harca- 
mış, poligon kullanmaktan kaçınmamış 
Elbette bu düşük sistemler için ciddi bir 
performans duşüşü getiriyor. Bu yüzden 
drawviewmedel kapatma opsiyonunun da 
unutulmayaçağını umuyoruz 


durumda karşınıza cikan kolay bir hedefi 
vurmak dahi gok zor. Gaz bombasından 
uzaklaştıktan kısa bir süre sonra kendini- 
ze gelebiliyorsunuz. Bir odaya dalmadan 
önce atmak bayağı keyifli olacaktır. Ama 
yine de içeri dalarken sadık flashbang'le- 
rinize daha çok güveneceksiniz. Çünkü 
Hashbang'de gerçekten olmasi gerektiği 
hale gelmiş. Öncelikle bombanın ses etki 
si yerini bulmuş. Yakınırıza flashbang 
geldiğinde о yöne bakmıyor olsanız bile 
işitme duyunuzu kaybediyorsunuz. Hoar- 
lörlerden bunaltıcı bir стага sesi geli- 
yor sadece. Ayrıca bir süre görüntü һе- 
yazlamakla kalmıyor, son gördüğünüz 
kare ile o an gördüğünüz karışıyor. Bu- 
nun için oyun son kareyi hafızaya alıyor 
ve transparan yapıp o an görüğünüzün 
üzerine yapıştırıyor. Böylece ne gördüğü- 
nüzden emin olamıyar daha bir beter 
afallıyorsunuz. Flashbang'da ki en güzel 


özellik ise sizi rastgele çevirmesi. Coun- Alt menü kalktığı için görüş alanımız 
ter-Strike'dan daha iyi bilirsiniz bunu. olukça gelişmiş. Ama aynı zamanda ara- 
Flashbang yeseniz bile görmeden de bir yüzden alabildiğimiz bilgi miktarı da bi 
kenara sinebilir veya tahmini olarak ka- raz azalmış. Ekranın sağ alt tarafında 
çahilirsiniz. Hatta zaten düşmanın gire- tim elemanlarının durumu, sol altta cep- 
ceği yene bakıyorsanız hiç hareket elme- hane durumunuz, Üst tarafta ise sizin 
den ateş açarak İçeri girenleri öldürebi- hangı modda olduğunuz (assault, vecon 
lirsiniz. Raven Shield'de yakınızda flash- vs.) gösteriliyor. Eski menüde adamların 


neredeyse tomagrafilerine kadar gösteren 


bang patlayınca rastgele bir yöne döne- 


gereğinden fazla geniş bir menü vardı. Bu 
seferde biraz kısa kalmış gibi. Ama oyun 
-son halini alana dek belki yeni bir şeyler 
eklenir. 


Unreal - Surreal 

Kisacasi oynanışta radikal değişimler 
var, Oyundaki herşey gelişmiş neredeyse, 
Elbette oyunun grafikleri de bundan nasi- 
bini almış. Hem de fazlasıyla... Daha ön- 
ceki oyunlar kendi zamanları için çok iyi 
grafiklere sahipti ve hep kendi 3D motor- 
larını kullanırdı. Arna bu sefer bu gelenek 
bozulmuş ve yeni nesil Unreal motoru 
kullanılmış. Ilk olarak Unreal Tourna- 
ment 2003 ile gördüğümüz yeni Unreal 
motoru tam bir poligon canavarı. Bu mo- 
tor sayesinde çok daha detaylı model ve 
ortamlar yaratılabiliyar, çok yüksek çö- 
zünürlüldü dokular kullanılabiliyor. El- 
bette bu çok güçlü bir sistem gerektiği 
anlamına da geliyor. Unreal Tournament 
2003'ün betasını denerken GeForce3 ve 
GeForce4'lerimizin bile terlediğini söyle- 
sem sanırım bir fikir verir. Ancak benim 
ilk izlenimlerime göre Raven Shiele'in 
sistem gereksinimleri UT 2003'ün altın- 
da olacak. Öncelikle ortamlar gerçek ya- 
şamdan alındığı için çok fazla detay yok. 
Ubisoft, Epic'in tersine motora gereğin- 
den fazla yüvenip her yeri gereksiz detay- 
larla doldurmamış. Karakter modelleri 
çok fazla poligon içeren, detaylı model- 
ler. Ama yine de Ubisoft işi elden geldi- 
ğince yüksek çözünürlüklü dokularla hal- 
ledip oligon sayısını düşük tutmaya çalış- 
mış. Ama daha öncede dediğimi gibi silah 
modelleri çok otigonlu ve performans ol- 
dukça negatif bir etkisi olacaktır, Yinede 
sistemi asıl zorlayan aligon sayısından 
çok dokuların çözünürlüğü olacak gibi. 
Bu yüzden ekran kartınızın ne kadar 
RAM'e sahip olduğu daha fazla ön plana 


çıkıyor. Oyun çıkmadan tam olarak bile- 
meyeceğiz ата 32MB/ın altındaki kart- 
lar sürünürken ancak 128MB kartlar 
yüksek ayarlarla oyunu dertsiz oynatacak 
gibi. Elbette yeni AGP 8X sistemler 
oyunda biraz daha rahat olacak. 

Oyunun grafiklerinin neye benzediğini 
ekran görüntüleri kelimelerden daha iyi 
anlatıyor elbette. Ama burada bazı notlar 
düşmekte fayda var, Karakterlere bakar- 
sanız üzerlerindeki her türlü cep, kemer 
gibi ince detaylara kadar işlendiğini göre- 
bilirsiniz. Ançak modeiler çok hareketli 
olduğundan yüksek poligonlu değiller ve 
formlarında ufak bozukluklar var. Çok 
hareketliden kastım eğilme ve yana yat- 
ma ayarlanabilir olduğundan karakterin 
çok esnek olması zorunluluğu. Ama ekran 
kartınız ATI'ın True Form teknolojisini 
destekliyorsa bir adım öndesiniz. Çünkü 
oyun bu özelliği tam olarak destekliyor ve 
ancak True Form ile modeller mükemmel 
gözüküyor 

Oyunun grafiklerinde еп çok hoşuma 
giden noktalardan biri hiç bir duvarın boş 
ve tek renk olmaması. Bütün duvarların 
Üzerinde süslemeler, lekeler, sıva dökün- 
tüleri, dokular var. Aynı şey zemin içinde 
geçerli. Mekanları önceki oyunlardan da- 
ha gerçekçi ve güzel yapan bu, Ancak bu 
bizi КАМ kullanımının da çok yüksek 
olacağına götürüyor. 


Şık Ölürüm Аһ 

Unreal motorunun en sıkı özelliklerindne 
olan "rag doll", Raven Shield'de çak iyi 
kullanılmış. Ilk olarak Hitman'de (abart- 
lili da olsa) gördüğümüz bu özellik vuru- 
lanlar adamların devrilen kütükler yeri- 
ne, gerçek yaşamda olması gerektiği gibi 
düşmesini ve öyle kalmasını sağlıyor. Bu 
özellik ölüm efektlerinin yanı sıra yara- 
lanmalarda da kendini göseriyor, Bir tim 
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Oyunun arayüzü tamamen değişmiş. Eskisine oranin çoh daha аг yor hayludığı 
için görüş alanınız çok deha jami. 


Arık kapıları istediğiniz aramda açahilmcuksiniz. Kapıyı aralamak büyük bi avantaj olacak. 


— ük alarak eskilere Um uyeleri ve teatrin davranışiarını beliriemiz. 


üyeniz veya düşmanınız yaralandığında, 
vurulduğu noktaya göre hareketi değişi- 
yor. Mesela vurulduğu ayağını sürüyerek 
ilerliyor. Elbette Unreal motorunda işler 
daha da gelişmiş. Mesela vurulan bir 
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Mokmardais dotayıs yanı sira oyum içi ıyaklanıdarını ve güüyurimin тасгаар инее. 


Dış mekanlar hara güzüküyar. bèstio bilgisayarımızın purlermaesi yotorst. 


adam merminin geldiği yöne bağlı olarak 
savrulabiliyor, düşerken objelere takılabi- 
liyar, kapılara çarpıp açılan kapıyla bir- 
likte içeri savrulabiliyor. 

Yeni motorla birlikte beni en çok etki- 
leyen gelişmelerden biri ışığın kullanımı. 
Raven Shield'de gece veya gündüz, dışa- 
rida veya içeride ışıklar daima mükem- 
mel. Gölgeler, iç ortamla dış ortam ara- 
sındaki aydınlık farkının geçişi, hepsi çok 
iyi, Özellikle dis mekanlarda güneş yansı- 
maları, gökyüzünün görüntüsü gerçekten 
diğer oyunlardan ayırıyor Raven Shield'i. 
Bu Unreal motorunun yeteneği kadar 
Ubisoft Montreal'in de işindeki titizlikten 
kaynaklanıyor bence. 

Elbette ekip motorun üzerinde bazı 
değişiklikler de yapmış. Şimdi işe yeni 
başlamış bir oyun tasarımcısı olsanız 
“Bulmuş Unreal motorunu bi de neresini 
beğenmeyip değiştiriyorlar!” diye isyan 
edebilirsiniz. Ancak Unreal ve Raven 
Shield birbirinden çok farklı oyunlar. En 
büyük fark da silahların kullanımında. 
Unreal'da birbiri ile hiç alakası olmayan 
8-9 silah varken Raven Sheildide çok 
ufak farklarla birbirinden ayrılan 57 5 
lah bulunuyor. Her silahın gerçeğe uygun 
ateş etmesi, keskinliği, verdiği hasar vs. 
Unreal motoru için biraz ağır gelmiş. Bu 
yüzden ekip motorun atış sistemlerini pa- 
ya bir geliştirmek durumunda kalmış. 

Silahlardan bahsetmişken bu konuda- 
ki değişimleride sayalım. Oyunda 12 ta- 


EFSANE BİR KITABIN НІКАҮЕЅІ 


Rainbow Six, ünlü yazar Tom 
Clancy'nin romanlarından biri- 
dir. Eski bir CIA danışmanı (ki- 
milerine göre ajanı) olan 
Clancy işi bıraktıktan sonra ro- 
man yazma işine girişir. İş ya- 
şamından gelen deneyimiyle 
birlikte uluslararası özel örgüt- 
lerin maceralarını o kadar ger- 
çekçi ve sürükleyici aktarır ki 
kısa sürede dünyanın en çok 
okunan yazarları arasına girer. Pek çok romanının 
yüksek bütçeli filmleri çevirilir (Hunt for Red Octo- 
ber, Patriot Games, Red Storm Rising, Clear and Pre- 
sent Danger, Sum of All Fears vs...) Kitaplarında yer 
alan Jack Ryan ve john Clark karakterleri efsaneleşir. 
Kitaplar sürekli olarak birbirini takip eder ve aynı ka- 
rakterleri anlatır. Kitaplar ilerledikçe Jack Ryan Amerikan başkanlığına kadar yük- 
selirken John Clark, Rainbow ekibinin başına getirilir. Rainbow Birleşmiş Milletler 
tarafından kurulan dünyanın bir numaralı ve en gizli anti-terör timidir. Üyeleri 
dünyanın dört bir yanından, her ordunun en iyi özel timcileri arasıdan seçilmiştir. 


Tim iki ayrı ekipten oluşmakta ve genelde sırayla görev almaktadır, llk ekibin lide- 
ri Ding Chavez, ikinci ekibin lideri ise Peter Covington'dur. Bizim asıl adamımız 
Ding “Domingo” Chavez'dir elbette. Domingo ile Clark'ın yolları Clear and Present 
Danger romanında kesişmiş, Dorningo'yu cehenneme dönmüş Kolombiya orman- 
larından çıkarıp hayatını kurtaran Clark olmuştur. Daha sonra ikili arasındaki dost- 
luk artar ve Domingo'nun Clark'ın kızı ile evlenmesiyle akrabalığa dönüşür. 


Timdeki bütün üyeler belli kodlarla çağrılmaktadır. Kod 6 yani Rainbow 6 ise takı- 
mın kumandanına yani John Clark'a ayrılmıştır. Başka bir deyişle kitabın ve oyu- 
пип ismi Clark'dan gelmektedir. Kitap düyada 1998'de yayınlandıktan sadece bir 
sene sonra Seyhan Özmenek tarafından dilimize kazandırılmış ve Epsilon yayınla- 
rindan çıkmıştır. Eğer hala okumadıysanız ne yapıp ne edip bulun. Anti-terör tim- 
lerinin gercek yaşam ve işleyişine dair heyecanlı bir maceraya kendinizi kaptırmak 
bir yana bundan sonra Rainbow 6 oynarken çok farklı şeyler hissedeceksiniz. 


{arhada) Ik dofa 
саш Harak 


banca, 14 SMG, 3 shotgun, 16 piyade tü- 
fek, 7 sniper tüfeği, 5 adetde ağır maki- 
neli bulunuyor. Bunlardan yeni eklerenle- 
ri şöyle: 

MTAR-21 9mm Sub- Machinegun 

Mac-11/9 9mm Sub-Machinegun 

Micro-Uzi 9mm Sub-Machinegun 

SR-2 9mm Sub-Machinegun 

USAS-12 12g Shotgun 

TAR-21 5.56mm Assault Rifle 

Type 95 5.56mm Assault Rifle 

VSS Vintorez 9x39mm Sniper Rifle 

23E 5.56mm Machinegun 

Oyundaki 57 silaha eklenebilen yan 
ekipmanlarla birlikte tolamda 150'nin 
üzerinde silah kombinasyonu var. Elbette 
buna bir dolu bomba ve diğer ekipmanı, 
farklı üniformaları ve zırhları ekleyince 
kağıt bebeklerimizi giydirebileceğimiz 
dehşet bir gardroba sahip oluyoruz. El- 
bette sonradan fanlar tarafındna eklenen 
modlarla silah sayısını arttırabileceğizde, 
Bu konuda şüpheniz olmasın çünkü Ra- 
ven Shield için önceki oyunlarda görme- 
diğimiz kadar çok mod göreceğiz. Hatta 
oyunun Half-Life yakin uzunlukta bir öm- 
re sahip olması bile mümkün. Daha önce- 
den oyun kendi motorunu kullandığı ve 
mod yaimı zor olduğu için çok az insan 
Rainbow Six için bir şeyler yapmaya so- 
yunmuştu. Ama bu sefer Unreal motoru 
ve onun oldukça kullanışlı editörleri saye- 
sinde az tecrübeliler bile kendi harita ve 
modları üzerinde zorlanmadan çalışabile- 
cek. Zaten oyunla birlikte ihityacınız olan 
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Benim için en zevkli multiplayer seansla- 
rı Rainbow Six'de yaptığımız cooerative 
görevlerdi. Uzerinden neredeyse yıllar 
geçti ama tadi hala damağımda. Bu yüz- 
den Raven Shieldiin cooperative modu- 
nun tadından yenmeyeceğine şüphemiz 
yok. Ancak team ve deathmatch modları, 
genelde kısa kalırdı. Çünkü oyun çok ya- 
vaştı. Ama bu sefer Montreal'li ekip oyu- 
nu hızlandırmak için elinden geleni yapı- 
yor. Ayrıca һи sefer modaya uyulup Ro- 
und sistemine de geçilmiş. Bir Counter- 
Strike kadar popüler olacağını sanmam 
ama en azından önceki oyunların multila- 
yer modlarından daha zevkli olacağı ke- 
sin gibi. 

Işte Raven Shield'in inşaatından gö- 
rünen manzaralar böyle. Elbette bu yaz- 
dıklarım sadece РС versiyonu için. Xbox 
versiyonu bundan daha farklı olacak. Ta- 
kım yönetimi ve nişan alma dertlerini 
çözmek için ciddi değişiklikler yaacak 
ekip. Bu arada unutmadan 2003 içinde 
Playstation 2 ve Gamecube versiyonları - 
nın da çıkacağı kulağımıza fısıldananlar 
arasında. Oyun muhtemelen Kasım ayın- 
da çıkmış olacak. O zamana kadar nasıl 
bekleyeceğiz inanın ben de bilmiyorum. 
“Six, this 15 Team 1, mission accomlis- 
hed. Do you copy, mission accomlished. 
We are heading to nearest pub”. 

Тиен @ек  tugbekcelevel.com.ir 


Mursa motorumun gücü gözüküyer. 


D Oyundaki modeller 
önce gerçeğe yakın 
olarak el ile çizilip 
büyük bir titizlikle 
modellgad. 


bütün programlar gelecek. 


Elbette oyunun ömrünün ne kadar uzun 
olacağı, aynı zamanda kendi multiplayer 
modunun ne denli zevkli olduğuna bağlı. 


1889 
| Evet oshnda endüstrinin torihleri bu kadar eskilere 
uzanıyor. Bu tarihte Nintendo kuruldu! Nintendo bit 
kort oyunları firmasıydı ve manası Japonca “şansı 
cennata haruk” уо da “sıkı çalış, umu sonunda iş cen- 


netin ellerine kalır” gibi bir manaya geliyordu 


1947 
Bir dev daha dünyaya geldi. Sony firması Akia Mo- 
rila ve Masaru Ibuka tarafından kuruldu. Bu firma- 
da kurulduğunda bilgisayar ya da konsol oyunloriy- 
la falon ilgilenmiyordu. Neden mi? Cünkü daha icad 
edilmemislerdi! Onlar da ilk pille çalışan portatif 
radyoları icad ettiler. Aslında firmanın ilk adı “Tok- 
yo Telekominikasyon Mühendislik Firması”idi. Fakat 
isimlerinin Amerika pazarı için сок karışık olduğunu 
| düşündüler ve Latince ses manasına denk gelen “sa- 

nus” kelimesinden esinlenerek Sony пйт aldılar 


1951 
Ahh geleceği göremeyenler için sassız bir yı. Tıpkı İn- 
giliz palen! ofisinin bir zamanlar yaptığı, “icad edile- 
cek hersey irad edilmiştir ve arhk başka bir şeyin kal- 
dığını sanmıyoruz” açıklaması gibi. Ralph Baer isimli 
Loral firmasında calışan bir mühendis, kendisine veri- 
len “dünyadaki en iyi TV selini yapma “ projesine, 
© “bunu icine interaktif bir oyun koyalım” diye cevap 
verdiğinde önerisi geri çevrilmiş. Kendisi baş durma 
mıştır ve endüstrinin babası olarak kabul edilmiştir. 
Cünkü kendisine ait 7Oten fazla icadı vardır. İlk ad: 
Odyssey adı verilen konsol da bu icudları içindedir. 
1977 senesinde icad etmistir 


1954 
Askeri kışlalarda bozuk parayla çalışan oyun makina- 
larının ne kadar popüler olduğunu fark eden David 
Rosen isimli eski bir Kore gazisi Japonyadaki Ameri- 
© Кол üslerine pin-bull makinaları satmaya başladı. Şir- 
| ketinin ismini de Services Gomes (SEGA) koydu 


| 1958 

Willy Higginbotham isimli bir bilimadamı kendi osilos- 
Корита çalıştırdığı ilk tenis oyununu buldu.Bu maki- 
| nanın fonksiyonlarından kaynaklananan bir oyundu 
ve resmen eğlenmek için icad edilmiş bir meşguliyet 
değildi. Kimbilir Willy belki Meluncanlara mensup bir 
Törktü:) Bu başka kimin aklına gelir ki? 


— 


20 = DOSYA m МЕ OYNADIĞINIZI BİLİN 


Oyunların 30 yıllık tarihi 


NE OYNADIĞINIZI BİLİN 


Geçmiş zaman olur ki 


Bu dosyada yozan tüm aygıtları bir şekilde elden geçirmiş 
alanlarınız var mı acaba? En eski konsoldan en son tekno- 
lojiye kadar bir sürü alet ya sırf elektronik oyunlar için ya- 
pildı yada oyun icin kullanıldı. Amaç ne olursa olsun sınırsız 
bir hayal dünyasında gezintiye çıkmak yada en aksiyon do- 
lu maceraları yaşamak için yapmamız gereken her zaman 
bir kaç düğmeye bosmak ve/veya joystick kullanmak oldu. 
Operation Wolf oynamak için elimizi ilk defa arcade, ya da 
Türkiyede kullanılan adıyla atari makinasına bağlı bir tüfe- 
ğe koyduğumuzda oldığımız hazzı tarif etmek mümkün 


.......... 
. 
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1967 


1968 


liyordunuz? 


1961 
MIT öğrencisi Steve Russell ilk video oyunu olan Spa- 
се War'ı geliştirerek tarihe gecti. Oyun dört elbise 
dolabı büyüklüğünde olan bir DEC PDP-I bilgisaya- 
rında çalışıyordu. 


| 1966 


Richard Greenblai'ın satranç programi ödüller kaza- 
nır, ozimkar Ralph Baer bir hokey oyunu geliştir, 
beş sene sonra bu oyun Odyssey'de piyasaya sürüle- 


| cektir. Sega bir denizaltı sümülasyonu olan Periscope 


isimli ilk arcade oyununu Japonya'da piyasaya sürer. 


Texas Instruments ilk elde taşınan hesap makinala- 
rını piyasaya sürer. Ana bilgisayarlarda Star Trek hi- 
kayesini esas alen oyunlar görülmeye başlar 


RAM icad edilerek kullanıma sürülür. Ne kadar ya- 
kın bir tarih öyle değil mi? Ama duha çoğumuz doğ- 
madık bile. 


1969 


Amerikan Savunma Departmanı atom bombalarını 


atıp savaşları bitirdikten sonra “bunlarda bizim ba- | 


sımıza, gelirse biz iletişimsiz ne yaparız, önlemini 
olalım bari” diyerek Advanced Research Projects 
Agency Network, yani kısa adıyla ARPANET'i kurar. 
Sonradan ARPANETin adı İnternet olacaktır. John 
Conway ай! biri birkaç üniversitenin ana makinala- 
nında oynanan tile isimli bir oyun geliştirir. 


1971 
İste devrime yaklaşıyoruz. İlk tohum burada otli- 
yor. Oyun üreticisi Nutting ilk arcade makinasından 
1500 kopya retir, Model çok “fütüristik”tir. Oyun- 
cular Nolan Bushnell'in Computer Space oyununun 
oynanışını “çok zor” bulur. Bally/Midway gene No- 
lan Bushnellin oyunu olan Pong'u makinalarına 
kaymayı red eder ve bunun üzerine Nolan, Alari'yi 
kurmaya karar verir 

Bu sırada Intel ilk 4 bitlik mini islemdisi 4004'ü icad 
eder. Magnavox Buer'in Brown Box teknolojisini li- 
sanslar ve evde oynanması için Odyssey üretmeye 
başlar. Odyssey analog bir sistemdir fakat ondan son- 
ra gelecek olan her konsol bir dijital islemci ile çalısa- 
caktır. 


( 


alabilir mi? Peki tüm bu eğlenceyi ilk düşünen kim oldu 
acaba? Hatta dans etmek yada kart oyunları oynamak gibi 
eğlence anlayışlarının hüküm sürdüğü bir çağda yalnızca 
bir makinede oyun oynamaya kim ihtiyaç duydu? Peki bu- 
nun toplu bir eğlence aracı olarak kullarıfabileceğini kim 
düşündü? İlk oyun makinası neye henziyordu araba? Gra- 
fik arayüzünü ilk kim nerede kullandı? Düşününce ortaya 
bir sürü soru çıkabiliyor. Kendinizi bir test edin bakalım bu- 
rada yazdıklarımızını ne kadarını okumadan önce zaten bi- 


| ötedeki bir barın arka odasında ilk testini yaşar. 50- | 
. nur обого оі! Povi Afen ve Bill Gates bir | | 
| Intel 8008 çipini 360$ atarak bir yol kontrol | | 
bilgisayarı üretirler ve ilk firmaları Traf-0-Da- 
ta'yı kurarlar. 
Вау Мі вау en sonunda Winner Pong isimli 
oyunu piyasaya sürerler ve çılgınlık böylece | 
baslar! Magnavox Odyssey konsolunu daha 
geniş çapta üretime geçirir. 200.000 civarında 
bir satış rakamı yakaluyucaklardır. Atari kuru- 
fur. Manası Japonca Go oyununda “tamam” 
Ping pong? manasına gelir, Atari ilk konsolonun bir proto- 
k I -tipini bir bar'a kurar ve makinanın para atma 
deliği ilgiden dolayı kısa zamanda bozulur. Pong'un 
benzerleri hızla türer ve bu yüzden Atari yalnızca 
10.000 birim satabilir. 


1974 
Gery бурох ve Dave Arneson isimli iki girişimci Dun- 

| geons and Dragons'u yayımlar. Sears üzerinde Pong 
logosu bulunan 100.000 Atari üretmesi için Atari'ye 
leklif götürür. Masaya Nakamura'nın Tokyo'da bulu- | 
non firmas: Nakamura İmalat, Atari Japanya'yt 
500.000$ a alır. Firmanın simdiki adı Ramco'dur. İlk 
ROM kullanan oyun Tank piyasaya sürülür, 


[ | 

| 1975 | 
Exidy firması Death Race isimli bir oyun piyasaya , 

| sürerler fakat oyun halk tarafından dışlanır. Çünkü = 
oyundu masum yayalar araba ile ezilmektedir! Bill 
Gates ve Paul Allen Microsoft'u kurarlar ve Alinir bil- 
gisayarı için ilk BASIC uygulamalarını üretirler. Bir 
mini işlemci ile tasarlanan ilk oyun Gun Fight, Mid- | 
way firması tarafından piyasaya sürülür. Zilog fir- 
ması 7-80 çipini üretir ve cip endüstride arcade ma- 
kinaları için standart bir parca halini alır. Parçanın 
işlemci hızı 2.5 MHz dir. 


1976 
Nolan Bushnell Atari şirketini Warner Bros.'a 28 mil- 
yon dolara satar. Coleco firması Telstar isimli bir TV 


Ping-Pong konsolu piyasaya sürer, Apple kurulur ve 
Apple | üretilir 


1977 | 

Apple 1l üretilir. Bu ilk kez renkli grafikleri olan bir | 
bilgisayardır. Hızı muhteşemdir: 1 MHzlik bir işlem- | 
cisi, 4 Kb RAM'i BASIC sistemi vardır. Atari ilk bildi- | 
ğimiz video bilgisayar sistemi (VCS) olun 2600 mo- 
delini üretir ve 25 milyon satar. Oyunları ise 120 | 
milyon kartuş satacaktır. Mattel hani şu ilk ele al- | 
| nan ve “geymwaç" dediğimiz ufak oyun makinala- 
rını Üretir. 


—cs 
1978 
Fark ettiyseniz artık seneler arasında {игі atlama 
yapmıyoruz. Atari'nin Aslroids oyunu o kadar çak 
tutar ki ilk vektör grafikli oyunu olan Lunar Lander") 
bırakıp sırf onu üretmeye başlar (oyun 70.000 so- 
tar). Bu orada Alari'nin dört başarılı tasarıması fir- 
тайап çıkıp kendi firmaları Acti- 
visian'ı kurar. Midway ünli Space 
Invaders oyununu İisanslayıp Ja- 
ponyu'da piyasaya sürer. Oyun o 
kadar çok ilgi görür ki Japon: : 
ya'da bozuk para kıtlığı baş gös- > 009 


terir (inanması zor değil mi?) 
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«55 оюны у ŞİVE 


| 1979 


TITE | 1972 
Yaşasın devrim! Pong yaraliusinin evine bir karsakak | — 
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Mori nin Batilezane'u ilk vektör grofikli 3D oyun- 
dur. 3D dediysek fazla ümtlenmeyin. Bir sürü cer 
ceveden bahsediyoruz o kadar. Namco ik renkli 
oyun elan Galaxlan'ı üretir. Warren Robinett isimli 
bir programa Adventure gimli oyununa ilk sürpriz 
yumurtayı (easter egg) koyar. Oyun Atari VCS'dedir. | 
ve gizli bir bölümü bulup orada Worren'in imzösina 


| rastlamanız mümkündür. 


© Puckman olacaktır fakat birileri kalkıpta P harfini F 


| değistirirler. Atari efsanevi oyunlarından Missile Com- 


| ders oyunu Williams firması tarafından yapılır. 


1980 


Pacman Japonya'da piyasaya sürülür. Aslında ilk ismi 
yaparsa halimiz ne olur diye düşünüp oyunun adını 


mondi piyasaya sürer. Nintendo ise elde oynanan 
LCD екеп! Game & Watch'u (hah işte çıktı piyasaya) 
üretir. Atari Spate Invaders’ YCD'ye çıkarır ve 1 mil- 
yon sator (rakamlar büyüyor dikkatinizi çekerim)! 
Zamanın en fazla satanlarından birisi olacak Defen- 


1981 
IBM'in ilk makinası yapılır. Masa üstü bilgisayar ve 
mouse standari hole gelir. Trip Hawkins Apple'dan | 
oyrilip Elecironic Arts’ kurar. Aynı sene Sierra Ör-li- | 
ne ve Microprose kurulur. Adamın birisi Berzerk ad- 
lı oyunu oynarken kalp krizi geçirerek ölür ve böy- 
[есе video oyunlarından ölen ilk kişi olarak literatü- 
re girer. Commodore firması VIC-20 modelini рїүп- 
saya sürer. Буа 3005 dır. Bu sene itiberiyle bende 
1 senelik bir arcade oyuncusu olmuştum ve iki sene 
sonra ilk Commüdore'uma kavusacaktım 


-= 
| 
| 


| terek düşmanlarımızı vuruyorduk. 


[ 1983 


| adamını segti ve kazanan bilgisayar çıktı. Electronic 


1982 
Coleco, ColecoVision isimli arcade kalitesinde bir ev | 
videa oyun sistemini Nintendo'nun oyunları ile piya- | 
suyu sürdü. Oyun Donkey Kong'du. Infacom'un Zork 
oyunu en çok salan oyun secildi. Atari Spielberg'e 21 
milyon Š ödeyerek ET.'nin oyun haklarını satın aldı 
ve berbat bir oyun yaparak büyük zarara uğradı. 
Sega oyun tarihinde ilk 10'a giren oyunları Zax- 
xon'u уй, Oyunda 3D dünyada uçan bir jeti yöne- 


Commodore 64 piyasaya cıktı! Time dergisi yılın 


Ав МШЕ. oyununu yaptı. FanCom kuruldu 
ve Dragon's Lair lazer diskte piyasaya çıktı. 
Oyun ilk 8 ayında 32 milyon 5 kazandı. Bunun 
üzerine oyunun benzeri Space Ace yapıldı. Sega 
kendi ev konsolu olan 56-1000 odelini çıkardı. 
Mystique tarafından yapıla Cusler's Revenge 
isimli ilk X-Rated (18 yaşından büyüklere göre) 
bilgisayar oyunu Atari 2600 için piyasaya sürül- | 
dü. Oyunda bir Amerikan yerlisi kadına tecavüz 502 | 
konusuydu ve bu yüzden büyük tepki gördü. 


| omedore firması Amiga'yı üretti, Command & Congu- 


1984 
Apple piyasaya Бото gibi yeni bir makine ile düşer: 
Apple Machintosh. Warner Atari firmasını sat. Co- 


er gibi bir efsanenin yapımcısı Westwood Brett Sperry 
ve Louis Castle tarafından kurulur. 
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1985 
Intel 386'lanı piyasaya sürdü. İşlemci 4004'ten kat 
kat daha fazla transistor e sahiptir. Tam 
275,000! 
Capcom USA kuruldu. Önceki sene video 
oyun piyasasında bir çökünlü yaşanmasına 
rağmen bu sene Nintendo America için ga- 
yet iyi gilli. 
Sega efsanevi oyunu Space Harrier'i üretti. 
Onbeş sene sonra Shenmue oynarken oyu- 
nun bir benzerini tecrübe etmeniz mümkündür. 
Commodore ilk Amiga 1000'i bize gelirdi. Bizim de 
gecelerimiz iyice kayboldu gitti. 


— 


1986 
Nintendo NES’i, Super Mario Brothers ile birlikte gi- 
kartır. Super Morio, en yakın rakibinden 10 kat foz- 
lo satar. 
Atari 7800 konsolunu üretti. Süper oyun Street Figh- 
ter tüm arcade rekarlarını kırdı. Modemden modeme 
oynanan ilk oyun Sierra'nın Helicopter Simulation'ı 
piyasaya çıktı. Gene baska bir efsanevi yarış oyunu 
| Outrun makinelerimize geldi (sarışını otlamayın!). 
Capcom'un Street Fighter, tüm Arcade'lerde oyna- 
nama rekorları kırar. 


1987 

Activision bir oyunu aynı anda iki platforma birden 

çıkartan ilk firma aldu. Platformlar Nintendo ve Se- 

| ga'ydı. Sim City yapıldı. Donkey Kong'u yapımcısı ta- 

| rafından üretilen The Legend of Zelda Nintendo to- 
rafından Amerika'da piyasaya sürüldü ve tüm za- 

| manların en iyi oyunları arasınduki yerini aldı. 


1988 

1985 senesinde Moskova Bilim Aku- 
demisi'nde Alexey Pajitnov tarafın- 
don geliştirilen Tetris bir geldi pir gel- 
di. Hepimize bulaştı. Evlere bir sürü 
tetriz alındı. Senelerdir türevleri çıktı 
durdu. İlk Fina] Fantasy oyunu yapıl- 
dı, Nintendo kendi oyun dergisi Nin- 
tendo Power'ı çıkarı ve derginin 
aboneleri bir milyondan fazlaydı! 


1989 
Nintendo Güme Boy'u “karti. GameBoy 120 mil. 
yonluk sahs rakamıyla tüm zomaaların en çek satan 
el konsolu oldu. 
Àctivision ilk CD Rom oyunu olan Manhole'u üretti 
(hatırlayayınız var mu?). Cyberpunk oyunu üzerin- 
de çalışan Steve Jackson Games şirketi polis tarofin- 
dan basılarak kapatıldı. Sebep olarak tehlikeli һас- 
kerlar oldukları gösterildi. Sonuç: Bazı insanlar ger- 
çek hayal ile запа! birbirinden ayırdedemezse ola- 
cağı budur. 
Intel 486 işlemelerini tanıttı. Hepimiz bunlardan is- 
temeye başladık. 


1990 
Nintendo Super Mario Bross. 3 'ü çıkarttı. SNK Ne- 
бео konsolunu piyasaya sürdü ата oyunları 
200$tık olduğundan kimseler olamadı : ) Sega hala 
arcade makinalarında kraldı. 


ELECTRONIC ARTS 


1991 
Capcom Street Fighter Iyi çıkarttı. Fakat senenin 
hiti Ürigin'in Wing (ommander'iydi (hala oyun der- 
gilerindeki resimleri gözümün önündedir. Bilgisaya- 
rim olmadığı halde bakıp bakıp hayaller kurardim). 
19 software de bu sene kuruldu, $id Meier Civilizati- 
on'u çıkarttı. Game Genie piyasaya çıkarak oyuncu- 
lara hile yapma imkanı sağladı. Sega, Sonic adlı 
maskotunu tanıttı. Dragon s Lair in ikinci bölümü Ti- 
me Warp cıktı. 


1992 

ld firması Wolfeinstein ile ilk 
| FPS'yi yaptı, Oyunlar ortik asla 
eskisi gibi olmayacaktı. Ninten- 
do Sony ile olan kontratını bo- 
The Atari | zek Philips ile çalışmaya başla- 
dı. Buna içerleyen Sony de 
32bit konsolunu üretmeye ka- 
rar verdi. Sonuç: Playstation Ñ 
doğdu. 

Morto Kombat piyosaya çıktı. 
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1993 

Doom geldi Doom! Etrafta öten bir sürü çifte vardı 
| artık. 

Intel ilk Pentium'u çıkarttı. Bu sene bilgisayar oyun- 
а larında şiddete karsı bir kaç büyük çaplı kampanya 
| yaşandı. 


1994 

Broderbund, birçoğumuzun ilk (D oyunu olan Myst'i 
(benim mesela, acah ah — Sinon) piyasaya çıkardı 
ve üst sıralara yerleşti. Fakat asıl bomba 
— KX-(om'du, Hepimiz sistemli olarak uzay- 
| avlamaya başlamışken Entertainment 
Software Rating Board (FSRB) kuruldu 
ve пе oldu..? Artık oyunlar içerdikleri 
şiddet öğelerine göre sınıflandırılmaya 
ve bazi oyunlar bellli yaşın altındakilere 
salılmamaya baslandi. Nerede? Tabiki 
“ Amerikada. Sega Sutum'ü Sony ise 
PlayStafion'u piyasaya sürdü. Bugüne kadar 75 mil- 
yon tane Playstation satıldı. 


*.................. 


1995 

Windows 95 geldi ve DOS öldü. Nintendo 64 Japon- 
yada piyasaya çıktı. Tobiki içinde Mario 64 vardı ve 
satışlar tepeye vurdu. İlk Electronic Entertainment 
Expo (£3) gerçekleştirildi. 


| 1996 


Quake artık internetin tek hokimiydi. 3D ekran 
kartları etrafı silmis artık süpürüyordu. Voodoo bize 
ЗБ“ tanith. Origin Ultima Online'i çıkarttı ve hayat 
bazılarımız için tamamen koptu. Artık sunal yaşam 
resmen başlamıştı. Warcrafi Il gerçek zamanlı stro- 
tejiler için standartları belirledi. Ordlar yeşil olacak 
ve peasont lor “yes milord” diyecekti bundan sonra? 
Eidos büyük tabancak hanım kızımız Lara Erofi'un 
başrolde oynatıldığı Tomb Raider oyununu piyasaya 
sürdü. (Bu sırada Angelina Jolie 21 yaşındaydı.) Re- 
sident Evil çıktı. Oyun Amerikada ESRB'nin azizliği 

üzünden parça pinçik piyasadaydı ama Japonya'da 


: y 
bö...” ` tam versiyondu. Do 
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ilk bilgisayar oyununun adi 
.Pong'du. ve Atori'nin babası olar Nolan Вилата) tarafindön 
arcade makinalarında üretildi ve sotii Aton oyun endüstrisin- 
deki ük büyük şirketti. Bu şekilde başlayan saldı 2981 senesinde 
doruk noktasına ulaştı. Tıme dergisindeki bir hobere gore о sene 
Amerika Birleşik Devletlerinde 24.000 büyuk ve 400.000 civarında 
küçük arcade salonu vardı ve yaklaşık olarak 1.500.000 makina 
Фи salonlarda Kullanılmaktaydı. Senelik 20 milyar dolar bu maki- 
nalara harcanmaktaydı. Su gelir o tarihte basketbol, futbol ve 
basebol tiğlerinin toplam gelirlerinin üç katına eşit demekti! 


| 1997 

Diablo ile RPG tekrar döndü, bizim de gözümüz frr- 
fird tabi. İlk defa bir strateji oyunu Bungie піп 
Myth'i ile 3D olarak yapıldı. 50 kadar Warcraft ЇЇ 
| teklidi piyasayı süpürmeye çalıştı, ота başarılı ola- 
madılar. Nd icin bir FPS olan Golden Eye 007 cıktı. 


[ 1998 
Red Storm FPS türüne taktik savas alt kategorisini 
Rainbow Six ile ekledi. | 
Half Life FPS'lerin hikaye ile bezendiklerinde muh- 

tesem olabileceklerini gösterdi. Starcraft Мастаба 

| yerinden ederek yeni standartları belirledi. Minten- | 
© бо ботеВоу Color’ piyasaya sürdü. Pokemon salgı. | 
5 m başladı. Konami Metal Gear Solid'i Playstation için = 
© çıkardı. i 


1999 

Epic Entertainmeni Unreal 
ile Id'yi zorlayarak iyi bir 
rakip oldu. Sonuçta gene bi- 
ze yaradı. Everquest en po- 
pöler online oyun oldu. Se- 
ga Dreamcast“ çıkardı ve ilk 
| gün 98 milyon$ salıs yaptı! 
Sony, Pleystation 2'yi du- 
| yurdu ve 2. jenerasyon kon- 
sol savaslarının ilk tahumu- 
күл 


2000 
Sony Play Station 2 yi cıkardı ve eski Playstation"! 
| daha küçük olan PS Опе olarak tekrar piyasaya sür- 
dü. Japonya'da 5 ayda PS2 3 milyondan fazla sattı 
ki aynı rakama PSI, 19 ayda ulaşabilmisti. 

NVidia ekran kartları piyasayı ele geçirdi. 3DP(i 
mahkemeye verdiler. Baha sonra da 70 milyon do- 
lara 3Dfx'i salın alıp kapattılar. 
Nintendo, Game Boy Advan- 
ce'i ve Gümelube'ü duyur- 
du. Microsoft da geri durma- 
dı ve XBox'ın logosunu piya- 
saya saldı. Bir sürü sahte PS2 
yakalandı. Shenmue piyasa- 
ya çıktı. Diabla II geldi ve de- 
li gibi sattı. Intel P4 işlemcile- 
rini tanith. 
Everquest 300.000'den fazla 
oyuncu tarafından oynanan 
ilk devasa online oyun oldu. 
| İrlanda polisi, IRA nn terörist aktivitelerini destekle- 
| mek için kopya PS2 oyunları sattığını buldu. Açıkla 
| nan rakam, kopya oyunlardan IRA'nın haftode 
söke , 30,000 dolar kozandığıydı! 
нг 5 
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| 2001 


| sanını erken emekli etiler. Dreamcest'in fiyatı önce 
| 99955, doha sonra da da 75.95'a indirildi. 


| medya olabilecek mi, yoksa hola dünya üzerinde 


Sega, Dreamcast üretimini durdurdu ve oyun konso- 
1и üretmeyi bıraktı. Dünyanın en büyük oyun üreti- 
disi olma yolundaki politikasına yöneldi. Burdan 
sonra tüm oyunlarım PS2, GameCube, GBA ve XBox | 
konsollarına gıkartacaklarını duyurdular, 300 çal- 


NVidia, grafik mucizesi GeForce 3'ü piyasaya sürdü. 
Shiny, Matrix filminin oyununu yapmakta olduğunu 
açıkladı. 

BumCube eylülde Japonya'da piyasaya cıktı ve ilk 
üretilen 500.000 konsolun 400.000'i hemen satıldı. 
Birkaç су sonra Toys R Us ve Amazon.com, üretile- 
cek ilk XBox'ları önceden sipariş yöntemiyle satışa 
sundu. Daha üretilmemiş olan konsollar 4995 fiyat- 
tan 30 dakikada tükendi. 

Diablo 2: Lord of Destruction 1 aydan kisa zamanda 
I milyon satir. 

Ekim ayı itibariyle, Playstation 2'nin dünya satış ra- 
Кат 20 milyonu bulmuştu. 

Video oyunlarında vahşet, cinsiyet ve irk ayrımı (Ра- 
ir Play? Violence, Gender and Race in Video Games) 
adlı bir çalışma yapıldı. Buna göre en çok sotan 
oyunlar, içinde en oz vahşet, cinsiyet ve ırk ayrımı | 
olan oyunlar çıktı. The Sim'in 130 haftadır ilk onda 
olmasına saşmamalı. 

XBox ve Game(ube ün piyasaya çıkmasıyla, konsol 
savasları hız kazandı. 

İşte böyle, bilgisayar oyunlarının kısa tarihçesi bizi 
bu güne kadar getirdi. Bakalım gelecek bize neler 
getirecek, video oyunları hak ettikleri sanat eseri 
kapsamına alınıp tüm insanlığın saygı duyduğu bir 


| 


oyun oynayan yaklasık 150.000.000 Power Gamer 
ile kısır m kalacak. Bizce, önümüzdeki 5 yılda cok 
seyler değişerek, ama bunu görmek için beklemek 
zorundayız. © | 


Burak Akmenek | İrakeelevel.com.in 
Minik Katkılar: Sinan Akkol ` sinang leval.com.tr 
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LEVEL 


X Faktörü 


2003 ... Bayjı muharebesi Türk kuvvetlerine 2200 kayıp ve 
5000 yaralı ya da iş göremez durumdaki ınsana mal oldu. 
2004 ... Avrupa başta olmak Üzere tüm medeni dünyada kon- 
trolsüz sanayıleşme ve çevreye saygı yönünde farklı bir tepki 
kimliği oluştu ve batı toplumu Eko-Terorist kavramıyla tanıştı 
2007 ... ABD, Ulusal Füze Savunma sisteminin 1 Faz Savunma 
organizasyon yapısı tamamlandı ve hizmete girdi 
2008 ... Mars gezegenine ilk insanlı uçuş girişimi başladı. 
2014 ... Küresel anti-terör savaşı sona erdi 
2015 ... Mars üzerindeki egemenlik hakları tartışmasına fiilen 
nokta konuldu 
2018 ... İkinci Yom Kippour Savaşı 6 milyon hayata ve dünya 
dengelerinin tamamen değişmesine yol açan, 3. Dunya Savaşı 
2022 ... 460.000 Japon Barış Tarikatı üyesi topluca intihar etti 
ergıye geldiğimde her şey normal 
görünüyordu. Mutfağa girip her za- 
manki gibi bir fincan demli çayımı al- 
dım, masama oturdum. Ayaklarımı 
uzatıp günlük işlerime dahyordum ki, monitö- 
rümün üstündeki kocaman, sarı zart dikkatimi 
çekti. İçinden iki şey çıktı. Üzerinde “Factor X: 
Extended Universe. Detay 2001-2043 Tarih- 
сез! — Yazan. Aybars Meriç” yazan bir taslak 
уе kendine güvenen bir kalemden çıkmış bir 
mektup 
Aybars mektubunda bu taslağı ne için yaz- 
dığını açıklamış. Kısaca, 11 Eylül olaylarının ön- 
cesi ve sonrasından, bir de bizim Eylül 


FIRST PERSON SHOOTER 


псе 


2001'deki Made In Turkey dosya konusundan 
(hani su Türkiye'de oyun yapımı üzerine yazdı- 
ğımız uzun dosya konusu) etkilenen Aybars, 
Kasım ayından bu yana Һат! harıl yazıyormuş 
bu tarihçeyi Tarihçenim amacı da oyun, film, 
anime ve çizgi film gibi bir çok medyaya temel 
olacak, gerçekçi ve inandırıcı bir geleceğin (ya- 
ni factor X evreninin) nasıl oluştuğunu anlat- 
mak ve bu medyalarda hazırlanacak olan eser- 
lere platform vazıfesi görmekti. Aybars mek- 
tubunu şu paragraf ile bitirirken, factor X ev- 
reninin altyapısını anlatan tarihçeyi neden yaz- 
dığını da açıklıyor 

" . Tabiatıyla bu günün gerçek dünyasın- 
dan çıkıp factor X'in kurgusalına ulaşmak için 
inandırıcı bir ilmi, siyasi, askeri, sosyal gelişme 
çizgisi yaratmam gerekiyordu. Bu aşamada bi- 
limsel gerçekler ve olabilirlikler rehberim oldu 
Yani elindeki metin biraz sıkıcı (ki okurken zer- 
re sıkılmadım — В A.) ve ciddi (ışte bu çok doğ- 
ru — В А ) anlayacağın Ama factor X büyük ok 
çüde macera ve eğlence temelli bir dünya Ha- 
la içindeki çocuğu öldürmediğine göre, sanı- 
tim bana benzer bir kumaştansın Öyleyse bü- 
yük ihtimalle okurken zevk alırsın. Ne de olsa 
ilham kaynağım Level kanalından geldi :) “ 

Yazının en başında çok kısaca (ve en çar- 
pıcı yerlerini yazmadan) özetlediğim tarihçeyi 
aldım ve eve gittim. Gece 11'de başladığım ta- 


STRATEJİ 


yar 
„А à 


Bu bülümün formatini biraz 
değiştirelim dedik Bundan böyle 
oyunların zamana karşı ne kadar 


dayandığını test ediyoruz. Üst üste — İnamılmaz grafik hatalarına rağmen muti- — “Barad dam babam çıksa yorim” - Madi. 
B ay bu listedeki yerini kaptırmayan ауар Konusundaki başarısıyla uzun süre 
oyunlar Zamana Karşı Duran — synanayı bakediyor. Sanane.com'a giri 
Klasikler arasındaki yerini alacak siz de deneyin. hak odiyor. 


KAÇ AYDIR DAYANIYOR 


Soldier of Fortune 2 %80. 


Warcraft 3 9083 


leme 
Bilen Adam 


Mükemmel bir oynanışı, mükammal geafik ve сайына bu oyunu. Teknoloji va Шуй 
müziklerle моз біте Warcraft 3 tüm övgüleri çatışmasını Işloyon oyun, grafiklerine 


rihçeyi, herhangi bir ünlü yazarın, ünlü bir КЬ 
tabını ckuycrmuşcasına bir solukta bitirdiğim- 
de sabahın 3'ü olmuştu Gözlerimin kenarında 
biriken yaş damlacıkları uykusuzluktan değil, 
bir Türk gencinin hayalindeki dünyayı В ay gi- 
bi kısa bir sürede yaratabilmesinin verdiği mut- 
luluk ve heyecandandı. Genellikle “senden 
adam olmaz” veya “nesin sen, idealist mi ola- 
caksın başımıza” cümleleri ile sindirilen bir nes- 
lin üyesi olan bir ferdin, tek başına bu kadar 
mükemmel bir şekilde, son derece çarpıcı ve 
inandırıcı bır siyasi, politik ve askeri olaylar zin- 
cinni kurgulaması müthiş etkiledi beni Mest 
olmuştum 

© geceden sonra her gün “агауасат, ara- 
yacam” diye kendime söz verip bir türlü ara- 
ma fırsatını bulamadığım Aybars, lütfen bu ya- 
zıyı okuduktan sonra beni ara (kim olduğumu 
anlamışsındır sen ) Hem factor X Ше İlgili ko- 
nuşalım, hem de nasıl oluyor da yakın tarihte- 
ki önemli olaylar hakkında kimseye anlatmadı- 
ğım komplo teorilerimi sen de eş zamanlı ola- 
rak düşünmüşsün, merak ettim açıkçası 

Bu yazıyı okuyarak vakit kaybettiğini dü- 
şünen diğer sevgili Türk gençleri. Eğer haya- 
tniz boyunca herhangi bir konuda “ber bu- 
си yapamam” diyerek bir kere denemeden 
vazgeçtiyseniz, yazıyı en baştan, sindirerek 
tekrar okuyun 


ROLE PLAYING 


Arcanum %86 .- 
Uzun, ama gorçokton uzun hir süre oynaya- 


rağmen kendini oynatıyor. 


nasilpuanveriyoru 


Hangi oyunlar paranızı hakediyor, hangi 
oyunlar arada sırada oynamaya değer 
ve hangi oyunlardan kaçarak uzaklaş- 
malısınız, size söylemek bizim işimiz ve 
bunun farkındayız. İşte bu yüzden Türki- 
ye'deki en ciddi inceleme sistemine sahi- 
biz 

sİncelediğimiz oyunlara verdiğimiz pu- 
an, bir oyun için önemli olan altı kritere 
ayrı ayrı verdiğimiz puanların toplamın- 
dan oluşuyor Bu altı kriter, Level Karne- 
si'nde de gördüğünüz grafik, ses ve mü- 
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek ola- 
rak; bir oyun için çok önemli olan eğlen- 
ce faktörü ve oyunu inceleyen yazarın 
kanaatinden olusuyor 

«Kesinlikle, henüz tamamlanmamış 
oyunları incelemiyoruz. Oyunların beta 
kopyalarını, ne de video/müzikleri oyun- 
dan sökülmüş İnternet kopyalarını kesin- 
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha- 
kettiği puanı vermek için, piyasa versiyo- 
nunun elimize geçmesini bekliyoruz. 
Ama çok özel durumlarda, oyunların ba- 
sın için özel hazırlanmış ve dağıtıcı firma- 
nın bize sağladığı özel versiyonlarını in- 
celiyoruz 

*Bir oyun sadece o kategoride usta olan 
yazarımız tarafından incelenir Böylece, 
bir oyunu inceleyen yazarımız, o türden 
önemli olan her oyunu incelemiş olması- 
ni ve oyuna daha sağlıklı bir puan ver- 
mesini sağlıyoruz. 


Bilgi İçin + Oyuna on yakın wah prresi 
Yapım * Yapımcı Firma 
Dağıtım + Dağıtıcı Firma 


Minimum Sistem + Yapımcı firman Sesi Еа 22а] 


Önerilen Sistem * ghim önerdiğimiz idoal sistem pi garnksinimler! 


Tür - Oyunan türü 


“Eğer bir oyunun Level Hit veya Level 
Klasik ödülü almaya aday olarak görü- 
yorsak, © oyunu sonuna kadar oynadık- 
tan sonra inceleriz. Ama istisnasız bütün 
oyunlar en az 10 saat incelendikten son- 
ra yazısı yazılır. 

“Ve eğer bir oyuna haksızlık ettiğimizi 

düşünüyorsanız, bize yazmanızı isteriz. 

Sürekli olarak kendimizi geliştirmek en 

büyük özelliğimiz olduğundan, bir hata- 

mız olduğuna inandığınız anda bize ya- 
zın. Bunun için mail adresimiz levek&le- 
vel com.tr. 

Puanlar neyi ifade ediyor? 
9000-00100 aras: Level Klasik 
ödülü alan bir oyunun, size uzun 
süre unutamayacağınız bir oyun 
tecrübesi yaratacağı kesindir 


0480-0489 arasi: Saygın bir ye- 
те sahip Level Hit alan bu oyun- 
lar, bir klasik olrmasalar da, vere- 
ceğiniz paraya değecektir 


9070-0079 arasi!level Hit almayı ha- 
ketmemiş oyunlar kesinlikle çöplük de- 
ğildir. Aksine, bu puanı almış oyunlar 
görülmeyi hakeden, iyi oyunlar olacak- 
tır. Eğer türden hoşlanıyorsanız, gönül 
rahatlığıyla atabilirsiniz. 


050-0069 arasi: incelememizi oku- 
duktan sonra, sadece oyunun türün- 
den çok ama çok hoşlanıyorsanız alma- 
yı düşünün. 


0030-9089 arası: Bu kategorinin aşağı- 
larındaki oyunlardan uzak durmanızı 
tavsiye ederiz Ama 45 ve üzeri oyunlar, 
herşeye rağmen, birkaç saat eğlenmeni- 
zi sağlayabilir, Yine de, her zaman İçin 
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AGASSI TENNIS GENERATION 2002 
AIRLINE TYCOON EVOLUTION 
AMERICA'S ARMY: OPERATIONS 
AURYN QUEST 

CARNIVORES: CITYSCAPE 

DINO ISLAND 

Fi 2002 

HOTEL TYCOON 

KING OF THE ROAD 

LEGION 

LILO & STITCH 

MECH WARRIOR 4: BLACK KNIGHT 
MOTO ЄР 

MOTO ЕР 2 

ONIMUSHA WARLORDS 

SMASH COURT TENNIS 

SPACE EMPIRES 4 GOLD 

SSX TRICKY 

STUART LITTLE 2 

SUDDEN STRIKE 2 

THE PARTNERS 

THE THING 

THE WATCHMAKER 

TSUNAMI 2265 

UPLINK 

WORMS BLAST 

100 TYCOON DINO DIGS 


z? EEE 


paranızı harcayacak çok daha iyi oyunlar 
alse Eli DÜNYADA EN ÇOK SATANLAR 


Multiplay * fatorest va ağ üzerinden oyunlara 


döstek verip vormedIğI 23 0 PC geçen ay KONSOL geçen ay 
Artılar * Oyunu tavsiya mtmumia başlıca sebagian “1 KE БЕШ. Е | 1: The Sims: Vacation Өш) 1- Medal at Honor: Frontline 9 
düşen oyunlara da verecek | С" 3 00 
Eksiler + üyunan еп zayıf yanları 2- Warcraft 3: Reign sf Chaos Yü - Grand Theft Ayta 3 


bir ödülümüz var. Anlamını 
-G . | E 
bilen oyuncular, yanında Le. | * ТЕ ТЕП Anto 3 Qua Gran Turismo Concept ЗЕ 


2 
8 
Аар 4- The Sims u 4- Spldenman Тие Movie Qa 
vel Shit logosunu gördükleri bir oyun- | 5- The Sims: Rot Date 5- Prlsanar of War ve 
6 
7 


Alternatiller + Oyana ев çok benzeyen diğer yapımların 
bizden aldıkları otlar 


LEVEL NOTU [TT 27 bucak bucak kaçmalıdırlar. | в- Tom Clancy's Sum of all Fears Se - Tiger Woods PGA Тош’ 2002 © 
7- Navorwintar Nights - Tony Hawk's Pro Skater 3 о 
8- Seller of Fortune 2 dü B- Final Fantasy X Ө 
9- Medal at Honor Altied Assawt ©#@ g- y Rally 3 эз) 
10- Eldar Scralls 3: Morrowind О 10- LMA Manager 2002 00) 


Kaynak; ELSPA haftalik ғов! satış Estalorinden derlenmiştir. 


YARIŞ 


ACTION ADVENTURE SİMULASYON 


Е 


== 
Tony Hawk's Pro 3 %81, 
Bir ay daha Estedo kalmayı başarırsa 


zamak tesündari geçmeyi ваѕагап MM spor 
Oyunu olacak THPS 3. 


“ч > 
M et A 
Gran Turismo 3 A-Spec 9098 IL-2 Sturmovik 5092 - 
GT Concepr'i lin görev pakoti sayarsak, IL-2 Sinrmevik ipi göğüsleyerok Zamaa 
Gran Turismo 3 A-Spec'den daha ТЫ bala Tosti'ni geçen ik oywa skiyor vo tim 
çıkmadı. Sayım yeni başlamış olmasa, ramanların ви iyi sknulasyanları arasındaki 
zaman (ві açmış olacaktı. bakir yorini aliyor. 


Grand Thell Auto 3 2098... %95 
GTA 9'de bir ay sanra zaman testini aşmış 
olacak. Bir ay daha kalebileceği konusunda 
şüphemiz yok. Sirin? 


Syberia %70 

Tam çözümünü Sivateji Ustası 
dülümünde bulacağınız Sybgria, uzun 
zamandir gördüğümüz en İyi (ve tek) 
süvenlure. 


Gas Jasa 
0 1 1 Я 4 5 E W 1 2 3 4 5 1 |2 2 
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1СА'$ ARMY: OP 


america'sarmv: 


operations 


m Kendi oyununu yapmak tüm orduların dü- 


şüncesidir, Ama kahlar sl at 


ti. Herkes onla askprlerin 


İşe ilk Amer 
vë ekipmar 
nı kullanarak oyun yapınca “Tigeyt ulen” nida- 
sıyla dayanamayıp kendi oyunlarını yapmaya 
karar verdiler. Hatta iki oyun yapmaktalar 
America's Army: Soldiers İse, oyuncuların ser- 
verlara girerek oynayacakları ve skorlarına gë- 
re yeteneklerini geliştirerek aynı zamanda rütbe 
alacakları bir oyun. Aslında açık açık söyledik- 
lerine göre oyunları yapmalarının tek sebebi or- 
dularına asker katmak. Zaten oyunun bedava 
oluşundan bu konuda biraz şüphelenmiştik biz 
de. Internet'ten İndirehileceğiniz oyun devamlı 
olarak güncelleniyor. Oynamak için tek yapma- 
niz gereken ise kendinize bir asker yaratın bunu 
oyunun internet sitesinden kaydetmek. Oyunu 
her oynayacağınızda kendinizi bir kez login et- 
meniz skorlarınızın tutulması açısından yararlı 
olacaktır 

Oyunun amacı orduya asker katmak oldu- 
ğundan bir asker orduya katıldığı zaman ne gi- 
bi evrelerden geçerse hepsini oyuna koymaya 
çalışıyorlar. Önce en temel atış talimi ile başlı- 
yorsunuz. Yalnızca silaha alışmak için iki şarjör 
kurşun yakıyorsunuz. Benim bildiğim bizim or- 
duda bundan fazlası yaptırılmıyor. Oysa elin 
zengin Amerikan ordusunda silaha alıştıktan 
sonra iki şarjörde skor yapıyorsunuz Burada 
önemli olan 40 atıştan еп az 23'ünü hedefe tut- 
turmak. Eğer bunu başarırsanız diğer bölümleri 
oynamaya hak kazanıyorsunuz. Başaramazsa- 


Baktılar olacak gibi değil onlar işe el attılar 


niz en başa dönüyorsunuz. Size tavsiyem burâ- 
da silahınızı single yani tek atışlık modda tut- 
manız ve en az 36 yapmadan burayı geçmeme- 
niz. Çünkü ilerideki bölümlerden sniper eğitim 
okulu ancak burada 36 ve üstü yaparsanız açılı- 
yor. Sniper okulunu geçmeniz ise multiplayerda 
sniper tüfeği kullanabilmenizi sağlıyor 


Gez göz arpacık 
Oyun boyunca hep M16 kullanacaksınız. Üç tip 
ateş şekli var. Ayakta, çömelerek ve yatarak. 
Ayakta ve çömelmiş vaziyetieyken önemli olan 
nefes alışverişinizi dinlemek ve acele etmemek, 
Nefes alışınız ve verişiniz bittiğinde silahınız 
1,5 saniye kadar sabit kalıyor. Bu arada kurgu- 
nu atarsanız vurma olasılığınız yüzde yüz. Ayri- 
ca böyle ateş ederken kesinlikle gez göz arpacık 
modunda yani nişangahtan bakarken ateş edin 
yoksa vurmanız çok zor olur. Yatarken İse nefes 
ontrolüne gerek уск. Hatta nişangahtan hak- 
manıza da gerek yok Kurşun attığınız yere gi- 
diyor. Zaten online oynarken de hem savunma 
hem de isabet ettirebilme açısından en yararlı 
mod bu 

Tüfeğe alıştıktan sonra ikinci bölümde pen- 
atlana gireceksiniz. Askere gitmemiş olanlar 
için söyliyeyim (ben de Sinan'a sordum) pentât- 


Herhalükarda ilk seferde geçebileceğiniz boru- 
ardan geçme, dikenli tel altından sürünme kıs- 
mi yani, Üçüncü kısımda el bamhası ve makine- 
i tüfek eğitimi var ki burası da skor yapmayı 
gerektirmeyen kısım. Son kisimda ise kağıt he- 
defleri vuruyorsunuz, Böylelikle temel eğitim 
bitiyor, 


Askeeeeer yat ! 

Artik yalnızca Internet üzerinden oynayabilece- 
ğiniz bölümlere geldik. Bu ve bundan sonraki 
bölümlerde yapmanız gereken yalnızca bir tek 
kişi vurmak. Böylece bölümü tamamlamış sayı- 


liyorsunuz Önce log in olun. Daha sonra İse res- 


an, oyunun hoplama zıplama ve sürünme kısmı, 


mi serverlardan birine girin yoksa kaydınız tu- 
tulmaz. İkinci kısımda araziye çıkıp gene ger- 
çek kurşunlar kullanmadan takımlar halinde 
çatışmaya giriyorsunuz. Bu kısım çok eğlenceli 
olmuş. Vurulan asker miğferini çıkartıp silahını 
yere bırakıyor ve çatışmanın SONUCUNU bekliyor. 
Bu bölüm özellikle çatışmada ateş etmeye alış- 
manız açısından çok yararlı, Mesela ben oyun- 
da her zaman Single Mode'da ateş etmeyi ter- 
cih ediyorum çünkü burada anladım ki yakın- 
dan bile olsa Burst Mode ile ateş edince silahı 
toparlamak zor oluyor. Oysa Single'da rahatlık- 
la headshot atabiliyorsunuz. 

172nd Sep. Infantry EDE bölümü ile birlik- 
te gerçek kurşun sıkmaya başlıyorsunuz. Bura- 
da iki bölüm var, Pipeline ve Bridge. Pipeli- 
ne'da teröristlerin elindeki tesisin borularını ka- 
patmaya çalışırken Bridge'de İse karşı tarafın 
direnişini yarıp köprüyü geçmeye çalışıyorsunuz 
(ki genelde pek başarılabilen bir şey değil). 
Bridge için chatlak.net in bir sunucusu mevcut 


LEVEL HIT 


Elig! İçin = www.americasarmy.com 


Yapım + Amerikan Ordusu 
Dağıtım + Amerikan Ordusu 
Minimum Sistem + P Ш 500, 64 МВ RAM, 16 MB E.Kartı 
Önerilen Sistem + 129 MB RAM, 32 MB Е.Жагт 
Mulialay + Internet. 
Tür • Online FPS 
Artılar • Gerçekçi uymamış ve sez efekieri. Gerçek askerlar 
taralından yapıldığı hen halinden belli oluyor. 
Eksiler < Vasat grafikler, henüz temizlenmemiş bunkr. 
Son Karar > Kesinlikle denenmeli. 
Alter'nötiner + Rainbow Six sarisi 
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ve maalesef burada Türklerden daha çok 510- 
vak, Alman ve Macarlara rastlıyoruz. Pingden 
dolayı bizim servera geliyorlar. Dilerim bu yazı- 
dan sonra daha çok Türk'e rastlarız. Çünkü 
oyun son derece keyifli. 


Dağ tepe taş 

10th Mountain Division bir sonraki bölüm. Bu- 
rada ise en keyifli yer Collapsed Tunnel görevi. 
Iki grup karşılıklı о k kapışıyor. Mekân ta- 
mamen dar koridorlardan oluşmakta. Daha ön- 
ce de belirttiğim gibi bu bölümden sonra devam 
etmek istiyorsanız Internet'e bağlı olmalısınız. 
Resmi serverlarda pingler modemle 300'ü bula- 
biliyor ki bu da Internet'ten FPS oynamak için 
ihtiyacınız olan en düşük rakam demek. Daha 
fazlası ile bu oyunda hiç kimseyi vuramazsınız. 
Çünkü oyun ince atışlar yapmayı gerektiriyor 
Ancak el bombalarını iyi kullanarak frag yapa- 
bilirsiniz. Sniper School oyunun еп heyecanlı 
yerlerinden biri ve ilk bölümdeki M16 alıştır- 
masına göre çok daha kolay. M-24 ve М-82 tü- 
feklerini kullanmayı öğr sunuz. М-24 yal- 
nızca piyadelere etkili olması için tasarlanmış 
bir silahken M-82 hafif zırhlı araçlar içinde 
kullanılabiliyor. Ikisinin de etkisi aynı, Tek vu- 
ruşta sizi oyun dışı bırakıyorlar, Nefe 

nemli. Sniper tüfeğini kulla- 


sniperken çok çok 
nırken sehpa ile desteklemeniz (silahın altındaki 


H tuşu ile açtığınız ayaklardan bahsediyorum) 
isabet oranınızı çok yükseltiyor. Ateş ederken 
cresshair'ı tam hedefin üstüne getirmeyin. He- 


© SR e 
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defin biraz üstüne getirin ve öyle ateş edin yok- 
sa ıskalarsınız. M-24 alıştırmasının skor kıs- 
mında beyaz bir noktayı, М-82 de ise heyaz bir 
boruyu vurmalısınız. Sonra neden geçemedim 
diye ağlamayın. T |! H koru! | 
Bu bölümden sonrası ben yazıyı yazarken 

henüz kullanıma açılmamıştı. Açıldığında ise 
diğer bölümleri de internetten indireceğiz. Sanı- 
rim siz yazıyı okurken ben Airborne görevlerini 
oynuyor olacağım. Ranger görevleri İse ondan 
sonra açılacaktır. Oyunu, gene ben bu yazıyı ya- ( И I 
zarken, kayıtlı olarak 32000 şi oynu- 
yordu. Oyunda bir çok bug mevcut. Örneğin du- 
varların arkasından el bombası ile vurularak 
ölebiliyorsunuz, haritaların bir yerinde takılıp 
kalabiliyor ve yeni round başlayıncaya kadar 
hareket gdemeyebiliyorsunuz. Silahınız durup Í 
dururken kaybolabiliyor, attığınız el bombaları | ' " | bil 
görünmeyebiliyar ve bazen oyunu kazandığınız 
halde kaybettiniz diyebiliyor. Yani test aşaması 
pek sağlıklı geçmemişe benziyor. America's 
Army orduda görevli askerler tarafından yapıl- 
mamış fakat oyunu yapan grup Amerikan Sa- 
vurma Bakanlığınca bu iş için kadroya alınmış i { IT 
ve ordunun tüm imkanları kullanımlarına açıl- 
mış. Sonuçta ortaya çıkan oyun gerçekçi ve tat- 
min edici bir çalışma. Eğlenmenizi sağlıyor ve 
serverlarının bağlantıları ise gayet hızlı. Eğer 
bedavaya oynayacağınız bir online FPS istiyor- Vel шаа H í И 
sanız ve bağlanlınız da iyiyse tavsiye ederim: 2 nod 

Burak Актепек burak&level. com. ir 
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Çoğu oyuncu için kag oyunları yeni 
иптуа!а! kapıları icar ınlık K( 


rido rda cehennem yaratikiariy 20 


ğuşmak, tuhaf ve uzak şehirlerin mende 
dolaşmak, yeni bir kıtada keşificrde bulun- 
mak, uzayın derinliklerinde hiç gidilmemiş 
uzak sınırlara uçmak ve daha nicesi mümkün- 
dür oyunlarda, Ama bunlardan çok daha fazla- 
sı da mümkün olabilir! Kim bir sürü filoya ko- 
muta etmek varken tek bir avcı gemisinin pi- 
lotluğu ile yetinmek ister ki? Kim devasa ordu- 
ları savaşa sürmek varken basit bir piyade ol- 
maya katlanabilir ki? Tüm bir galaksiyi almak 
varken, hatta alabileceğin kadar çok galaksiyi 
avucuna almak varken, yaşayan her canlıyı 
kendi imparatorluk sancağının altında birleş- 
tirmek varken, küçük, zavallı bir gezegenin 
krali olmakla kim tatmin olabilir ki? Bir yıldız 
desiroyerinin kaptan köprüsünde durup, gözü- 
nün görebildiği ve göremediği her yerin efendi- 
si ve koruyucusu olduğunu bilmekten daha bü- 
yük hangi zevk vardır? Bununla kıyaslandığın- 
da ölümlülere has başka hangi ihtirasın, zev- 


arzunun bir anlamı olabilir ki? 


gil Bir ! -g 


Hmmm, belki kendimi bu kadar açık etmesem 
daha iyi olur, ama ne demişler, dervişin fikri 
neyse, zikri de odur. Zaten o yüzden 4X tabir 
edilen oyun türü eskiden beri ilgimi çekmiştir 
ya. Tabii aranızda 4X nedir bilmeyenler olabi- 
lir, kısaca açıklayayım. 4X oyun türü aslında 
Civilization ya da Colonization gibi eskinin 
baha oyunları ile aynı ternet formüle sahiptir. 
Uygarlığınızı geliştirmek için her açıdan iler- 
lemeniz, iyi bir ekonomiye, güçlü bir orduya, 
hatta bazen köklü bir kültüre sahip olmanız 
gerekir. Yeni yerler keşfetmek, buraları da 
uygarlığınızın sınırlarına katmak daima büyü- 
yen bir uygarlığı ayakta tutmak için gerekli- 
dir. Tabii başka uygarlıklarla karşılaşmak ve 
genişlemenize bir sınır koymak zorunda ola- 
cağınız zamanlar da gelecektir. 0 zaman is 
politikaya, casusluğa, hatta zaman zaman top 
yekün savaşa dökülebilir, Bazen ekonomik, 
bazen de askeri yöntemleri kullanarak düş- 
manlarınızı haritadan silmek kaçınılmaz ola- 
caktır. Ancak esas fark tüm bunları bir kıta 
ya da gezegende değil de, tüm bir galaksi ça- 
pında, ya da en azından bir galaksinin belli 
bir sektöründe yapıyor olmanızdır. 4X oyunla- 
rini diğer stratejilerden ayıran temel unsur 
budur 

Fakat ne komik değil mi? “Yetişkinlerin” 
ciddiye almadığı bir bilgisayar oyunu bite bir 
uygarlığın ayakta kalması için gereken temel 
koşulları böylesine açıkça ortaya koyabitiyor. 
Ama öte yanda o “yetişkinlerin” ciddiye aldı- 
ğı “yöneticiler” sanki bir devlet değil de kar- 
puz sergisi işletiyormuşçasına rahat ve lakayt 
hareket edebiliyorlar. Hoş, hiç “onlar” kadar 
amatör karpuzcu görmedim ben ama neyse 
İnanılması zor gibi geliyor, biliyorum, ama 
var işte gezegenlerde böyle halklar ve yoneti- 
ciler. Acimaktan başka ne gelir insanın elin- 
den? 


Neyse, böyle acıma olaylarını bar kelebekleri- 
ne bırakıp elimizdeki oyuna geri dönelim, De- 
diğim gibi 4X oyunları hayli kapsamlı strateji- 
lerdir, çoğunlukla da ayuncuyu sık boğaz et- 
memek için sıra tabanlı olarak tasarlanırlar 
Gerçek zamanlı olanları da yapılmıştır ancak 
bunlar pek o kadar başarılı olmamışlardır İş 
te Space Empires 4 Gold tam bu türden bir 4X 
oyunudur. Serinin ilki 80'li yılların ortaların- 
da yapılmış, hayli de tutmuştur. SE 4 İse 
2000 yılında piyasaya sürülmüştü, ve anlaşı- 
lan zaman içinde kendisine hayti sadık bir izle- 
yici kitlesi bulmayı da başarmıştı. Oyle ki 
oyuncular SE 4 için modlar, haritalar, ırklar 
filan hazırlamaya, buldukları her çeşit hatayı 


Bilgi icin + http:// www.shrapnelyames.com/ 
Shrapnel Games 

Malfador Machinations 

P-200, 64 МВ ВАМ, 4 MB grafik kartı, 
210 MB sabit disk alanı. 

р2-300, 64 МВ RAM, 8 MB Grafik karlı. 
Yar 

AN Strateji 

Hayli derinliği olan, zaman içinde rafine 
olmuş, meraklısına hitap eden bir 

АХ strateji. 

Grafikler antika, arabirim yeterince hayli 


Yapım + 
Dağıtım + 


Minimum sistem * 
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Artılar ~ 


Eksiler ° 
karmaşık, çok zaman ve sabir 
gerektiriyor. 

Bolca vakti olan 4X meraklıları 
dışındakilere tavsiye edemem. 
Master of Orion 2 0030, 
Imperium Galactica 2 9068 


Son Karar * 


Allernatiller < 


LEVEL NOTU 


yapımcı firmaya bildirmeye devam etmişlerdi. 
Bu ilgi hiç azalmadığından olsa gerek, yapım- 
cr firma oyunun çıkışından 2 sene sonra daha 
da geliştirilmiş bir Gold versiyonu piyasaya çi- 
karmaya karar vermiş. Eh, adam para kaza- 
nabiliyarsa neden çıkarmasın, değil mi? 

Space Empires 4 Gold genel şekil olarak 
Master of Örion 2 ve diğer örneklere hayli 
benziyor, ancak pek çok açıdan daha detaylı 
olduğu söylenebilir. Herşeyden önce oyundaki 
ırk yaratma tablosundaki seçenekler benzerle- 
tinden kat kat daha fazla, bu da oyunculara 
büyük esneklik sağlıyor. Bunun yanı sıra oyu- 
na başlarken yapılan ayarlar sayesinde galaksi 
haritasının çeşitli özehikleri değiştirilebiliyor 
Zaten bu tür oyunlarda çoğunlukla her senar- 
yoda yeni bir harita yaratılıyor olması en 
önemli unsurlardan biridir. 

SE 4 oyuncuya geniş bir galakside adım 
adım kendi imparatorluğunu kurabilme imkanı 
veriyor. Ancak bunu yaparken yalnız değilsiniz. 
Her zaman karşınıza farklı ozellikleri olan ya- 
bancı uygarlıklar, türlü türlü tehlikeler çıkıyor, 
Burada oyunun en önemli özelliklerinden birinin 
altını çizmek gerekir. Çoğu benzer oyundakinin 
aksine SE 4'te karşınıza çıkarı yabancı ırklar 
gelişmelerini hile yapmalarına değil, oyunu ki- 
tabına uygun oynamalarına borçlular, Yani bir 
ırkın politik ve sosyal yaklaşımları onlarla olan 
ilişkilerinizi cidden etkiliyor. Mesela МОО 2 
için aynı şeyi söylemek pek mümkün değil, özel- 
likle yüksek zorluk seviyelerinde oynarken. Bu 
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açıdan SE 4 çoğundan daha iyi, daha dengeli 
bir oyun sunabiliyor. 


Ye bir t ; 
Ancak tum güçlü yanlarına ve derin oyun yapi- 
sına rağmen SE 4 Gold'un bazı büyük eksiklik- 
leri de mevcut. Herşeyden önce grafikleri artık 
Nuh tufanından kalmış gibi görünüyor. Bundan 
daha kötüsü İse arabirimin kesinlikle çok “kul- 
lanıcı dostu” olmaması, Çoğu oyunun basitçe 
özetlediği hayati veriler burada pek çok pence- 
rede görüntüleniyor ve buna alışmak hayli za- 
man alıyor. Oyunu yarıda bırakıp, sonra devam 
etmek istediğinizde kesinlikle bir bakışta genel 
durumu kayramanız mümkün değil. 

Ve inanın bana oyunu sik şık yarıda birak- 
mak zorunda kalacaksınız, çünkü tempo özel- 
likle başlarda çok ağır ilerleyebiliyor. Bu oyun 
kesinlikle akşam yemeğinden önce öldürecek 
20 dakikası olan oyunculara göre değil. Sade- 
ce oyuna başlamak bile bu kadar süre alabilir, 
hele de yaptığı seçimler üzerinde çok düşünen 
bir oyuncu iseniz. Tıpkı Civilization 3 gibi, bu 
oyun da ağır ilerleyen, her sıranızda geldiğin- 
de pek çok ince ayar yapmanızı gerektiren bir 
yapım, Doğru, gemilerden kolonilere dek her- 
şeyi yapay zekanın kontrolüne bırakabilirsiniz, 
ve çok kötü oynadığı da söylenemez. Ancak о 
zaman size kalan tek şey oturup seyretmek 
oluyar ki, bunun da bence pek anlamı yok, 

Kanımca oyunun еп zayıf yönü yıldız hari- 
taşının tasarımı ve sistemlerin dağılımında bu- 


u 


luyor, Uzak mesafeleri katetmek için Worm- 
hole'lardan faydalanmanız gerekiyor. Ancak 
ana gezegeniniz çevresindeki bölgeyi incele- 
mek ve kolonize etmek bile hayli çaba alabili- 
yor zaten. Yerel sektörlerin hemen her noktası 
kolonize edilebilir, bu da genişleme aşamasın- 
da çok fazla düşünmeyi gerektirmiyor. Ustelik 
bir süre sonra koloni listesi öyle bir kabarıyor 
ki, nerede ne olduğunu takip etmek hayli zor- 
laşıyor, Aynı durum gemiler için de geçerli. 
Maddi kaynaklarınız büyüdükçe filolarınızı da 
büyütmekte pek sakınca görmüyorsunuz, an- 
cak bir süre sonra arabirimin de yardımıyla 
koca filoların olmadık yerlerde unutulup kaldi- 
ğını fark ediyorsunuz. Bunları otomatiğe bağ- 
lamak mümkün, ama ne anlamı var? Bu tür 
oyunlarda bence yapılacak en iyi şey sayıları 
az tutmak ve oyuncuları dikkatli seçim yapma- 
ya mecbur etmektir» olayın “strateji” unsuru 
da burada yatar zaten. 

Ama tüm zayıflıklarına rağmen SE 4 Gold 
kötü hir oyun değil, zaten serinin sadık izleyici 
kitlesi de bunun en büyük kanıtı. Sadece lüzu- 
mundan fazla zaman, emek ve sabır gerektire- 
bilen bir oyun. Çoğu oyuncunun bu denli özverili 
oyun oynamasını beklemek bence saflık olur. О 
yüzden bu yapım da ancak 4X tarzının tutkulu 
takipçilerine hitap ediyor diyebilirim. Bana ge- 
lince, ben şimdilik Master of Orion 3'ün çikma- 
sım bekliyorum. Ve tabii bir de birilerinin artık 
şu Hyper-Drive motorunu İcad etmesini... 

M. Berker Güngör | gberkercölevel.com.ir 
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П] Metrelerce derinlikteki buzun altından о 
Ей tuhaf, yabancı gemiyi bulup çıkardık lar 
Ekipte geriye sadece 
iki kişi kaldık, ben oturmuş bu bant kaydını ya- 
parken üssün kalıntıları için İçin yanmaya de- 
vam ediyor. О berbat şeyden kurtulabilmek için 
heryeri havaya uçurdum, yine de emin olmanın 
hiçbir yolu yok. Ya bana da bulaştıysa? Ama 
elimden hiçbir şey gelmez, birkaç saat içinde 
barınak kalıntılarını kemiren bu yangını sona 
erecek ve ondan sonra kutup kısının karanlık 
sessizliğinde yapayalnız kalacağız. Ne bir 5181- 
nak var, ne yiyecek, ne de yakıt, sadece biz, 
yangından kurtarabildiğim yarım şişe İçki ve 
sonsuz gibi görünen kutup gecesi. En yakınımız- 
daki yerleşim Norveç araştırma üssüydü, o da 
şu anda 1512 bir mezarlıktan başka birşey değil. 
Birilerinin Buraya gelmesi aylar sürer, oysa bi- 
zim en fazla birkaç saat ömrümüz kaldı, en son 
baktığımda ısı sıfırın altında 50 derece civarın- 
daydı. Bu denli yoğun bir soğukta o şey sağ ka- 
labilir mi acaba? Derin bir uykuya yatıp buraya 
gelecek başkalarını bekleyebilir mi? Neden ol- 
masın, o buzun altında binlerce yıl uyumuştu 
değil mi? Ama artık bunlar benim derdim değil. 
Birazdan donarak ölmüş olacağım. Umarım... 


güne lanet olsun 


Operasyon raporlarından alıntılar, 
Parağraf 28: 

31 nolu kutup araştırma üssüyle haberleşmenin 
kesilmesinden hemen sonra kırmızı alarma ge- 
gildi ve iki farklı ekip en kısa surede yola çıka- 
rimak üzere hazırlanmaya haslandı. Elimizde- 
ki verilerden Us 31 personelinin yakınlardaki 
bir Norveç üssünden gelen yardım çağrısına 
uyarak harekete geçtiğini biliyoruz. Bunu takip 
eden saatlerde yapıları telsiz görüşmeleri Nor- 
veç üssünden bir adet kızak köpeği dışında kur- 
tulan hiçbir canlının olmadığını teyid etmiştir. 
Daha detaylı bilgi alabilmek o koşullarda pek 
mümkün gözükmüyordu, o yüzden durumu Nor 
veç makamlarına bildirme ve Us 31 personeline 
günlük görevlerine dönme çağrısı yapma kararı 
alındı. Bilindiği kadarıyla Us 31 personeli her- 
hangi bir zorlukla karşılaşmadan barınaklarına 
geri döndü ve durum değerlendirmesi için bir 
toplantı ayarlandı. İşte bu noktadan sonra Üs 
31 ile olan lüm telsiz bağlantısı kesildi 


Ш Iñ Karanlıkta kötü birşey geliyor bu yana... 


Komutan Blake'in Notlarından: 

Ben ve Whitley bu operasyon için seçildiğimizde 
sadece ısının sıfırın altında kırk derece alması 
nedeniyle yaşayacağımız sorunları düşünüyor- 
duk. Ben takımımla Üs 31'e uçacaklım, Whit- 
ley ve takımı ise Norveç üssüne İnecekti. Her 
ikimiz de tecrübeli askerleriz, takımlarımızda- 
kiler ise biraz daha tecrübesiz olsalar bile ağır 
şartlarda çalışmaya alışkın, iyi eğitimli asker- 
ledi. Benim takım dört kişiden oluşuyordu, be- 
nim dışımda bir komando, bir teknisyen ve bir 
de sıhhiyeci vardı. Bize verilen tüm bilgi üslerin 
sessizliğe gömüldüğü, olası bir terörist saldırı- 
dan korkulduğu idi. Bu üslerde hangi teröristin 
ne halt arıyor olabileceği sorusu dilimin ucuna 
geldiyse de, her iyi asker gibi çenemi tuttum. 
Ama bizi neyin beklediğini gerçekten biliyor ol- 
saydım, herhalde istifa mektubumu yazıp uzak- 
lara kaçardım. Ya da belki oracıkta kafama bir 
kurşun sıkardım. Çünkü her geçen dakika bu 
“şeyden” kaçmak gibi bir olasılığın mümkün 
olmadığı fikrini daha da fazla benimsiyorum. 


Whitley'in Bant Kayıtlarından: 

Ben ve takımım buraya vardığımızda sandığı- 
miz gibi bir mezarlık bulmadık, mezarlıklarda 
böylesi korkunç şeyler yaşamaz. Yanımdaki 
herkes öldü, en azından görünüşte öldüler, O 
“sey” canlıları öldürüyor mu, yoksa kendine mi 
katıyor bilmiyorum. Ama ömrümde böyle birşey 
daha görmedim ben. Daha küçük kütleler birle- 
şip daha büyük bir yaratığa dönüşebiliyor, ya da 
tam tersi olabiliyor. Adamlarımdan biri gözleri- 
min önünde parçalandı ve geriye vahşi çığlıklar 
atan bir sürü küçük, korkunç yaratık kaldı! işin 
kötüsü bu “şeyin” kime bulaşmış olduğunu an- 


lamak hiç kolay değil, çünkü etkileri hemen or- 
taya çıkmıyor. Bulaşmasında, ilerlemesinde, 
saldırmasında çok belirgin bir zeka рез! gör- 
düğümü İtiraf etmek zorundayım, ama bu beni 
daha da fazla korkutuyor, Ne var ki korkum 
şimdilik idare edilebilir bir seviyede sayılır, en 
azından son kalan adamım gibi gözyaşlari için- 
de yere diz çöküp kendi silahımla beynimi da- 
gıtmadını. Yani henüz. Elimdeki alev makinesi 
etrafta gezindiğini duyduğum o şeyleri şimdilik 
benden uzak tutuyor, sanırım gerçekten kork- 
tukları tek şey ateş. Dur bir dakika, dışarıda ge- 


LEVEL HIT 
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Computer Artworks 

Universal Interactive 

P2-300, В1 MB RAM, 8 ME grafik amlı, 300 ME 
sabit disk alanı. 

P3-500, 128 МВ RAM, 10 МВ Grafik karti. 

Yak, 

Action-Adventure 

Grafilarden 888 ofaktiorina herşey oldukça başarılı, 
oyun atmosferi insanı sürüklüyor. 


Biraz daha delaylı ışık ve gölge eleküeri iyi olurdu, 


ayrıca baren sonraki adımı kestirmek güç olabiliyor. 


Önce filmini görün, ardından da bu oyunu oynayın. 
Mutlaka oynayın. 
Aslında pek yok. 


zinen gölgeler ve konuşmalar duyuyorum. Bu 
ses Blake'in sesine çok benziyor, ama gerçekten 
o olabilir mi? Emin olmanın tek yolu var. HEY! 
DIŞARIDAKİLERİ... 


Norveç İstasyonu, Otopsi Bant Kaydı: 
Buz örnekleri bize gezegendeki atmosfer yapı- 
sından kesitler sunarak geçmişteki küresel ik- 
lim olaylarını anlama imkanı veriyor. Ancak 
doğrusu örnek almak için sondaj yaparken bin- 
lerce yıldır gömülü duran bir uzay gemisine 
-rastlamayı hiçbirimiz beklemiyorduk! Yani bu 
tam anlamıyla bir UFO ve biz onu bulduk! Bu- 
nun yaratacağı yankıları ve Nobel ödülünü ha- 
yal ederek geri döndüğümüzde hiçbirimiz ger- 
çekten neyle karşı karşıya olduğumuzu anlama- 
mıştık sanırım. Aşçının parçalanmış cesedinden 
aldığım örnekleri incelerken mikroskop altında 
gördüklerim kanımı dondurmaya yetti de arttı 
bile. Bu organizma her ne ise bulaştığı canlının 
tüm hücresel yapısını taklit edebiliyor, ancak 
bunu yaparken kendi özelliklerinden hiçbir şey 
yitirmiyor. Bunun o gemi dışında hiçbir yerden 
gelmiş olma ihtimali yok sanırım. Bulaşma sü- 
ratini dikkate alarak kabaca bir hesap yaptım, 
eğer bu gemi şu an bir anakaraya düşmüş olsay- 
dı, yaklaşık 72 saat içinde gezegende etkilen- 
memiş hiçbir canlı kalmayacaktı. Tabii bu kaba 
bir tahmin ve bunu ekiptekilere söyleyip moral- 
lerini bozmak için şimdilik pek bir sebep yok. 
Sanırım biraz dikkatle bu organizmayı çevre- 
den izole etmeyi başaraAAAAAAAA- 
AAGGGHHHHHRRRRRRRI.., 


Komutan Blake'in Notlarından: 

Buraya bir ordu dolusu adamia da gelebilirdim 
ama bu sadece o “şeye” yemesi için daha fazla 
et vermek anlamına gelirdi. Nasıl bulaşıyor, ne 
zaman harekete geçiyor, anlamaya imkan yok! 


э. . 


Tabii kan testi yapmanın dışında, ama korku- 
dan kafayı yemek üzere olan bir adama elinizde 
şırıngayla yaklaşmaya kalkmak pek iyi bir fikir 
değil, özellikle elinde silah varsa. Aslında bir 
noktada yanımdaki herkesi öldürüp bu beladan 
uzaklaşmayı düşünmedim değil, ama kutbun or- 
tasındayım! Ustelik bana bulaşmadığı ne ma- 
tum? Ya bu dürtülere o “şeyin” damarlarımda 
dolaşması sebep oluyorsa? Herşeye rağmen so- 
ğukkanlı olup kurtarabildiğim herkesi bir arada 
tutmalıyım, böylece bir umudumuz olabilir. 
Buldukça herkese bolca silah ve cephane veri- 
yorum, ama bir yandan onlara sırtımı dönmeye 
de korkuyorum. Gerçekte kendime bile güvene- 
miyorum, adamlarıma nasıl güveneyim? Ya da 
onlar bana nasil güvensin? Attığım her adıma 
dikkat etmeliyim. Çok dikkat etmeliyim... 


Whitley'in Bant Kayıtlarından: 

Blake biraz cephane bulmak için ilerideki bara- 
ka kalıntısına gitti, bana da burada onu bekle- 
теті söyledi. Burada, karanlığın ortasında yal- 
nız kalmak korkunç bir his. Ama öte yandan o 
lanet şeyin kime bulaştığını asla gerçekten bile- 
meyeceğimi düşündükçe... Bu düşünce insanı 
delirtmeye yeter! Başka şeyler düşünmeliyim 
Ah evet, o küçük organizmalar çok kalabalık ol- 
malarının dışında pek tehlike arzetmiyorlar, 
birkaç isabetli atis onlardan kurtulmaya yeti- 
yor. Esas sorun daha da büyük kütleli olanlar. 
Bunlar hem çok güçlü, hem de hızlılar, ama bu 
kadarı yetmezmiş gibi yaralarını korkunç bir 
hızla onarabiliyorlar! Daha kurşunlar gövdele- 
rine girdiği anda yaralar kapanmaya başlıyor! 
Bunları öldürmenin tek yolu var, onları yak- 
mak! Çoğunlukla ateşten kaçıyorlar, ama bu 
tek başına yeterli değil. Onları tutuştursanız bi- 
le saldırmaya devam edebiliyolar, bu da alev 
malânesini kullanan kişi için çok tehlikeli. Tüm 
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bunların üstüne bir de “bulaşma” tehlikesi var. 
Basit bir sıyrık kolayca sarılabilir, ama o sargı 
bezinin altında birşeylerin içten içe üreyip sizi 
ele geçirmekte olduğu şüphesi korkunç. Ve her 
yerde karşımıza inanılmaz durumdaki ceset ka- 
тамі çıkıyor. Bir insan böyle ölmemeli! Ol- 
memeli! Kendi beynini dağıtan adamıma her an 
daha fazla hak veriyorum. Bu girdiğimiz savaş- 
ların hiçbirine zerre kadar benzemiyor. Ah, işte 
Blake dönüyor. Blake? Cephane bulabildin mi? 
Blake?... 

М. Borkar Güngör | gberkercölevel.com.tr 
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m Yanlış hatırlamıyorsam ilk motorsiklet 
Е] B86 yılında Оа er taralından icad 
edinmesi, апі zamantar içten yanmalı 

motorlar üzerine çalışan mucidin ille de mo- 
torsikleti icad etmek gibi bir çabası yoktu. 
Adam sadece yeni benzinli motor prototipini 
denemek için uygun bir tekerlekli araç geliştir- 
meye çalışıyordu. İlk dört zamanlı motoru 
gücü büyük boyutlu bir aracı hareket ettirmeye 
yetecek kadar fazla olmadığından, iki büyük 
tahta tekerleği ve yanfarında birer de küçük 
denge tekeri bulunan tuhaf, bisiklet benzeri bir 
araç ortaya çıkmıştı. Yani bir noktada motor- 
sikletin birazcık kazayla icad edilmiş olduğunu 
söylemek pek yanlış olmasa gerektir 

Ilk motorsiklet yarışı ise tahminen Daim- 
erin ikinci prototipi üretmesinden hemen son- 
ra yapılmıştır. Büyük olasılıkla kendisi daha 
ikinci prototipi atölyeden çıkarırken insanoğ- 
lunun kafasını her zaman kurcalamış olan о 
büyük felsefi soruyla karşı karşıya gelmiştir. 
“Ehue, kaç basıyo babi?” Benim tahminim 
Daimlerin soruyu soran denyoyu önce Ingiliz 
anahtarı Че kovaladığı, sonra da kendi kendi- 
ne, “Hakkaten ya, yaptık ama acaba ilkinden 
daha hızlı oldu mu?” şeklinde bir meraka ka- 
pıldığıdır. Ben olsam kapılırdım. Tahminimce 
Daimler iki motoru da uygun bir düzlüğe çı- 
karmış, sonra da öbür makinedeki asıstanına 
“Hadi hacı, kalkig yapıyoruz, bakalım kim ta- 
kacak!” şeklinde bir direktif vermiştir. Asista- 
nı muhtemelen kafasını “Tövbe (буре, ne güzel 


Ш Ш Rüzgara kafa atmak 


hazır motoru icad etmişken manitayı almaya 
gidecektim, ille yarışla bozdu bu!” şeklinde iki 
yana sallamış, ancak ekmek parası derdine bu 
düşüncesini dile getirmekten kaçının “Ayıpsın 
abi, hemen kalkalım!” diye patronun suyuna 
gitmiştir. Yarışın nasıl bittiğini bilemiyorum, 
bu konuda bir kayıt yek elimde, Ancak sanırım 
Daimler ve asistanı ilk prototiplere fren koy- 
mamış olduklarından, çünkü henüz icad edil- 
memişti, olay büyük ihtimalle her ikisinin de 
ilk duvara poster olmasıyla sonuçlanmıştır 
Ancak baştaki tüm olumsuzluklara rağmen 
motorsiklet bir defa icad edilmiş olduğundan, 
o günden sonra ne gelişmesi durdu, ne yarışı 
bitmek bildi, ne de fiyatları bir nebze olsun 
düştü. İllallah be kardeşim! 


Asfalta kafa atmak... 

Tabii bilgisayarın icadından sonra birileri kal- 
kıp her türlü yarışın oyununu yapmaya başla- 
yacaktı kaçınılmaz olarak. Nitekim öyle de ol- 
du! ПК motorsiklet yarışı oyununun пе zaman 
piyasaya sürüldüğü konusunda elimizde рек 
detaylı bir bilgi yok. Ancak 1944 ylında Neb- 
raskalı bir çiftçi olan Tommy’nin bir öğlen 
vakli kankasına “Ulen bilgisayar diye birsey 
icad etseler, onda motorsiklet yarışlırsak, пе 


hoş olur di mi kanki?” dediği biliniyor, Tommy 


vaktinden önce dünyaya gelmiş bir dahi miydi, 
yoksa sadece hoşboğaz hıyarın teki miydi, ora- 
sı pek belli değil Ancak o zaman ortaya atılan 
bu fikrin çok zaman sonra hile olsa uygulama 
ya konulduğu gerçeği de inkar edilesi bir ger- 
çek değil yani. Falına mı bakmış herif, nedir 
anlamadım 

Tabii bilgisayarda simülasyon yapmak zor, 
hele de motor simülasyonu, çünkü ekranda gi 
den bir motora bakarak sandalyede sağa sola 
yatmaya çalışmak hem anlamsız oluyor, hem 
de insan düşün bir tarafını kırabiliyor, Tabii 
motor gibi sadece direksiyonu çevirerek deği| 
de, komple vücudunuzla kullandığınız bir ara- 
сїй oyununu yapmak programcılar için de bir 
karın ağrısı. Araba yarışlarını bile tam anla- 
mıyla gerçekçi yapmak oyuncuyu sıkabiliyor, 
bir de motor gibi pek hata affetmeyen, yüksek 
süratte düştü mü hem kendini hem de binicisi- 
ni dağıtabilen bir aracın oyununu yapabilmek 


için çok çaba gerekiyor. Peki buna nası! bir 
çözüm getirebilirsiniz? Basit, tıpkı MotoGP'de 
olduğu gibi hem düşmeyi hayli zor yapar, hem 
de matorları hasar almayacak biçimde tanım- 
larsınız. Böylece en kötü oyuncular bile pistte 
30 saniyeden fazla kalabilir, zaman içinde 
olayı kapabilirler 


Betona kafa atmak... 

MotoGP aslında şu ana dek çıkmış motor 
oyunlarına pek büyük bir yenilik katmıyor. An- 
çak baska oyunlarda karın ağrısı olan pek çok 
unsuru daha rafine olarak oyuncunun karsisi- 
na çıkarıyar. Bu da çoğu programcının “Hadi 
baba, oyun yapalım, parayı kapalım!” şeklin- 
deki yaklaşımıyla kıyaslandığında insanın ho- 
şuna giden 01е yön sergiliyor ta hü ki. Ви 
oyunda çoğuna oranla daha gerçekçi araç di- 
namikleri olduğu bir gerçek, ne var ki yapım- 
çılar bunu abartıp iki adımda bir asfaltı öpme- 
nize sebep olacak bir oynanış tasarlamamıŞ- 
lat, Tıpkı uzun zaman önce Microsoft'un Gl- 
kardığı Motocros Madness oyununda olduğu 
gibi pilotun araç üstündeki vücut hareketlerine 
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P3-400, 128 MB RAM, 8 MB grafik Kartı, 
850 MB sabit disk alanı. 
буе P5-800, 250 MB ПАМ, 32 MB Grafik kartı, 
Internet va LAN. 


Motor Sim. 

+ Gralikler çak iyi, sürat duygusu iyi verilmiş, karakter 
geliştirme ayrıntısı çok iyi düşünülmüş. 

Herşeye rağmen oyaanabilirlik сок iyi değil, biraz zar 
tir oyun, ses efektleri daha iyl olmalıydı. 
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© Matonları sovivopSami, ama motorunuz yoksa bu 
oyunla biraz Istim bırakabilirsiniz. 
Moto Racer 3, BP 900. 
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biraz olsun hakim alabiliyorsunuz. Aynı şekil- 
de ön ve arka freni ayrı ayrı kullanmak, böyle- 
ce diğer motor oyunlarında yapamadığınız pek 
çok manevrayı yapabilmek mümkün. 

Oyun 500 cc GP makinelerini konu alıyor 
ve haliyle özellikle son sezonda yarışan tüm 
büyük takımları ve pilotları oyunda bulabil- 
mek mümkün. Ancak kendi karakterinizi yara- 
tabilir, kendi motorunuzu seçebilirsiniz. İşte 
burada MotoGP'yi diğerlerinden ayıran en bü- 
yük özellik ön plana çıkıyor. Kendinize bir ka- 
rakter yaratıp, bir de motor seçtikten sonra 
garaja girip bir sürü anlamadığınız ayarla bo- 
ğuşmak yerine, piste çıkıp alıştırma yapmaya 
başlıyorsunuz. Karakterinizin dört temel yete- 
neği var, bunlar yarışta motora olan genel ha- 
kimiyetinizi derinden etkiliyorlar. Eğitim gö- 
revleri işte size bunları geliştirmenizde yar- 
dımcı oluyor. Gittikçe kazıklaşan görevleri 
geçtikçe pilotunuz daha iyi bir binici haline ge- 
liyor, ancak bunları geçebilmek için sizin de 
oyuna hayli hakim olmanız gerekiyor, Bir taş- 
la iki kuş gibi birşey yani. Çoğu yarış oyunun- 
gaki lastik ya da motor ayarlarından daha 
mantıklı bence, hem daha eğlenceli. 


Rakibe kafa atmak... 

MotoĞP'yi benzerlerinden ayıran bir başka 
özellik ise grafik kalitesi. Bugüne dek gördü- 
güm çoğu yarış oyunundan çok daha iyi grafik- 
lere sahip bu oyun, ancak tabii bu tek başına 
birşey ifade etmez. Ama bunun yanında pist ve 
çevre tasarımlarından tutun da, motorların ve 
rakiplerin grafiklerine kadar herşey özenle ha- 
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zırlanmış. Herşeyden önce motorların lastikle- 
ri gibi yuvarlak olması gereken nesneler diğer 
oyunlardaki gibi ppoligon poligon görünmü- 
yor, Tam gaz giden bir motora farklı kamera 
açılarından baktığınızda dönen lastikler, fren 
diskleri, süspansiyon hareketleri gibi en ince 
detayları bile gözleyebiliyorsunuz. Tabii tüm 
bunlar bir araya geldiğinde pistte giderken 
hayli güçlü bir sürat duygusu veriyor, insanı 
heyecanlandırıyor. Tabii bu kadar iyi grafikle- 
ri görebilmek için hayli sağlam bir sistem la- 
zim, çünkü tek başınıza eğitim yaparken olma- 
sa bile, ekranda bir pist dolusu rakip varken 
işlemci hayli ısınabiliyor. 

Oyunun bir başka iyi kotarılmış yanı da ya- 
riş kameraları, her yarış arka planda kaydedi- 
İiyor ve isterseniz bunları Save edip sonra tek- 
rar izleyebilirsiniz. Özellikle Multiplayer oyun- 
larda çok şık sonuçlar ortaya çıkabiliyor, Ama 
tabii multi oynayacak kadar hızlı bir bağlantı- 
nız yoksa yapay zeka pilotlarla yetinmeniz ge- 
rekecektir. Bunların hayli iyi oldukları söyle- 
nebilir, ama tabii motorlar pek dağılmadığın- 
dan yarış dışı kalan pek olmuyor. Oyunda en 
göze batan hatalardan biri ses efektleri ka- 
nımca, her ne kadar iki zamanlı motorlar nis- 
peten tiz sesler çıkarsalar da, burada kullanı- 
lan motor sesleri sanki ufak bir mopedden 
alınmış gibi duruyorlar. Bir diğer can sıkıcı 
yan İse oyunun tüm oynanabilirliğine karşın yi- 
ne de bir hayli zor olabilmesi. Özellikle eğitim 
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görevlerini geçip karakterinizi geliştirebilmek 
için hayli zaman ayırmak ve ter dökmek gere- 
kiyor. Bu da tek istediği biraz yarışmak alan 
oyuncuları çabuk soğutabilir. Ama tabii her 
zaman için hazır karakterlerden biriyle oyna- 
mak ta mümkün. MotoGP motor simülasyon- 
ları içinde çoğundan her alanda hayli ileride 
bir oyun. Motorsiklet seviyorsanız alıp oynayın 
derim. Ama öte yandan asla gerçek bir motor- 
la, gerçek bir asfalt Üzerinde gazlamanın yeri- 
ni de tutmaz tabii ki. © 

М. Berker Güngör | gberkerilevel.com.tr 
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Tarihin en büyük ayıplarından birdir 2. 

Dünya Savaşı. Diğer savaşlarda kaybedi- 

len masum insan sayısına bakılarak 
“Mecburdul” denirken, 2. Dünya Savaşı'nda 
yok edilen masum insanların sayısına bakıla- 
rak savaş bitirilmiştir. Kazanan ise tabii ki 
yok. Ülkeler tarihine damgasını vuran böylesi- 
ne büyük bir savaşı oyunlara konu yapmak as- 
linda çok da hoş bir şey olmasa gerek. İlk an- 
da böyle bir hezimetin oynayacak ya da eğlen- 
cek ne tarafı olabilir ki diye düşünülebilir. 
Ama açıkçası teknik alarak benim de ilgimi ol- 
dukça fazla çekiyor. Sonuçta dünyanın askeri 
silah, araç ve strateji konusunda dönüm nok- 
tası bu savaş. Bunları görerek tanımaktansa 
ekranda oynayabilmek çok daha zararsız. 
Oyunlardaki şiddetin insanları cezbettiği söy- 
lentileri bence çok yanlış. Bir APC'nin önünde 
4 saniyede ölen 12 askeri görünce bunun oyun 
olduğuna dua etmek de var. 

İlk oyunun getirdiği ses gerçekten de orta- 

lığı sarstı. Biz buralarda niye duymadık diye- 
ceksiniz. Sebebini ben de bilmiyorum. Aslında 


günü kurtarır 


etrafımda takılıp oynamış çok insan var ama 
genel olarak çok konuşulmadı. İlk Sudden 
Strike yazısını yazdığımda oyunun 2. Dünya 
Savaşı simülasyonu olduğundan bahsetmiştim. 
Detayların es geçilmemiş olması, senaryo iti- 
bariyle oldukça gerçekçi olması ve o dönemin 
teknoloji imkanlarını tam anlamıyla yansıtma- 
sı Sudden Strike'in bu konudaki iddasını gös- 
teriyordu. Strateji oyunları alanındaki gelece- 
ği çok parlak gözüken alman CDV firması bu 
başarının ardından bir ek görev paketi ve şim- 
di de oyunun ikincisini piyasaya sürdü. Ek gö- 
rev paketi tam anlamıyla oyunun hakkını vere- 
medi. Uzun, sıkıcı ve zor görevlerin yanında 
eklenen yeni üniteler paketi biraz olsun oyna- 
nabilir hale getiriyordu. Neyse ki CDY bu ha- 
tasını ikinci oyunda biraz daha düzeltmiş. 


Aslına bakarsanız ikinci oyun da bir nevi görev 
paketi niteliğinde. Eklenen öğeler bir oyunu 
baştarı kurmaya yetmez. Fakat herhangi bir 
görev paketinden biraz fazlasını içeriyor. Konu 
itibariyle çok fazla yenilik bulunmuyor. Tabii 
senaryolara eklenen bir iki yeni cepheyi say- 
mazsanız. Rus, Alman, İngiliz, Amerikan ve 
Japon olmak üzere 5 farklı senaryo ve bunla- 
кїп alt görevleri var. Görevlerin nitelikleri ilk 
oyunla aynı. Yine belli yerlerdeki binaları ele 
geçirmek, belli cepheleri düşürmek veya belli 
düşman saldırılarını savuşturmak şeklinde, 
Konu itibariyle zaten yeteri kadar tatmin 
eden oyuna yeni ünite takviyesi yapmışlar. Ha- 
tırlamayanlarınız için belirteyim, Sudden Stri- 
ke “guiçk-fix RTS” olarak belirtilen tür stra- 
teji oyunlarından. Yani size asker yapmanız 
için kaynak veya bine verilmiyor. Ihtiyacınız 
olan bütün üniteler oyun tarafından karşılanı- 
yor ve siz de elinizdekilerle idare edip görevle- 
ri bitiriyarsunuz, Ünite takviyesine geri döner- 
sek, artık oyunda yer ünitelerinin yanında ha- 
và ve $u araçları da var, Hava bir önceki oyun- 
da da kısmen vardı. Fakat uçaklar sadece ca- 
susluk yapmak ve bombardıman için kontrolü- 


değişiklik 

nüz dışında belirtilen hedefe kadar gidip geri 
dönüyordu. Artık uçakları kendiniz kontrol 
edebilecek, ayrıca asker taşımak ve paraşüt 
baskını yapmak için de kullanabileceksiniz. 
Aynı taşıma otayı su araçları için de geçerli. 
Su araçları da bir yerden bir yere asker taşi- 
maya yarıyor. Böylece köprü olmayan veya si- 
zin köprü yapma imkanınızın bulunmadığı yer- 
lerde bu araçlarla asker taşıyabiliyorsunuz. 
Sualti birliklerinin yine olmadığını hatırlata- 
yım, 


Taşıma olayı ile ilgili bir ufak ayrıntı da artık 
tren kullanabilmeniz. Haritanın ve senaryonun 
elverdiği yerlerde trenle askerlerinizi yine baş- 
ka bir bölgeye yollayabilirsiniz. Transport ola- 
yına bu kadar önem vermeleri iyi olmuş. Çün- 
Kü oyundaki ünitelerin farkh hızları ve asker 
birliklerini taşıyacak kamyon eksikliğinde bu 
yavaşlığın oyuncuyu sıkması еп büyük sarun- 
lardan biriydi. Yine de araçlar arasındaki hız 
farkını kapatmak için bu tarz oyunlarda ilk 
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defa gördüğüm bir özellik eklenmiş. Isterseniz 
komutunuzu vermeden önce ilgili tuşa basıp 
bütün ünitelerin en yavaş ünitenin hızında git- 
mesini sağlayabiliyorsunuz. Kullanımı konu- 
sunda ufak sorunlar olsa da bu bir öncü ola- 
caktır. 

Bu kadar fazla ünite çeşidi ve ünite arasın- 
da neyin kim olduğunu anlamak ve doğru as- 
keri doğru görev için kullanmak biraz zor olu- 
yor. Özellikle birliklerinizi bir yere taşıyıp ar- 
kasından çarpışma alanında onları indirip sa- 
уаз durumuna getirmek, topları kurmak ve 
tanklarla desteklemek için inanılmaz bir kont- 
rol gücü istiyor. Kaynak ve ünite üretimi olma- 
masına rağmen bu kadar ayrıntılı savaş planı 
bulunması oyunu hemen başına geçip oynan- 
ması zor hale getiririyor. Harita başına belli 
bir ünite sınırınız var. Hazır mısınız? Bu sayı 
1024. Yani 1024 ayrı farklı ünite kontrol et- 
mek durumda olduğunuz görevler var. Bu ka- 
dar adamı ne yapacağım demeyin, o karışık- 
likta neyi nasıl yaptığınızı anlamadan gözünüz 
kapalı savaşıyorsunuz. Tabii bunun için grup- 
lamalar, taşınan farklı birlikler ve farklı çeşit- 
te asker ve araçları kullanıyorsunuz. 

Elinizdeki aşkerleriniz ilk oyunda olduğu 
gibi farklı güçlere sahip. Fakat bunlar artık 
çok daha gerçekçi yansıtılmış. Örneğin ilk 
oyunda bir tank ile APC'npin vuruşları arasında 
ciddi bir fark yokken artık iki asker arasında 
bile kayda değer farklar var. Yine ilk oyundaki 
gibi het ünitenin ayrı bir tecrübe puanı var. 
Buna yansıtılan ayarlamalar da daha berligin- 


leştirilmiş. Örneğin tecrübesi fazla bir asker 
diğerinden daha geniş bir alanı görebiliyor, 
daha güçlü ateş ediyor ve daha yüksek zırh ko- 
rumasına sahip oluyor. Bu farklar oyundaki 
luslar arasında da var. Yine örnek vermek 
gerekirse Almanlar çok daha sağlam zırha sa- 
hip, Ruslar daha etkin vuruş gücü ile donatıl- 
mış gibi. Ha bir de, bu tecrübesi fazla askerle- 
i görevden göreve aktarabiliyorsunuz ama o 
adar küçük askerin arasında bulması biraz 
zor oluyor. 

Sudden Strike serisi hala aynı motoru kul- 
anmaya devam ediyor. Son kalan izometrik 
RTS oyunlarından. Ama hakkını verdiğini iti- 
raf etmek gerek, Ilk oyunun grafiklerine ba- 
yılmıştım. Bu sefer aynı grafiklerin detayı ve 
derinliği biraz daha arttırılmış. Ama yine de 
ne kadar arttırılsa da geniş haritalarda ünite 
seçimi ve kontrolü oldukça zorlaşıyor. Eski 
oyunun haritalarını kullanamıyorsunuz. Fakat 
harita editörünün kapsamı oldukça arttırıl- 
mış. Daha fazla bina ve obje ile doldurulmuş. 
Bir kaç gününüzü bir harita için harcamak 
çok kolay. 


Diğer ülkelerde Sudden Strike'ın еп çok dikkat 
çeken yönü multiplay kısmıydı. Ulkemizde bu 

konuda pek ilgi görmedi. Ama oldukça eğlen- 

celi yönleri var, Farklı bir kaç multiplay modu 
kısa bir süre sonra baysa da bir süre idare ede- 
bilir. Saçma olan ufak bir konu multiplay ha- 
ritalarını tek başınıza bilgisayara karşı oyna- 
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yamamanız. Bu da Sudden Strike'da yapay ze- 
ka olmadığını, senaryolardaki askerlerin de 
sadece yazılmış bir scriptten ibaret olduğunu 
gösteriyor. Oyuna zor demiştim. Ama bu zor- 
luğun asker sayısını ve gücünü arttırarak sağ- 
lanması pek adil değil. Tabi 1024 askerin ayrı 
ayrı bilgisayar tarafından kontrol edilmesi de 
zor olsa gerek. 

Son olarak değinmek istediğim konu oyunu 
oynarken çalan müzikler. Ilk defa bir oyunda 
içinde vokal olan müzikler gördüm. Daha doğ- 
rusu duydum. Aslında konsepte pek uymayan 
ama oldukça sağlam bir kaç parça dinledim. 
Kimlerin yaptığını hala araştırıyorum. Sudden 
Strike serisi bu materyalle bundan fazla ileri 
gidemez, Artık motor mu değiştirirler, Hitler'i 
uzaya mı çıkarırlar bilemiyorum ama ben ol- 
sam ikinci oyuna bir görev paketi çıkarmaz- 
dım. Yine de serinin ve konunun ilgilisi için ol- 
dukça vakit harcayacak yeni bir oyun var. Sal- 
dırın... 


Onur Bayram | onur glevel.com.ir 


O gün her şey iyi, nos ve güzeldi. Ama пе- 


dense Sinan'ın gülen yüzünü görünce bir 


den küçük bi skuya kapıldım, ama yok 
canım daha neler.. Şu ana kadar dergicilik ta- 
rihinde görülmemiş bir olayı aklıma bile getir- 
mem çak gülünç ve saçınaydı. Yok bir ayda 4 
tane Tycoon oyunu birden gelecek de, hunlarını 
hepsi birden aynı yazara verilecek kafayı giz- 
sin diye! HAHA, mümkün değil be, Ama.. Ne- 
den Sinan böyle sırıtıyor peki? 

Sinan! cım, ne İstediydin, son yazımı aldın di 


miz? 


“Ее, 

Karakter sayısı falan yeterince iyi di ті, b 
sorun falan yok..? 
- Нау, 


- Hmmm, anladımnm! Bana geçen ay verdi- 
ğin mouse”! istiyorsun?! 

Hayır 

Şey, ece, yoksa, dergiye üstün hizmet şeref 
madalyası mı vereceksin??? 
= СЕ 

Yoksaa..0.. Elindeki... CD 
- Öyle gözüküyoru 
- 0..0...o..sıradan bir oyun değil mi 51- 
nan'cım? O bildiğimiz şöyle adventure, strate 
ji, FRP, action falan, öyle bir şey değil ml?! 
Yani..yani. 
- Мћаһаһа 
- HAAAAAAAYIINIRRRERRRRİLIL 


için mi? (gulp) 


Soru: Bir oyun yazarına ayn! ay içerisinde 4 
tane Tycoon'dan daha kötü verebileceğiniz şey 
nedir? 

Yarı: İkisi aynı konuyu içeren 4 tane 
Tycoon oyunu. 

Gözlerimizi kapıyorum ve derin nefes alı- 
yorum, 10'a kadar sayacağım. Zihin boş ve 
berrak.. 10 dediğimde gözlerimi açacağım ve 
yazı yazılmış olacak 

(bir) 


Dino Island, daha önce Tycoon oynayanların 
rahatlıkla adapte olabileceği, kelimenin tam 
anlamıyla Jurassic Park'ı yaratmak üzerine 
kurulu, birkaç sayfa sonraki kardeşi Dino 
Digs'den biraz daha gelişkin bir oyun. Aynı 
Theme Park ve diğer başarılı işlelmece oyun- 
arında olduğu gibi oyun boyunca bir sürü de- 
tayla karşılaşacak ve hepsi üzerinde ful kant 
role sahip olacaksınız 

Oyuna geçtiğinizde “Campaign” ve “Free 
ойе” şeklinde 2 tane oyun modu olduğunu 
göreceksiniz (пе şaşırtıcı). Campaign Mod'da 
genelde birden fazla görevi aynı anda bitirme- 
ye çalısacağınız senaryoları oynayacaksınız 
Bunlardan ilki zaten Tutorial görevi görüyor 
ve tabii ki birini bitirmeden, bir sonrakine ge- 
çemiyorsunuz. tiki) 

Parkınızı dizayn etmek oldukça basit; tek 


yapmanız gereken listede yapabilecekierinizi 
seçip ada Üzerinde büyüklüğünü belirlemek. 
Daha sonrasında uygun yollar yaparak binala- 
тт birbirine bağlamalı (insanlar yolun dişi- 
na çıkamıyor çünkü), her kafesin yanına insan- 
ların izlemesi içir gözlem binası dikmeli, ayrı- 
са yine her kafese yem kab: koymalı «tabii bu 
biraz büyük oluyor) ve yem kaplarını doldura- 
cak personeli kiralamalısınız. Bunların hemen 
tepsinin yapımı basit ve rahat, ikonlar ve ara 
birim konusunda herhangi bir zorluk yaşamı- 
yorsunuz. (uc) 

Oyunu diğer benzerlerinden herhalde farklı 
Пап en büyük özelliği baş ral oyuncularını en 
ayrıntılı şekilde ele alınası, yani dinozarları. 
Size şöyle söyleyeyim, her dinozorun tam 11 
arklı özelliği var: Speed (hızlı koşma), Agility 
tqeviklik), Stamina (dayanıklılık), Perception 
(algılama), Intelligence (zeka), Appearence 
(aşmış güzellik, büyüleyicilik), Agressiveness 
(asahiliki, Courage (cesur asker), Shell (ka- 
риф, Combat (savaş yeteneği), Originality 
(orijinal, marjinal, değişik olan). Ayrıca bun- 
ların yanında her dinocuk beslenme alışkanlığı 
çetobur,otobur), büyüklüğü ve kaç bacaklı ol- 
duğuna göre de çeşitli sınıflara ayrılıyor (her- 
hangi bir dinaya hastığınızda bunların hepsini 
rahatlıkla görebileceğiniz bir bar belirir). Tüm 
bunlar o hayvanın kafes içindeki yaşam tarzını 
ve davranışlarını elkiliyortdöri).Toplam 20 ta- 
ne dinozor türümüz olmasına rağmen, pratikte 


ise binlerce farklı dinozorunuz var.. Nasıl mi? 
Böyle bir oyunu eğlenceli yapabilecek ve uzun 
vadeden sıkıntıdan kurtarabilecek en başarılı 
fikirle: Dino mutasyonu ve farklı türlerin çift- 
leştirilmesi!! (beş) Her dinozoru alfa, delta ve 
omega ışınlarını maruz bıraktırarak çok farklı 
tipler elde edebilirsiniz. Mutant dinoların hem 
özellikleri hem de görünüşleri değişiyor. Daha 
sonra da istediğiniz herhangi iki çeşit dinoyu 
alıp dilediğiniz gibi çiftleştirip aşmış farklı ya- 
ratıklar elde etmeniz mümkün (bariz güzel fi- 
kir). Tabii tüm bunlar beleşten olmuyor, labo- 
ratuarlarda ciddi çalışmalar gerektiğinden 
ciddi belli bir maliyeti oluyor. Böylece ortaya 
bir süre sonra sadece hayal gücünüze bağlı bi- 
Iymum çeşit dino kombinasyonu çıkıyor. (altı) 


(dine)guananın gecesi 

Bir kafesin içine birden fazla yaratık koyacak- 
sınız eğer günlük yemek mânüsüne baksanız 
iyi olur, çünkü otobur arkadaşlar etoburlarla 
aynı mekanda bulunmaktan hoşlanmayacak- 
lardır. Dino yapımı ve üretimini bitirdiyseniz, 
yeterince yiyecek-içecek mekanınız da varsa, 
ama hala halk mutlu olmuyorsa... Bu durumda 
hala yapılacak önemli bir aktivite var: Dino 
şovlar!! Halk bu kadar ilginç yaratıklarla dolu 
bir yerde, sıradan bir hayvanat bahçesinden 


daha farklı hizmetler de bekler (yedi) Örneğin 
bir sürü engelin olduğu ve 4 dinonun aynı anda 
yarıştığı parkurlara ne dersiniz? Ya da bir so- 
kak dövüşü ayarlayıp iki yaratığın kıran kıra- 
na mücadelesini de izletebilirsiniz. Unutmayın 
ki kimi insanlar eski kamyonları parçalayan 
dinoları severler. Bunun gibi daha bir sürü 
farklı şovu ister kendiniz dizayn edersiniz İster 
de sizin için hazırlanmış tam 39 faklı kitten 
birini seçersiniz. (sekiz) 

Grafiklere gelince, genel olarak yüksek çö- 
zünürlüklü ve ayrıntılılartama baştaki gemi 
korkunç kötü yapılmış ne hikmetse), Demolar 
her ne kadar güzel gözükse de espri anlayışını 
maalesef 4-5 numara küçük buldum. Oyunu 
oynadıkça çizgi filmsel dinoların kimi zaman 
250 farklı animasyon kullanarak şopar davra- 
nışlarda bulunduğunu da göreceksiniz. Müzik- 
lere gelince, daha çok Africa-Conga ritmleri- 
nin hakim olduğu tropikal parçalar. Doğanın 
ve insanların kimi efektleri de eklenince bazen 
ortaya hoş parçalar çıkabiliyor. (dokuz)Zoom 
yeteneği benzerlerinden çok daha üstün ve ina- 
nılmaz uzağa veya yakına gidebiliyor (ama çok 
yakındayken poligonların içine girip aptal ѕо- 
nuçlar da doğurabiliyor). 

Sonuç itibariyle Dino Island, Tycoon cen- 
neti bu ayda kendine 3 numarada yer bulabil- 
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rig M 
(Nu нз! 


di. Bunun çok uzun ömürlü bir oyun olduğunu 
zannetmiyorum, ama bazı yaratıcı fikirleri yü- 
zünden 77'yi veriyorum. (on) 
Inanamıyorum! Başardım! Düşünce yoluy- 
la yazıyı yazdım! Artık gerisi bayır aşağı!.. 
Gökhan & Batu | gökhabeelevel.cem.ir 


Bilgi İçin + www. monracristogames.com 
Yapım = Menia Crista 
Dağıtım = Strategy First 
we Gem + PB 08, 64 MB HAM, 18 МЕ akran kart 
Önerilen Sistem“ Р 700, 128 MB ВАМ, 32 МВ ekran ab 
Multiplay » Yek. 
Tür «РШ 
Artılar ә inozonların çok сез olması, mulasyanla ЇЇ ҮШ 
gbi değişik türler yaratmaca vo diae şovlar apay 
yöre düşünülmüş ВИР, Байет iza detayli VE 
йн, йт de olabileceği kotar başarıl. 
elan + їнїн dam U| yapalı, Kotel Gin 
gördükten sana, Кай honuşumda hiç tutmls olalım. 
Ayrıca düşük kalitede bir aknan kartımız varsa 
grèñiklarde apay zarlanabiiesimiz. 
Son Karar = İş strategai severler tavsiya віне. 
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Usta егеп ve öğrencisi Telmiiy. Birardan Nee da onlara Katılacak. 


ШШ Tsunami, Japonca'da “Dev Dalga må- 


[Ж nasına geliyor. Doğal b 


Genellikle depremle beraber kendini gös 
teriyor bu dev dalgalar ve koca bir şehri bir 
anda denizin derinliklerine gömebiliyor. İşte 
Tsunami 2265'in öyküsü de böyle bir çöküşün 
sonrasını anlatıyor. İnsanlık sular altında kal- 
mış, sağ kalanlar ise Samuray öğretisinin ge- 
çerli olduğu yeni bir medeniyet kurmuş. Bu ye- 
ni dünya, E.L.E.N.A diye bilinen gizemli bir 
enerji kaynağı sayesinde ayakta durmakta. 
Fakat bu sonsuz gücün yanlış ellere geçmesi 
dünya barışını ve geleceğini bir kez daha tehli- 
keye sokuyor. Bir samuray olarak, göreviniz 
gücü ait olduğu yere, yani Imparatorluğa geri 
getirmek... 


ir felaket yani... 


Kılıç zeler... 
Aslında hikâye kulağa ilginç geliyor. Kıyamet 
sonrası teknolojik bir dönemde samuraycılıl 
oynamak... Ama maalesef olay hiç de görün- 
düğü gibi değil. Oncelikle bilindik anlamda bir 
samuray değilsiniz. Keskin kılıcınızla ortalıkta 
zarif naralar atmıyorsunuz. Artık bir elinde la- 
zer topu, diğer elinde güdümlü füze olan han- 
tal bir ‘mech’ pilotusunuz ve demoda gösterile- 


j 
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Şöyle mecçhimin güzelce park edelim. 


PERT 


` 


robot alur mu? Maalesef oluyormuş... 


Bir tanesi later topuyla, diğerini do hizelerle halledin. 


ri і 
АА 


- — m. ` Е - 

nin aksine uçamıyör, sadece tavuk misali bir 
parça havalanabiliyorsunuz. Oyun boyunca iki 
karakter arasında gidip geliyorsunuz; bir sa- 
muray olan Naoko ve bir Ronin olan Neon 
(Ronin, ustası olmayan ve tek amacı intikam 
almak olan, yoldan gönüllü çılamış Samuray 
anlamına geliyor). Her ikisinin de seçebileceği 
on adet farklı mech bulunmakta (farkları 11- 
ginç tasarımlarından ibaret). Mech'lerinizi 
seçtikten şonra kokpite atlıyor ve ortamlara 
akıyorsunuz. Tsunami, iki oyun mod'undan 
oluşmakta, Bir tanesi mech'inizle 'önümüze 
gelene bir tekme’ yaptığınız shoot'em-up bo- 
zuntusu, diğeri ise mech'inizi park edip bizzat 
kendinizin takıldığı arcade müsveddesi. Her 
iki mod da üçüncü şahıs perspektifinden oyna- 
niyor ve hikâyeye göre 13 bölüme dağıtılmış 
durumda. Altınızda mech'iniz varken genellik- 
le bir ölüm makinesine dönüşüyor ve bazen de 
sizi çıkışa götürecek bazı mekanizmaları dev- 
reye sokmak için belli hedefleri vuruyorsunuz. 
Örneğin, jeneratörü uçurmak için önce kalka- 
nini İptal etmeniz gerekiyor. Mech'siz takıl- 
mak daha da zevksiz; saçma sapan geçiş kart- 
larını veya kontrol anahtarlarını bulmak için 
koşturup duruyorsunuz. Düşmanlarınız droid- 
ler, robotlar, taret topları, askerler ve tabii ki 
mech'lerden oluşmakta. Ayrıca hepsinin geri- 
zekalı olduğunu söylemeliyim. Tek yaptıkları 
üstünüze doğru koşmak veya sağa sola kaç- 
mak. Kanyonlar, havalandırma kanalları, gizli 
yeraltı üsleri ve mağaralar gibi klostrofobile 
labirentler sizi bekliyor. Bazı bölümler tasa- 
rim açısından gayet başarılı ama diğerleri tat- 
sız ve kendisini tekrar ediyor. 


5) 


Genellikle kiostpofabik ortamtardasınız. 


Japon işi, İtalyan sosu 
Tsunami'nin belki de en önemli artısı anime 
çizgi romanları tarzındaki grafikleri. Her ne 
kadar yapımcı firma İtalyan olsa da mech'lere 
fırçayla boyanmış havasını çok iyi verebilmiş 
(yalnız düşmanların son kat cilası atılmamış 
gibi). Renkler ve gölgeler inanılmaz canlı, Ay- 
rica her ne kadar Matrix kokuyor olsa da de- 
molar ve arada çıkan Samuray fasikülleri ho- 
şuma gitti. Müzikleri de unutmamak gerek, 
Ama yine de oynanabilirliğin bir hayti göz ardı 
edilmiş olması Tsunami'yi kötü bir oyun yapı - 
yor. Belki anime hayranlarının ilgisini çekebi- 
a. 

Güven Çatak | guvencölevel.com.ir 


Bigi İçin + Www. pelgemeenterizinrnen.Gom 


Yapım + Prograph Rosaarch Sel 

Dağıtım • Got Gama Entertainment 
Minimum Sistem + PH-300, 128 МВ RAM, 16 MB 30 ekran kart 
Ünerilen Sistem + РШ-800, 288 МЕ RAM, 32 MB ар ekran карі 

Multiplay + Yok 
Tür * Aksiyon 

Artılar = Çizgi anina tarzı grafikler, Samuray koasapti, 
Mech tasarımları. 
Tayıl yapay zoka, kötü oynanabllinlik, vagat bölüm 


. 


Ekler 
tasarımı, çatıntı hikaye. 
Son Karar + Eğer bir anime hayranı değilseniz, Tsunami 'yi 
oynamak yerine Samuray öğretisini araşlının derim. 
Alternat > Shogo: Mobile Division Yo70 
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Insanların hayatlarının her anında seçim 


hakkina sahip oldukları ve her başlarına 


een her zaman e пег! Merde sageco 
kendi sorumluluğunda olduğu Satre'den beri 
bilinen bir gerçektir. (hayatınızdaki her an 
kapsama alanı içindedir). 

Ama elbette kimi aylar olur, yazarlar için 
pek seçim şansı yoktur. Sinan'cım, posta gü- 
verciniyle bu ay açıklamam için 2. bir Tycoon 
oyunu gönderdiğinde kıramadım ve hemen iki 
satır karalayıp güvercine iliştirdim, umarım 
size zamanında ulaşır (biraz elektrikler kesikti 
de, sağolsun Istanbul'umun havası.. -dünyanın 
hiç bir yerinde herhalde mont ve güneş gözlü- 
ğüyle aynı anda sokağa çıkan bir kitle bula- 
mazsınız!- ). 

Açık konuşayım Airline Tycoon'a inanıl- 
maz önyargılı bakmış, gayet sıkıcı, anlamsız, 
karışık, zevksiz ve amatörce yapılmış bir oyun 
olduğunu düşünmüştüm (bardağın bos yarısı). 
Ama oyunun daha ilk bir kaç saniyesini görün- 
ce amatörce olduğunu düşünmem haricinde ne 
kadar da yanıldığımı gördüm! Airline Tycoon 
yüzümü kara çıkartarak basit, çizgifilm gra- 
fikli, komik, sopar ve çok eğlenceli bir oyun 
olarak karşıma çıktı. 6 sene öncesinin teknolo- 
Jisine sahipmişcesine ilkel grafiklerine rağmen 
çizgi filmsel görünümü oyunun akışıyla inanı|- 
maz uyumlu ve şirin olmuş. 

Aklınıza sakin karışık havaalanı planları, 
bin türlü uçak, kontrol kulesi, farklı kamera 
açıları, karışık menüler gelmesin. Aksine nere- 
deyse hiç dizayn yapmayacağız ve ilk PC oyun- 
larının grafik kalitesinde (hiç rahatsız o|maya- 
caksınız, garanti ederim) yöneticilik oynayaca- 
ёг. En büyük göreviniz uçakların rotalarını, 
zamanlarını ayarlamak ve uçuşları koordine 


AIRLINE TYCOON EVOLUTION 


Sunshine Airways: 5.454.228, Falcon Lima Ç 044 883 
Phoenix Travel: 28.982 211, Homey Airlines- 5.244086, 


Sarah Airways: 5.484.223 
Falon Lines. 4044753 
Phoenis Travel: 235792 ti) 
Honey Airline: 5.244.889 


etmek olacak. Bunun haricinde hisse sene- 
di/petrol/uçak alım satımı ve uçaklarınızın içi 
konusunda sınırlı ölçüde dizayn yapacak, kali- 
teli personel arayacak, uçak tamiriyle uğraşa- 
cak, rakiplerinizle anlaşmalar ya da onların 
uçaklarını düşürmeye yönelik psikopat su- 
ikastlar yapacaksınız. Rakipler! Işte nihayet 
Monopoly Tycoon'da bulduğum heyecanı kıs- 
men de olsa bana yaşatmayı başaran bir Tyco- 
on! Oyunda sizin haricinizde 3 tane daha ha- 
vaalanı İşletmecisi var ve üçüyle de odalarınız 
yanyana çalışıyorsunuz. Hepsinin komik tiple- 
rini, neyle uğraştıklarını, oradan oraya koştu- 
ruşlarını, hepsini anında görebilirsiniz, çünkü 
aynı mekanda Real Time olarak yarışıyorsu- 
nuz! (İşletmecilik ruhunun en önemli kısmı 
olan rekabeti bir bilgisayar oyununda en iyi 
böyle hissedersiniz.) 


Çok kısa oyunda yapmanız gerekenlerden bah- 
sedersek, en çok gideceğiniz yer Airline Travel 
yeri. Burada belli uçuş siparişleri alırsınız (di- 
ğer bir seçeneğiniz Last Minute Tours). Dikkat 
etmeniz gereken en önemli şey uçuşların uzak- 
lığı ve yolcu kapasitesidir. Eğer bu iki kriter 
herhangi bir uçağınıza uyuyorsa (ki buna ofisi- 
nizdeki dünya->defter->sol sayfa'dan görebi- 
lirsinizi o siparişe basın ve hemen ofisinize gi- 
din. Burada uçuşları ayarladığınız defterden 
önce boş bir uçağınıza sonra da sağ taraftan 
uçuşa basın. Burada dikkat etmeniz gereken, 
Uçağın doğru şehirde olması. Eğer uçağınız bir 
önceki uçuşta Londra'ya gittiyse ve yolculuk 
Ankara'dan Delhi'yeyse uçağınız önce Anka- 
ra'ya gelmek zorunda. Bu da para ve zaman 
kaybı demektir (ата her 2 uçuştan enaz 1⁄4 
böyle olacak, endişelenmeyin). Tüm bunları 


İNGELEME 


ЫШ 


yandaki uçuş zamanı çizelgesinden ayrıntısıyla 
takip edebilirsiniz. (unutmayın ki zamanında 
yapılmamış bir sipariş, size ceza olarak geri 
dönecektir) 

Oyunda ilerleyince müzeden eski uçaklar 
alıp, borsadan rakiplerinizin hisselerini satın 
alabilir, kendi rotalarınızı kendiniz belirleye- . 
ceğiniz uçuşlar yapabilir, kendinize danışman- 
lar atayabilirsiniz. Biliyorum hepsi, Tycoon 
oyunları için çok standart özellikler, ama tüm 
bunları bir çizgifilm içinde ve devamlı yarışa- 
rak yapınca diğer tüm Tycoon'larda bir sürü 
sonra oluşan bayıcı hava ortadan kalkıyor. 

Sonuç itibariyle “ummadık Tycoon ve 
yarılan başlar” adlı kitabın başrolunde 
oynayacak bir oyundan bahsediyorum size, 
karar size ait. © 

Gökhan & Batu | рокнаб семе. сот. 1% 


киш жий аы .сн 
Menta Grieta 
Siratagy First 
Рав, 18 MB nam, 4 MD akran karti 
P133, 32 MB ram, 18 Mb okran kartı 
Vek 
Iş Stratejisi 
* Şirin geafiklör, karlımaç basit ara kirim, real 
lima тїшїнї ШЕ, авам va komedi anlayışı, | 
pam voip ҮШ 
Bazli grafikler, bazit müzüder, basit demolar 
Aslında bit olmayı hak öden bir oyun, 
Итил Tycoon Yoğü 
Airline Гуса 0071 
Minel Тусин 9085 
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thewatchmaker 


ШОШ insanlığın k 


basit bir sarkaca bağlı olamaz, olmamalı, hayir! 


Eskiden saat ustaları varmış. Birbirin- 
den ilginç mekanik saatlar yapar, geçim- 
lerini böyle sağlarlarmış. Bir gün bu us- 

talardan biri öyle bir saat yapmış ki kıyamete 

geri sayımı da başlatmış aynı zamanda. Dünya 
üzerindeki doğaüstü güçleri tek bir noktaya 
odaklayabilen bu saat, eğer yaklaşan güneş 
tutulmasından önce bulunmaz ise insanlık yok 
olacaktır. Görevimiz, doğaüstü olaylar uzmanı 
Darrel ve zorlu avukat Victoria karakterlerini 


3 


oynayarak saati bulmak. Saatin, uluslararası 
bir ilaç firması kimliğine bürünen fanatik bir 
tarikat tarafından çalınıp, Avusturya'da bir 
kalede saklandığını biliyoruz. E, o zaman ne 
duruyoruz deyip, daha hikayeyi sindiremeden 
soluğu Doğu Avrupa'da alıyoruz 


Zamana karşı bir yarış 
Restore edilmiş bir Orta Çağ kalesindeyiz. 
Amacımız kaleyi didik didik arayarak bir an 


Kahramanlarımız Işi almadan önce parada anlaşırken... 


önce saati bulmak. Aslında zamana karşı fa- 
lan yarışmıyoruz; zaman sadece siz oyunda bir 
aşama kaydedince ilerliyor. Aşçı, Баһсеуап, ev 
sahibi, uşak (!) gibi konuşmamız gereken ka- 
rakterler ve açmamız gereken ardında ne oldu- 
ğu belirsiz kapılar var. Genel olarak mantıklı 
diyebileceğim bulmacaları çözmek için diya- 
loglarınızı ve envanterinizi gözden geçirmeniz 
şart; zaman zaman karakterlerin dikkatini da- 
ğıtmanız da gerekecek. Oyunda iki kişiyi yöne- 
tiyorsunuz ama maalesef bazı durumlar hariç 
bir ekip çalışması söz konusu değil. Ayrıca ka- 
rakterleriniz sözde farklı yeteneklere sahip ol- 
malarına karşın aynı işi her ikisiyle de görebi- 
liyarsunuz. Yine de birbirlerine ihtiyaç duyar- 
larsa, bir alo denmesi yeterli (yan yana gelince 
eşya değiş tokuşu da yapabiliyorsunuz). Cep 
telefonu dişinda önemli anların kaydedildiği 
dijital bir akıl defteriniz de var. Watchmaker, 
tastamam 3D bir oyun ama kötüsünden. Belki 
motor fena değil ama anlamsız alanlar, gerek- 
siz koşturmalar ve çirkin poligonlar beni bir 
hayli yordu. Hem sabit kamera açıları var, 
hem de mouse ile serbest bakış. Ayrıca her- 
hangi bir şeyi daha yakından görmek için spa- 
ce tuşuna basmanız yeterti; anında üçüncüden 
birinci şahıs bakış açısına geçerek, baktığınız 
yerin adeta İçine giriyorsunuz. Tabii bu yakın- 
laşma, dokular oldukça düşük kalitede olduğu 
işin pek hoş olmuyor. Zaten grafiklerde genel 
bir baştan savmalık var. Objeler kaba saba, 
renkler cansız ve en önemlisi karakterlerin 
animasyonları baston yutmuş gibi. Uğruna 
400 MB feda ettiğiniz seslendirme de çok ba- 
yık. Karakterler “mesai bitse de evimize git- 
sek” havasında. Neyse ki müzik durumu biraz- 
cık kurtarıyor. 


Akşam yine mi buğulama yiyeceğiz? 


Kulaklara küpeler... 
Kötü oyun bir süre idare edilebilir ama kötü 
adventure'a katlanmak gerçekten zor. Adven- 
ture zaten oynanışı bakımından sabır isteyen 
ve ilgi bekleyen bir tür; vasat, hatta kötü ör- 
neklerle karşılaşmak oyuncuyu iyice soğutu- 
yor. Özellikle artık tek tük adventure'ın piya- 
saya çıkabildiğini düşününce, yapımcıların da- 
ha özen göstermesi gerektiğine inanıyorum. 
Yani уа adam gibi yapılsın, ya da hiç yapılma- 
sın. Tamam, Watchmaker belki en kötüsü de- 
ğil ama tat vermediği de kesin. Teknik olanak- 
ların kendini aştığı bir dönemde, insan paspal 
oyunlar görmek istemiyor artik. © 

Güven Çatak | guvenlevel.çom.tr 


WWE .potgamaomtortainmant. com 

Tracisloa 

Bat Бате Eslarlalnmas! 

PE-208, 64 MB RAM, 8 МЕ 30 skran kartı 
PE-A00, 128 МВ RAM, 16 ME 30 akran korti 

Yok 

Айтар: 

Gerçekçi bulmacalar, ЇЇ müzik, sorunsuz grafik 
motora. 

Uyduruk Mikayo, baştan savma grafikler, bayık 
soğanla, sıkıcı kapakterlar. 

Advonture hastası değiseniz Yatılımaker'ın yanından 
bin yeçmuylu, özelikiz eski бе olsa uynaysd(loceğiniz 
о kadar advanture varken. 

Geipel ши ин 


LEVEL NOTU 


E Tenis tam anlamıyla bir spor. Ne demek 
bu şimdi? Yani maç süresi boyunca hem +1 
ziksel, Hem de zihinsel anlamda efor har 

caniyor ve en ufak bir fanatizm örneği yaşanmı- 

yor. Ustelik raketinden topuna, şortundan kor 

tuna kadar şik ve zarif bir oyun. Ne yazık ki di- 

сег birçok sanat ve soor dalı gibi tenis de ülke 

mizde pek yaygın деді, Sebebi yüksek maliyet- 
ler elbetiz... Tenis dersi almak, gerekli aksesu 
arları edinmek ve oynamak için kort kiralamak 
bir hayli tuzlu, Durum böyle olunca, bize de sa- 
nal ortamlarda raket sallamak ve televizyondan 
uzak diyarlardaki Lurnuyaları izlemek kaliyor 

Neyse ki hiç fena oyunlar yapılmıyar da açiığı- 

mizi gideriyoruz, Bu sefer de Agassi abimiz bir 

kıyak yapıyor ve bizi ortamlara sokuyor, Gerçi 
bir Mary Pierce, bir Anna Koumikova'nın ser- 
vis çığlıktarının yankılandığı bir oyunu tercih 
ederdim ama buna da sükür... 


Servis değil alev topu 
Agassi Tennis Generation sade ama yeterli bir 
menüyle açılıyor, Ana menüden kortlara Üç ст 


CEJ 


Seyirci grafikleri köti ama uyunculaFimhi hiç fena deği 


çak шг oluyor. 


kış var, Quick Match ile oynamak istediğiniz ye- 
ri, oyuncunuzu ve rakibinizi seçip, ister bilgisa- 
yara karşı, Ister arkadaşınıza karş! mücadele 
edebiliyorsunuz. Ayrıca çiftler klasmanı da 
mevcut. Yani bilgisayarla veya arkadaşınızla 
bir olup, bilgisayara veya arkadaşınıza karşı oy- 
пата mümkün. Arcade mad'u İse doğrudan 
oyuna dalmak isteyenler için. Sadece oyuncunu- 
ги seçiyor ve kendinizi kortta buluyorsunuz 
Turnuvaysa adından anlaşılacağı üzere eleme 
usulü oynanan bir tür lig. 

Oynanabilirlik inanılmaz pratik. Çok kisa 
bir sürede kontrollere alışmanız mümkün, Nor- 
mal vuruş dışında; havadan, yerden ve topu ke- 
serek vurus yapabiliyorsunuz Ayrica уби tuşla- 
riyla tüm vuruşlara falso verebiliyorsunuz- 
Backhand veya forehand vuracağım diye kas- 
manza da gerek yol; oyuncunuz sahada bulun- 
duğu уеге göre vuruşu yapıyor. Sizin tek ilgilen- 
meniz gereken şey, oyuncunun yeri ve vuruş tar- 
21. Topu aşırtabilir, yerden yavaş bir vuruşla to- 
pu tam filenin önüne düşürebilir veya kesik ata- 
rak rakibi ters köşeye yatırabilirsiniz. Bilgisa- 


буе siyah yiymakde olmuyor іш işlar, kurtar bakalım sati.. 


Pi 


Tesis oynamak için güzel bir gün... 


yar sizi bir hayli zorluyor, o yüzden vuruşlarda 
ustalaşana kadar kolay” zorluk derecesinde 
aynayın derim 


Agassi hep siyah giyer 

Oyun Andre Agassi'ye adanmış gibi gözükse de 
adamın oyunda hiçbir ayrıcalığı yok. O da liste- 
de diğer dünyaca ünlü oyuncularla beraber yer 
alıyor (gerçi onu seçince biraz daha gaza geli- 
yorsunuz} Seçtiğiniz oyuncunun özellikleri ma- 
çin seyrinde etkiti olabiliyor. Örneğin çim saha- 
da iyi olan bir oyuncu kapalı salonda sizi şaşır- 
tabilir, Oyundaki saha seçenekleri de еп az 
ayuncular kadar zengin. Misırtdan Rusya'ya ka- 
dar uzanan geniş bir yelpaze sizi bekliyor (saha- 
lara göre zeminler değişmekte) 

Agassi, maksimum 1600x1200 çözünürlü- 
ğü desteklemesine rağmen oyuncuların dişin- 
daki grafikler pek parlak değil; özellikie kort 
ve seyirci grafikleri felaket. Yine de oyuncu 
mocetileri ve animasyonları durumu kurları- 
yor. Her oyuncunun kendine has birkaç hare- 
keti var. Sesler de idare eder cinsten. Spikerin 
tekrar eden yorumları bile kulağınızı pek tir- 
malamıyor, Agassi, özellikle rahat gynanabi 
irliği ve tek bilgisayardan iki kişi oynanabil|- 
mesiyle sizi uzun süre kortlara hapsedebilecek 
bir oyun. © 

Güven Çatak | yuvencölevel.com.tr 


Mw ÇE + wi GPyo-İnteraçlivg. GUM 
“ww * Aqa раш 
e + Cryo interaclive 
Mn Se + Р-500, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 30 ekran kartı 
bei Gem = PUL-10Kz, 258 MB RAM, 04 MÜ 30 ekran kartı 
Www + 2 Misi, tek bilgisayar 
Tip = Spar 
#6 + Pratik oynanabilirlik, tek bilgisayardan 2 Kişi 
oynayabilme, Oyuncu animasyonlar. 
Www + Kötü seyirci ve saha дгайківгі, vasat ses 
efektleri, delay yetersizliği. 
їш arar + Raketim yok ama eğlenceli bir tenis oyunu 
arıyorum diyorsanız, Agassi tam ağzınıza layık! 


www + га Tennis 2081 


LEVEL NOTU ҮЙ 


50 = üçte анат, ЙИ АНЫН 
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hotelgian 


Lİ Belki kimileriniz fark etmiştir, kimileri- 
иш nizse duyamamıştır.. Dergide hemen her 
yazarın az cok uzman olduğu ve genelde 
yazdığı oyun türleri vardır. Tabii ki de herkes 
her telden çalar ama çocukluktan beri kimi eği- 
limlerin olması da doğaldır (sapıtmayın). Can 
spor oyunlarını, Burak çeşitli FRP leri, Güven 
Adventure’ ları, Mad Simulasyonları sever. Ya- 
zı işleri müdürü ırkı genelde uyumlu olup o ayki 
tüm hit oyunları tür farkı gözetmeksizin pek bir 
severler. Bendeniz ise çeşitli dallarda epey uŭ- 
rastiktan sonra ЕТ$ ve Tycoon oyunları üzerine 
yazar bulmuşumdur kendimi (gerçi oyun kate- 
gorizasyon olayını ufaktan kaldırmamız gereke- 
cek, biliyorsunuz işte, son oyunlarda kategoriler 
arasındaki sınır memurları pek 15512). Sinan 
ağustosun ortasında Batu aracılığıyla bana 
uzun zamandır oynamak istediğim tarzda bir 
Tycoon yolladığında da hiç şaşırmadım bu yüz- 
den sevgili Level halkı. Yaz sıcakları ve güzelin- 
den Marmaris tatili (Jet Ş$ki'de ayakta son gaz 
giderken, yandaki tekneye selam vermeye çalış- 
mayın derim) böylesine otel dizaynı fışkıran bir 
oyun için içimizde büyük bir arzu mu uyandıra- 
caktı yoksa sadece bizi kamçılayıp 2. bir tatil 
için stajdan kaçış planlarına mı itecekti? 


m 8 Such a lovely place, 


hoThella 

Muhtemelen hiç biri olmayacaktı ama yine de 
uzun zamandır oynadığınız en iyi Tycoon'lar lis- 
tesinin üst sıralarında kendine rahat bir yer bu- 
lacaktı (ama ne yazık ki bu konuda hayatımda 
en çok zevk aldığım Monopoly Tycoon'ın tacını 
alacak kadar da deği!, hatta tahtına bile yakla- 
şamaz onun). Özellikle o basit ama herhalde ya- 
pılakileceğinin en iyisi hazırlanmış demoyu izle- 
diğinizde yüzünüzde büyük bir tebessümle ale- 
min en iyi oteller zincirinin başına geçmek için 
sabırsızlanıyor olacaksınız. 

Oyuna başladığınız zaman karşınıza gelen 
şık menüden size tavsiyem ilk olarak tutorial’ 
baştan sona oynamanız. Böylece oyunun en te- 
mel öğelerini gayet rahat ve hızlı bir şekilde öğ- 
renebilirsiniz. Hemen fark edeceğiniz gibi oyu- 
nun arabirimi (Ici bu tip oyunlarda büyük önem 
taşır) çok kolay ve anlaşılır. Hiçbir şey bilme- 
den herhangi bir ikonun üzerine gelmeniz bile, 
ne olduğunu anlamaya yetiyor. Menüde görebi- 
leceğiniz gibi, ister campaign'de çoğu hazırlan- 
mış, büyük otellerde belli amaçlara ulaşmaya 
çalışır; ister de random game'den kendi başını- 
za buyruk bir alanda Sizin belirleyeceğiniz bir 
amaç için sıfırdan uğraşırsınız. Oyunda isteme- 
diğiniz kadar esneklik var, bu konuda canınız 
hiç sıkılmayacak. Özellikle oyun ekranında bi- 
raz odaları yapıp dekorasyona başlayınca şaşır- 
бс derecede çok ayrıntı göreceksiniz. Mesela 
odayı süslemek için objeler menüsüne giriyorsu- 
nuz. Çiçek koymak istediğinizde karşınıza vazo- 
da mı, saksıda mı olacağınızı seçeceğiniz bir 
ekran geliyor. Ve buradaki tercihinize göre de 

«en az 5-6 tane farklı fiyatta, görünürde; renkte 


such a lovely face -HOTEL CALIFORNIA 


çiçek emrinize amade oluyor. Aynı şekilde nice 
mobilyalar, yatak takımı, masalar, TV'ler, 
DVD'ler, minibarlar, halılar, tablolar, dekoratif 
heykeller, komidinler, koltuk takımları, lamba 
setleri, duvar kağıdı, tavan boyası, kapının kali- 
teşi ve daha bir sürü ince detay menülerde ola- 
cak. Ё 

Aslına bakarsanız oyunda benim dikkatimi 
en çok çeken özellik tüm bu ayrıntılardan ziya- 
de grafik arabirimi ve müşterilerinizin yaşantısı 
oldu. Grafiklerin kalitesi epey yüksek (tabii 
maksimum kapasiteden bahsediyorum) ve ne 


+ htip://hotal. javraod.da/ 

НИ Software 

Жи 

Pantiumi 360, 128M8 Bam, IBMB Ekran Kanti 
Репи! 600, 258M6 Rem, 18MB Ekran Martı 

Yok. 

Ticaral Stratejisi 

Grafikler payal yüzel ve anhaasypnlar yumuşak. 
Ayrıntı sayısı yüksek ug kontrallar çek besit. Zamanı 
hamira seçeneği de pal İyi yapılmış. 

Müziğin oraastrasyesa rengin alsa da, нта gibi Р 
tempala рува törleri için yalarizca сез! deği. 
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gözü rahatsız edecek karışık gözükecek kadar 
renkli ne de size oyun oynadığınızı hissettirecek 
kadar bayağı. Bakış açınızın rahat olması için 
programcılar ellerinden geleni yapmışlar. Ekra- 
nı 3 boyutlu bir düzlemde her yöne doğru 36055 
döndürebilir ve yaklaşık 10 metre tepeden ya da 
30cm yakından bakabilirsiniz. Perspektif, izo- 
metrik ve kuşbakışı olmak Üzere 3 ayrı kamera 
açısı da seçenekleriniz arasında (Bunlardan 
kuşbakışını tavsiye etmem, arada odalarınızı 
daha dikkatli incelemek için perspektiften First 
Person takılın, ama esas İzometrikte oynayın.). 
Tüm bunların yanında en çok dikkatinizi çeke- 
cek olan otelinize gelen insanların hareketleri- 
nin ve yaşantılarının ne kadar da gerçekçi oldu- 
ğu. Genelde Tycoon oyunularında yapılmayan 
derecede bir ayrintı düzeyinden bahsediyorum, 
lokantada yemek yiyen bir insanın ağız şapırtı- 
sından sırf çantasını birakmak için odasına çı- 
kıp hemen aşağı inmeye kadar gerçekçi bir ya- 
şam var burada (уаіпіх tv'de bir tek basket 
maçlarının olması ve küvete insanların mayoyla 
girmesi dikkatimi çekmedi değil). Aynı şekilde 
insanların animasyonları da size neredeyse ora- 
da yaşayan bir şeyler var dedirtecek kadar ger- 
çekçi ve yumuşak (bu gibi oyunlarda çok fazla 
dikkat eğilmez bu gibi ayrıntılar ama aslında 
hayati önem taşırlar) 


İki gece kalana atari salonu bedava 
Yukarıdaki menüden “i” harfiyle oyunda ihtiya- 
сіт olan hemen her türlü istatistik ve rapor 
ekranına ulaşabilirsiniz. Burada 2 tane önemli 
ikon var, bunlardan biri otel için gazete/rad- 
yo/tv gibi medyalarda sizin belirleyeceğiniz büt- 
çeyle, istediğiniz kadar süre boyunca bir reklam 
yapılması (ister otelin tamamını, ister yüzme 
havuzunu İster de özel kampanyalarınızı ön pla- 
na çıkartırsınız), ikincisi de otelde kalanlar için 


çeşitli promosyon paket düzenlemede (çok başa- 
ril bir.fikir, acaip zevkli bir olay). Mesela otel- 
de 3 gece kalıp, 2 kahvaltı, 2 aksam yemeği, 
bedava sauna, oyun salonundan da %10 indirim 
şeklinde bir paket düzenleyip satışa sunabilirsi- 
niz (gerçi genelde bu paketler çok pahalı oluyor 
ve pek rağbet görmüyor ama otel üzerinde böy- 
lesine bir kontrole sahip olmak güzel). , 

Oyunun çek önemli bir kısmını oda ve diğer 
olanakları sağlayan mekanları (kütüphane, ma- 
saj/güzellik salonu, yüzme havuzu, oyun alanı, 
bar, restoran gibi) dizayn etmekle geçiyor sev- 
gili Level halkı. Odanın büyüklüğü, yönü, içinde- 
ki küçük odacıkları, 600'den fazla aksesuarı, 
tavan ve taban yapıları, hepsi sizin kontrolünüz- 
de. Ötelin büyüklüğüne göre belli miktarda oda 


HOTEL GIANT m İNGELEME и 51 


Arap kalesinin yelkeni 

Hotel Giant, bir çok Tycoon oyununu gölgede 
bırakacak kadar güzel grafik ve müzikli (biraz 
daha çeşit olmaz mıydı7), ayrıntılara kafa ka- 
rıştırmayan bir yolla hakim olmanızı sağlayan 
ve belki de en önemlisi tatmin duygusunu yap- 
tığınız dizaynlarla daha kolay bulabileceğiniz 
bir oyun, 

Sonuç itibariyle, Tycoon'lar 2'e ayrılır. 
Monopoly Tycoon gibi real time чп heyecanını 
damarlarınızda hissedeceğiniz aktif olanlar ve 
kendi küçük dünyanızı mutlu etmek için uğra- 
şıp didindiğiniz diğer pasifler.Hayalinizin çıl- 
gınlıklar gtelini gezmek isteyeceğinizi düşünü- 
yorum, ama yine de Hotel Giant'ın ikinci türde 
olduğunu unutmayın dostlar. 


Tv'de bir tek basket maclarının olması ve 
küvete insanların mayoyla girmesi dikkatimi 
çekmedi değil. 


ve aktivite yaptıktan sonra geriye kalan tek işi- 
niz insanların isteklerini yapmak olacak. Her- 
kesin bir istek ve şikayet listesi var. Tahmin 
edeceğiniz gibi şikayet mutluluk üzerinde daha 
etkili (dahası otelden gitmesini engelleyebilir 
(valla oyunun yalancısıyım ama açıkçası bayan 
müşterilerin daha bir şikayetçi olduğunu gör- 
medim desem yalan olur). : 
Oyunda başarılı oldukça (ki bu o kadar ko- 
lay değil, özellikle de ekonomik dergeyi kurup 
para kazanmal) çeşitli ödüller alıyorsunuz ve 
otelinizin yıldız sayısı artıyor (5 yıldızlı bir otele 
ulaşmak epey kasıcı, yapılabilecek her şeyden 
, epey fazla ve maksimum kaliteden yapmalısı- 
nız, örneğin bir tane “başkan odası”na sahip 
olmalısınız (140m2, çift yatak odası) -son se- 
naryo-). 


Not: Dubai'deki 7 yıldızlı “Burj Al Arab” 
adlı dünyanın en iyi oteline inat 8 yıldızlı otel 
projem var, sponsor aranıyor (kalacak kişileri 
gidip uçakla alacak). 


Not2: Eğer dergiyi geç alırsanız bunun so- 
rumlusu valla yazıyı yazmamı 36 saat gecileti- 
ren, war3 soru makinesi Alper Ünsal'dan baş- 
kası değildir. 


Not3: Gümüşlükteki denizkıyısı pansiyon- 
larında güneş batarken, bir balıkçı restoranın- 
da 5 yıldız otellerden daha mutlu olabilirsiniz 
derim. © 
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Avukällar ve entrikalarla dolu dünyaları, 


Yüksek tempolu davalar, son dakikada 


ar ve heyecanla 
isini artik капі 


ortaya çıkan sürpriz tamik 


eklenen jüri kararla 
sarmış durumdayız. Sıra oyunlarda olmalı ki, 
Monte Cristo ekibi Partners Пе avlıkatlık mi- 
essesesin! ayağımıza geliriyor, yani en azı 
бап deniyor, Partners, öyle mahkeme salonla- 


етае геа attığınız, “İliraz ediyorum!” gi- 
уе haykırdiğınız bir oyun değil; daha çok hu- 
kuk firmaları içinde dören dolaplarla iigili 


Kim kiminle kisıştırıyor, kimin ali kimin ce- 


binde gibi olaylarla alâkadarsınız. Anlayaza 


ğiniz, biraz pembe dizi, Biraz da hukuk 


Ne yazık ki The Fariners gerek arayüz, gerek- 
* у as 


se de oynanabilirlik bakımından Te Sims'e 


benzemeye çalışır. Uyuz bir şarkısı ve sinir 


bozucu animasyonları olen demoyu savustu- 
duktal sonra karşınıza çikan ana menü bunun 
ilk kanıtı (diğer benzerlikleri zaten ben soyie- 
meden anlayacaksınızı. Gnümüzde üç senaryo 
enceli, Sudan çıkmış 


var ve Sözde иси бе pi 
ранк olmamak için, senaryolara geçmeden ön 
ce Tutorial ğlümüne bakmanız tavsiye edilir 
Toparlamak gerekirse, oyun kir hukuk firma- 
беер: 
Absürd 
davalar alıyor ve çalışmanızla doğru orantılı 
olarak kazaniyor veya kaybediyorsunuz. Ayrı 
ca ofis içi ilişkiler ve diyaloglar da Sizden so 
Sediğim gibi avukatlarınızın, birta- 


şında geçiyor, Elinizin altında farkl 


ve farklı ntiyaclari olan avukatlar v 


ruluyor 
kım ihtiyaçlari var (ask, arkadaşlık, seks, Da 
sarı, kültür gibi) ve bunları gidermezseniz al 
diklari davalara yeterince odakianamayarak, 
şirketin prestijini riske atıyorlar. ihtiyaç ibre- 
lerini alarm seviyesinin altırıda tutmak için об- 
jeleri ve ilişkileri kullanmalısınız Diyelim ki 
çok önemli biz davaya bakan adanınız fena 
halde azmış. Bu durumda yapılacak ей iyi şey 
bir televizyon alın, ona erolik kanallar izlet- 


Olisiniz yavaş yavaş gekiiinalyar. 


Biz çökün yalvarmak соба zaman İşe yarıyor. 


mek, masasına kırmız! noktalı bir dergi tirak- 
mak veya mes'eklaşlarıyla samimiyelini arti 
malk. Ofise sakruğunuz her yeni obje, yem aksi- 
yonları da beraberinde getiriyor, Örneğin ma 
salar çak önemli; çünkü omar almadan çalışı- 
lamıyor. Mobilya lari sayısı arttıkça, торуаѕ 
yon de yükseliyor. İlişkilerde de dürum рек 


farkl değil, Bir kal 
kadar iyi anlaşıyorsa, © kadar сок aksiyon se- 
çeneği oluyor (yani zit kutuplar birbirini çeker 


ter karşısındakiyle ne 


olayı geçerli deği. Yalnız, aksiyonlara müda 
y ç g Й 


hele etseniz bile, karaklerler bildiklerini oku 
yor ve ortaya saçına Sapan 
ve oyuntn; aşk, güç, entrika gibi vaatleri de 


havada kaliyci 


bir curcuna çikiyor 


Ofise adımınızı ilk attığınızda birçok odanın 
inşa edilmediğini görüyorsunuz, Bunun ѕебе- 
biyse, bu сааат sizin inşa edip dekore edecek 
olmanız (garanız olduğu zaman), Oyunun gra- 
екі hiç fena değil; gok renkli ve canlı, Öze 
ilde eşyalar ve zemin döşemeleri çok şık, Ay- 
rica oyunun dinamik motoru sayesinde üç 90- 


yutu her açıdan algılayabiliyorsunuz (kamera 
uçuyor, kaçıyor, her şeyi yapiyor), Fakat ani 


kat. 


Massa olmadan çalışamaz ve daya Катана. 


karakterle 


kavga пи ediyor yaksa birbirlerine ilan-ı aşk 


nasyanlar ve sesler bir felaket 


m ediyer anlaşılmıyor. Bir de bug'lar var ia- 


рі. Partners, konsept bakımından ilginç ama 


Sinis'in kötu hir kopyası tadim- 


birçok yöne 


da kir oyun. © 
Güven Çatak | guvenclevel.com.ir 
Year moniecrislogames.com 
Mone 014810 
Strategy First 
Pi-300, BA MB RAM, 16 MB 30 ekran karlı 
PIII-800, 128 МВ RAM, 32 MB 30 ekran karti 
Yok 
Strateji 
İlginç konsept, dinamik molor, renkli grafikler, 
komik davalar. 
Birçok yönden Sims kokması, kötü oynanatılirlik, 
Yelaket animasyonları, 


Sims lanatiği hin avukalşanız, belki göz atmaya değer 


ama değilseniz çak çabuk sıkılabilirsiniz. 
The Sims 
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Tarihi konulu strateji oyunları hakkında 
m kendimce belirlediğim bir kural var. Eğer 
yapımcı firma oyundarı “Epik Konulu 
Strateji Oyunu” şeklinde bahsediyorsa tez elden 
kaçarım, Bu demektir ki firma oyundan pek an- 
lamıyor ve oyunculara şu mesajı vermek istiyor: 
“Oyun güzel olmamış. Zaten grafikler de iyi de- 
gil. Kontrolleri de düzgün yapmayı pek becere- 
medik, Siz iyisi mi işin tarihi kısmıyla oyalanın. 
Kitap okuyup gözlerinizi yoracağınıza ekran һа- 
şında biraz radyasyon yiyiverin daha iyi,“ Tak 
min edebileceğiniz gibi yapımcı firmaları Legi- 

on'dan da bu şekilde bahsediyor. 


Sıra mı gerçek mi? 
Her bahsedilene inanmayacaksınız. Mesela aynı 
yapımcılar Legion’ dan “Hem sıra laharlı, hem 
gerçek zamanlı strateji” olarak bahsediyorlar. 
Ата gelin görün ki gerçek zamanlı kısmına da- 
ir pek birşey göremedim. Acaba şu çarpışma- 
tarda ortalıkta koşuşan İnsana benzeyen varlik- 
larin olduğu ekrandan mi bahsediyorlar, merak 
içindeyim. Oyun söylenildiği gibi tarihi içerikli 
hir oyun. Konu olarak Romalılar dönemindeki 
savaşları içeriyor. Ama epik bir strateli olması 
konusunda ciddi şüphelerim var. Çünkü konu- 
nun tarihi konuda bir ısrarcılığını ve belge nite- 
liğini göremedim. Ortada sadece şehirler ve et 
rafında koşturan mızraklı kalkanlı insanlar var. 
Çarpışmalar dışındaki butúr: bölümler tam 
anlamıyla sıra Талан yürüyor. Görünüş klasik 
Sid Meier tarzı. Harita üzerinde ülkenizin siir- 
larını, şehirleri, ordularınızı ve dağ, nehir gibi 
bir iki utak coğrafi yapıyı görüyorsunuz. Üvüra- 
fi yapıların ilerleme hızınızı kısıllamaktan bas- 
ka hir etkisi уок. Şehirlerde yapahilecekleriniz 
oldukça kısıtlı. Sadece üretim yapan tarlalar ve 


aşker çıkaran binalar yapabiliyorsunuz. Bir de 
bunlarin üretim hızın belirlemek için halkı isle- 
diğiniz aranda bunlara dağıtabiliyorsunuz. $a- 
dece bu kadar aksiyon bir sirateji oyununun ne- 
sine yeter, ben anlayamadım. Şehirler dışında 
ise sadece ordularınızla yürüyorsunuz, Karşını 
za birileri veya bir şehir çıkarsa ona saldırıyar- 
sunuz. Alırsanız ne ala. Alamazsanız yeni ordu, 
sıl baştan. Harita üzerinde şehirler ve başka or- 
dular dışında hiç bir öğe göremedim. Ortalık bi- 
raz fazla baş gibi. 


Grafilkimsi... 

Her neyse, Diyelim ki bir ordu veya şehirle sa- 
vaşa giriyorsunuz. Hah, işle burda biraz hare- 
ket væ sanki, Karşınıza yeni bir ekran çikiyor, 
Burada savaş alanının temsili bir görüntüsü, si- 
zin ordumuzun birlikleri ve karşı ordunun birlik 
leri gözüküyor, Karsı ordu hakkında kısıtlı pil- 
giniz olabiliyor, En fazla kaç parçadan oluştuğu 
ve tahmini asker sayısı. Asıl önemli oları ordu- 
nun alt birliklerinin yerini görmeniz. Buna göre 
siz de birliklerinizin yerini ayarlıyarsunuz. Yani 
siz alaıtın alt tarafında dümdüz ileri dalarken 
üslten birileri gelip cephenizi ikiye bölerse çok 
çabuk telef oluyor askerleriniz. Bu ekranda bir 
iki ufak ayrıntı daha var. Birliklerinizin formas- 
yanu ve ne şekilde saldıracağınızı da helirleye- 
biliyorsunuz. Örneğin dağınık durmalarını ve 
bir süre belledileten sonra orta hızla ilerlemele- 
rini emretmek gibi. Sizin de anladığınız üzere 
azıcık Shogun tarzı olmuş. Fakat cok büyük bir 
fark var, Savaş başladığında çarpışmayı gerçek 
zamanlı seyvedehiliyor, takat kesinlike müda- 
hale edemiyorsunuz. Hayır, benim anlayamadı- 
бит, İzlediğim çarpışmada grafik veya sesler 
açısından çok özel birşeyler de yok Neden sa- 
dece izlememi ve müdahale etmememi İstiyor 


anlayamadım 

Görünüşe dair söylenecek çok çok az şey 
var, ПК ve bitirici nokta, oyunda opsiyonlar diye 
pir menü bile уск. Ama bunu geçelim yine de 
grafikten haber ver diyorsanız, ne ana görünüş- 
te ne de savaş alanında kayda değer pir grafik 
veya sesten bahsetmek mümkün değil. Kontrol- 
leri için de birşey söyleyemeyeceğim, çünkü sa- 
dece savaş alanında kontro! gerekmesine rað- 
men buna İzin yok. Acaba diyorum ilerledikçe 
mi vericek bu hakkı bana gizli özellik gibi?!? 

Legion ne yazık ki üstünde konuşulmaya pek 
değmeyecek bir sıra tabalı strateji. Öncülerini 
örnek alamamış, kendisi de herhangi bir yenilik 
getirememiş. Vakit kaybetmeye değmez. Şimdi 
yazıyla beraber oyunu da unutun, Üyuyorsu- 
MUZ, 

Onur Bayram | onurcölevel.com.tr 


Mw io = www.siralegyfirsi.cam 
vw < Sitherine Software 
Sem + Strategy First 
Mamam Sitem + PH 253, BAMB RAM, 250M8 HDD 
бшгш Pim + PW 400, 128МВ RAM, 250МЕ HDD 
Му + Yak 
188 + Sira Tabanlı Strateji 
Irian + Pek anu denmese de Shogun tarzı savaşın bir 
strateji oyununa konması iyi fikir, 
Ger + Grafiklerin son kullanma tarihi geçmiş. İçerik 
çok zayil» Konu idare bile etmez. 
Sen Gear + Frizbi yapılıp alılası CD'ler Klasmanma 
girmesinde bir sakınca görmüyorum. Dikkat edin 


CD patlarken bayağı 8ничунг! 
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Hacker” kelimesinin tanımırı yapa 


bilir mi bana? Çok feci sikilmiş durumda 
yım bu islerden, Hacker kimdir? Ne уе! 
ne içer? Ne yapar? Suçu nedir? Veya şöyle di- 
yelim; madem siz bir sistemi yolgeçen hanına 
çevirmekten kurtaramıyorsunuz, o zaman ne- 
den o sistemi kullanmaya devam edip de indire- 
ne suçlu diyorsunuz? Siz her önlemi alın da yi- 
пе de gireni tutuklarsınız. Bu düşüncelerini an- 
latmak isteyen iyi niyetli (1) yapımcılar bu işi de 


bir oyun havasına sokarak bize sunmuşlar. 


IP ne ola ki? 

Uplink daha çok küçükken alıp belimize taktı- 
ğımız şerif yıldızlı ve parlak kemerli oyuncak 
setlere benziyor. Zaten amacı da hackerliğin 
inceliklerini öğretmek değil, el çabukluğu mari- 
fet yaptırmak. Çok ufak boyutta bir dosyayı 
kurduktan sonra oyun sizi sisteme kayıt ediyor, 
bir şifre veriyor ve ana ekranınıza gönderiyor, 
Ana ekranınız bir çeşit program arabirimi. Bü- 
tün oyunu bu ekran Üzerinde oynuyorsunuz. 0 
yüzden kisa bir süre sonra sıkması oldukça nor- 
mal. Oyunun sitesinden arabirimin temasını de- 
ğiştirebilecek dosyalar çekebiliyorsunuz ama 
onlar da bir yere kadar. Sağ üstteki haritadan 
dünya üzerinde bağlandığınız bilgisayarların 
yerlerini görüp seçebiliyorsunuz. Solda girdiği- 
niz makinanın ekranı gözüküyor. Sağ altta da 
gelen mesajlarınızı okuyorsunuz. 

Gelelim oyunun içeriğine. Uplink'de gayet 
sessiz sakin bir hacker'i oynuyorsunuz. Tabi is- 
miniz ajan olarak geçiyor. Yapabileceldleriniz 
belli bir noktaya kadar oldukça geniş. О bir 
noktadan sonra tabiki her oyun gibi Uplink de 
tükeniyor. İlk başta ufak bir deneme görevi ile 
başlayarak işleri öğreniyorsunuz, Bağlı olduğu- 
nuz şirketin bir ana serveri маг, Bu serverda bir 
çok işlemi gerçekleştiriyorsunuz. Bunlardan en 
önemlileri başka bilgisayarları kırarken kuha- 
nacağınız prağramların yenilerini satın aldığı- 
nız bölüm, yaptığınız işlemleri daha hızlı yap- 
manızı sağlacak parçaları sisteminize ekleyebi- 
leceğiniz bölüm ve yeni görevleri alabileceğiniz 
bölüm. Bunların dışındaki bölümler doküman 
içeriyor, Program veya parça alabilmek için bil- 
diğimiz paraya ihtiyacınız var. Parayı da yaptı- 
бїтї? işlerden kazanıyorsunuz. 


Wake Up... 

İşleriniz ikiye ayrılmış durumda. Hem kendi ba- 
şınıza çalışıp para kazanabiliyor, hem de bir 
şirkete bağlı olarak iş yapabiliyorsunuz. Eski 
Macera Tüneli serisi gibi ara ara değişik şirket- 


Sen simdi bununla idare et, büyüyünce hacker olursun... 
yuy 
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й "yana 
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2 sr r... 


lerden teklifler geliyor ve siz kabul ederseniz hi- 
kayenin o kısmına devam ediyorsunuz. Bir baki- 
ma hikayenizi kendiniz belirliyorsunuz. Nasıl iş 
yaptığınıza gelince, her şey aşama aşama gelişi- 
yor. Bu arada siz de rütbe olarak yükseliyorsu- 
nuz, Önceleri bir bilgisayarda sadece şifre çözü- 
cü kullanırken daha sonra gitgide sizin izinizi 
bulmalarını güçleştirecek veya sizin güvenlik 
önlemlerini bir bir aşmanıza yarayacak prog- 
ramlar kullanmaya başlıyorsunuz. Örneğin zer 
bir görevde bir bankanın ağındaki bir bilgisa- 
yardan bir hesaba para transferi yaptırmak ge- 
rekebiliyor, Siz önce ağın sonra da girdiğiniz 
bilgisayarın güvenlik önlemlerini geçip yapma 
nız gereken işi yapıyorsunuz. Sonra da kayıtla- 
rınızı silip çıkıyorsunuz. Tabi bu bilgisayarlara 
bir çok farklı istasyon üzerinden bağlanıyorsu- 
nuz. Ne kadar uzaktan hağlanırsanız sizi bul- 
maları o kadar geç oluyor ve siz de o kadar ra- 
hat iş yapıyorsunuz. Bir de bu istasyonlardan 
önemli olanların üzerindeki yönlendirme kayıt- 
larını da silmeniz gerekiyor. Yani anlayacağınız 
görevler gittikçe daha karmaşık hale geliyor. 

E klenen ufak bir güvenlik önlemi bile bir sürü 
dert açıyor başınıza, 

Oyunun teknik özelliklerinden bahsedebil- 
mem pek mümkün değil. Çünkü grafik veya ses 
bu oyun için söz konusu değil. DOS'ta da çalışa- 
bileceğine inandığım bir bilgisayar arabirimi, 


a K... 


m 
— 


tuşlar ve biplerle geçiyor oyun. Oynanabilirlik 
ise ilk başlarda oldukça iyiyken daha sonra si- 
kılma düzeyinin artmasıyla haliyle düşüyor. 
Tarz itibariyle biraz değişik bir oyun. Fakat ne 
yalan söyleyeyim eğlenmedim diyemem. Üzel- 
likle sizi bilgisayarla dolu bir dünyaya atıp da 
istediğini yap dediklerinde biraz mutlu oluyor- 
sunuz, İngilizce bilmiyorsanız para harcanacak 
bir oyun değil. Ama bir süre aynamanızı ister- 
dim. © 
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LEVEL NOTU [71]: 


zootvcoo 


m Ah bilseniz, hayatın akışında ve arka pla- 
rında deyamlı uygulayıp somut sonuçlar а! 
dığınız, çoğunca keşfedilmemiş 0 Kadar çok 

düşünce vardır kì.. Bunlardan en basiti, korku- 

ların takip etmesi olayıdır. Yani paraşütten öl- 
mekten korkan bir İnsanın, aynı konumdaki tüm 
insanlara göre paraşütten ölme ihtimali daha 
fazladır. Ya da sevgilinizle ayrılmaktan devamlı 
ürküyorsanız, her an kendinizi ve etrafınızdaki 
her şeyi bu sonuca daha çok “itiyorsunuz” de- 
mektir. 

Aynı şekilde eğer bir yazarsanız ve o ay za- 
ten 2 tane Tycoon oyunu açıklamışsanız, siz 517 
olun sakın ama sakin Sinan sizi aradığında 
“acaba bu da mı, yoksa yoksa.,” şeklinde dü- 
şüncelere kaptırmayın. Bir de bakarsınız ki ka- 
bus gerçek olur ve kendinizi klavyenize “Tyco- 
on” diye bir tuş ekletip ekletmeme konusunda 
derin düşüncelere dalarken bulursunuz. 

Microsoft'un çıkardığı başarılı denebilecek 
hayvanat bahçesi sanatı adlı Zoo Tycoon'u bir- 
kaç ay önce bu sayfalarda konuk etmiştik. 
Şimdi de ufaktan bir Jurassic Park girişiminde 
bulunan Blue Fang, Zoo Tycoon'a bir dinazor 
Expansion Pack'i hazırlamış. 

Genel oyun Üzerine çok ufak makyajlar yap- 
mış olmalarına rağmen oyunda pek bir değişik- 
lik yok. Yaklaşık 20 tür dinazoru 6 yeni Cam- 
paign görevi boyunca tüm dinazor manyakları- 
na sunmuşlar (ah aklıma sevgili dostum Doruk 
geldi şimdi, gerçi şu an Amerika'da moleküler 
biyoloji laboratuarlarında deneyler yaptığını dü- 
şünürsek, hala umut var dinolar için). 

Oyuna yeni gelen arkadaşlar arasında her 
tür dinozordan, mamutlara, dev kaplanlara ka- 


S 


с 


"Sismən Kertenkele” diye de bilinen 
bu arkadaşlar Hk çığlıklarını şu andan 
saniyesi saniyeşine 220 milyon yil 
önce attılar, Ondan önce tüm ot oburlar 
Alçaktaki bitkilerle yetinitken, Platoosaurus'lar 
ilk yöksekteki bitkileri yiyen canlılar oldular. 


Uzunlukları yaklaşık 8 1 metredir ve çok güçlü 
arka bacaklara sahiptir. Zaten hayattaki en 
büyük bayanları da bu ayaklardan destek alarak 
42 metre yüksekliğe kadar dikilebilmeleri 
olmuştur 
hbttp://www.microsoft.com/games/zooty- 
coon/dinodigs/downloads asp ‘Шап bu vatan- 
taşları da parkınıza dahil edebilirsiniz 


ler Re 


s'lenir 


dar bilumum prehistorik hayvan var. Bunların 
yanında bazı yeni süsler ve dev kafeslere koya- 
cağınız kimi yeni oyuncaklar da yapabilecelde- 
tiniz arasında (volkanlar, çukurlar vs.). Tabii 
dinozorların bakımı ve büyümesi penguenlerden 
biraz daha farklı olacaktır. Her şeyden önce di- 
nozorlar yumurta şeklinde dünyaya geliyor (ha- 
di ya?). Yumurtadan çıkıp olgunlaşana kadar 
da belli bir süre geçmesi gerekiyor, ki bu anlar- 
da başında bir araştırma görevlisi bilim adamı 
arkadaşımız hem bekçilik hem bakıcılık yapı- 
yor. Eğer bir şey olur da dinazor kaçmayı başa- 
rırsa (ya da siz kafesin kapısını aralarsanız) di- 
nozor kurtarma ekibi devreye giriyor ve daha 
fazla insanın sakız olması engellemek için he- 
men silahla önce uyutuyorlar yavrucağızı, sonra 
da özenle kafesine götürüyorlar. Tabii bunların 
yanında dinoların ev hayatındaki mutluluğu için 
de çak çalışmak zorunda kalacaksınız. (Özellik- 
le tabanın rengini ve türünü beğenmezlerse ina- 
nılmaz karamsar oluyorlar.) 


Hanimiş de Кири kuçu.. 

Blue Fang ayıp olmasın diye birkaç tane skin 
eklemekten daha fazlasını yapmak istemiş. Gra- 
fiklere hafif bir kalemle biraz makyaj yapmışlar 
ve oynanabilirliği kolaylaştırmak için de bazı 


Inosaurdigs 


dino yavruları değ 


yeni seçenekler eklemişler (mesela çalışanları- 
nizi daha iyi görmek isterseniz kalabalığı kaldı- 
rabiliyorsunuz ekrandan). Aynı şekilde finanssal 
tüm işlemleri de daha pratik bir ekranda takip 
edebileceksiniz. 

Sonuç itibariyle Dinosaur Digs, Zoo Tycoon 
hayranları için biçilmiş kaftan; ancak Zoo Тусо- 
on'u olmayanın oynayamayacağı oyunumuz, 
bence çok uzun ömürlü olmayan ve ancak küçük 
yaşta veya belli bir kitleye seslenebilecek bir 
oyun. Ша da Tycoon'sa, Airline olanını tercih 
ederdim. 

Not: Hala yaşayan dinozorlara az da olsa ben- 
zer hir hayvan görmek isterseniz, komodo ejde- 
rini bir araştırın derim. 
Not2: Experiment güzel filmdi, tavsiye ederim. 
Time Machine in ise kitapla hiçhir alakası kal- 
mamış. 
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Tırları oyunlarda kullanma fikri çok sile 

karşılaşılan birşey değil. Fakat yine de bir 

kaç örnek var, Özellikle Hard Truck serisi 
bu oyunla bir cok açıdan benzerlik gösteriyor 
İlginç yarışımsı oyunların arkasındaki isim Jo- 
Woog, King of the Road'da sizi sağlam bir uzun 
yal şoförü almaya çağırıyor, Aslında bilgisayar 
ortaminda yol çak da uzun olmuyor tabi. Ama 
diğer oyunlara kıyasla tır şaförü olduğunuzun 
farkına varıyorsunuz. İşe ilk başladığınız yerde- 
ki üç görevden birini alarak giriyorsunuz. Gö- 
revler genelde сок karmaşık değil, Bir yerden 
ma, yükleyip diğer bir yere sağ salim götürmeye 
çalışıyorsunuz. Fakat bu oyunun ilerleyen bö- 
lümlerinde çok da kalay olmayabiliyor. Yolda 
bir çok engel karsin:za çıkıyor 

Her sürücü bir firmaya bağlı çalışıyor. Bu 
durumda rakip firmalar ve rakip sürücüler var. 
Örneğin yolda paşa paşa giderken birden kor- 
kung bir sarsıntı ile aynanıza bakıyorsunuz ve 
arkanızdaki rakip firmanın sürücüsünü aracıyla 
size çarpmakta oiduğunu görüyorsunuz. Polis 
görmezse kaçıp gidiyor, aynı bugün bana yapı 
lan gibi. Ama tırların plakaları yok. Geriye de 
hasarlı bir araç ve karga bırakıyor. Kargonun 
hasar alması oldukça önemli. Malı yerine ulaş- 
tırdığınızda hasar oranında para ödenmiyor. 
Yoldaki diğer atraksiyonlara gelince, ben- 

zinci ve tamirci zaten oldukça klasik şeyler 
Uymuanız gereken trafik kuralları var. Bunlara 


DF THE ROAD | 
14 


fcheroad 


ll IB Nereden gelir, nereye gidersin bu yağmurdal!), bu huzla(!], еу yolcu?! 


uymazsanız cezanızı ödemek zorunda kaliyor- 
sunuz. Bir araca çarparsanız polis sizi heli- 
kopterle(!) kovalıyor ve çezanızı yazıyor. Нача 
şartları ve günün farklı saatleri de haritalarda 
karşılaşabileceğiniz şeylerden. Örneğin yağ- 
mur yağarken aracın yolda kayma ihtimali 
yükseliyor, Bir de trafik var ki eviere şenlik. 
Karşıdan gelen araçların çoğu garip bir şekil- 
de önünüze kırıyor. Sebebini anlayamadım 
ama sanırım yapay zekadan kaynaklanıyor 


Peki parayla ne yapacağız derseniz, cevabı ba- 
sit. Yeni araçlar almak, bunlara eklentiler 
yapmak, filo kurmak ve başka insanları altı- 
nızda çalıştırmak bunların başında geliyor. 
Tabiki ödediğiniz cezalar, aldığınız benzin ve 
tamir masrafları da aynı kasadan harcanıyor 
Yani oyun güzel bir sişlemle şehirler arası ta- 
şımacılığını bir çok özelliğini yansıtıyor. Fakat 
bir süre sonra biraz tekdüzelik baş göstermeye 
başlıyor. Sikici mi desem, tekrarcı mı desem, 
karar veremedim 

Oyunun menülerinde bir gariplik sezinle- 
dim, ya tuşların yerinde yada fonksiyonların- 
da bir gariplik var. Kullanması biraz güç 
Ayarlar bölümünde grafikle ilgili ayarlar ye- 
terli, fakat diğerleri es geçilmiş. Tam kuru- 
lumdan sonra bile oyunda anlamsız bir takıl- 
ma var. Bu sorunu her makinada yapıyor. Gra- 
fiklerine gelince önceki örneklerine göre ol- 
dukça iyi. Fakat ön cama düşen yağmur efekti 
insanı güldürecek kadar kötü. Gündüz gece de- 
ğişimleri, lens-flare efekti, mekan kaplamaları 
uğraşılmış bölümler arasında. Müziklerin ve 
seslerin kötülüğü beni üzdü. En azından bir 
motor sesi duyulması şart. 

JoWood bunu hep yapıyor. Aslında kötü 
olarak nitelendirebileceğiniz hir oyunu başına 
oturup bir süre takılmış bir şekilde oynuyorşu- 
nuz. Bu oyun da bir çok açıdan eğlenceli bir 
oyun. Tek sorunu kendini çabuk tekrarlamaya 
başlaması. Tavsiyem konuya özel ilgisi olanla- 
rin denemesi 
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Sağlam grafikler, geniş içerik, buyuk haritalar 


Külü arabirim, zayıl Sesler, komik yağmur векі, 
bir kaç ulak hala 
“Bu yolda iyi şeyler yapabileceğinin kanıtı. Yollarını 


değil genel olarak oyunun oynanma süresini daha uzun 
tulabilmenin bip yolu olmalı, Mesela iy! bir senaryo? 
1 ч Hard Truck 9070 


-—————-—— 
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INCELEME 


aurynquest 


E 8 Kaş yapayım derken... 


Çocuktum ufacıktım. Top oynadım atık 


(2i tim, Verdiler elime bir 


başkalarına anlat. Anlattım, anlattım so 
nu gelmedi; günkü her öykü bir yenisi demekti 
Michael Ende'nin “Bitmeyecek Üykü”sü oku- 
duğum ilk (ve hala en güzellerinden biri) fan- 
tastik romandı. Kırmızı ve yeşil harflerle ba- 
silmiş muhteşem bir masal, her firsatta bah- 
settiğim... Ovaların savaşçısı Atreju, ejderha 
Fuchur, Bastian Baltazar Buchs, Çocuk Krali- 
çe, Fantasia min taş devleri. 

Derken Bitmeyecek Öykü'nün sinemaya 
uyarlanacağını öğrendim. Ilk düş kırıklığını da 
sinema salonunda yaşadım. Film güzeldi ama 
perdedeki Fuchur kafamdaki Fuchur değildi 
işte! Belki de bu nedenle Bitmeyecek Öylü'nün 
bilgisayar uyarlaması olan Auryn Guest'i gör- 
düğümde o kadar da heyecan duymadım. Hat- 
ta “Acaba aslına uygun olmuş mu?” endişesi 
daha ağır bastı (Ha, Bitmeyecek Öykü yazısını 
başka kimseye kaptırmazdım o ayrı konu!). 


kitap. Dediler, oku; 


Benim bölümümü kim geçti? 

Ne yazık ki oyunu kurar kurmaz endişemin 
yersiz olmadığını gördüm. Auryn Quest'e ek- 
ran çözünürlük ve kaplama detay ayarlarını 
yaparak başlıyorsunuz ve görüp göreceğiniz 
son meni ekranı da bu oluyor. Oyunun içinde 
F11-F12 tuşlarıyla yapabileceğiniz “invert 
mouse” ayarı dışında hiçbir menü, hiçbir ayar 
(İki buna save-load da dahil) bulunmuyor. 
Oyundan çıktığınızda otomatik olarak kaldığı- 
nız bölüm kaydediliyor. Diyelim aynı bilgisa- 
yar üzerinde başka bir arkadaşınız ya da kar- 
deşiniz de oynamak istiyor, yapabileceği hiçbir 
şey yok. Madem oyuna autosave özelliği getiri- 
yorsun, bari farklı kullanıcı profilleri ekle! 
Kontrol tuşlarının sayısı da bir elin parmakla- 
rın ancak geçiyor. Yön tuşları, koşma ve siç- 
rama, hepsi o kadar! 

Auryn Quest'te Fantasia'yı “hiçlik”ten 
kurtarmak için kayıp Auryn adlı simgenin pe- 
sine düşüyoruz, Bu macera sırasında arada si- 
rada karşımıza Ende'nin romanından alınmış 
karakterler çıkıp üç beş cümle ediyorlar, Za- 
ten oyunun romanla başka bir ilişkisi de bulun- 


muyar, Geriye kalan tüm macera çeşitli plat- 
formlar üzerinde hoplayıp zıplamaktan ve bö- 
lümleri geçebilmek için gerekli olan enerji top- 
larını toplamaktan ibaret. Macera kelimesini 
kullanmak da ne kadar doğru emir: değilim, zi- 
ra sonu gelmeyen sıçramalar, şalterleri açma- 
lar, sonra yine sıçramalar, sıfır zeka faktörü 
bir süre sonra sizi sıkıntıdan patlama noktası- 
na getiriyor. Hele bazı bölümlerde check po- 
intler o kadar aralıklı yerleştirilmiş ki, en ufak 
bir hatada onca yolu baştan almak zorunda 
kalıyorsunuz. 


Arkanı dön bakayım! 

Oyundaki kaplamalar da ne yazık ki 32 bit ve 
yüksek detay seviyesinde bile tatmin edici ola- 
miyor, Yansıma ve ışıklandırma özensiz, hele 
bir su efekti var ki hiç sormayın! Bir bölümde- 
ki toz efekti dışında ne yazık ki gözüme hoş 
görünen bir kaplama ya da efektle karşılaşa- 
madim. Karşılaştığınız karakterler 3D olarak, 
ama her пе akla hizmetse tek bir açıdan görü- 
lecek şekilde tasarlanmışlar ve attığınız her 
adımda yüzlerini size çeviriyorlar. Iki boyutlu 
olsalar bu duruma bir anlam vermek mümkün 
ama Üç boyutlu karakterin sırtını çizmeye mi 
üşendiler acaba? Ne yazık ki animasyon konu- 
sunda yapılmış önemli bir çalışma da yok. 
Oyun first person olarak oynandığı için zaten 
yönettiğiniz karaktere ait bir animasyon yol, 
karşılaştığınız karakterler de konuşurken 
ağızlarının oynaması dışında kazık gibi duru- 
yorlar. Ağız hareketleri söyledikleriyle uyuşu- 
yor mu? Güldürmeyin beni! 

Daha söyleyecek o kadar çok şey var ki! 
Düşünün, oyunun readme dosyasında bile 
“Eğer poligonlar arasında sıkışıp kalırsanız 
sıçrayarak çıkmayı deneyin, daha da olmadı 
F8 tuşu ile konsolu açın ve sos yazın, en son 
check point'e geri döneceksiniz!” diye yazıyor- 
Artik pişkinlik mi dersiniz, hatayı telafi mi, siz 
karar verin! Aslında tamamen hayali bir dün- 
yada geçebilecek Auryn Quest'i Bitmeyecek 
Oyku ile özdeşleştirmeye de hiç gerek yokmuş 
Belki de yalnızca on bir kişiden oluşan yapımcı 
ekip, romana duydukları sevgi nedeniyle bu 


kararı aldılar ama oyunun tam adının Neve- 
rending Story Part I olduğunu gördükten son- 

ra Part Il'yi çıkarmakta acele etmeleri için de 
herhangi bir neden göremiyorum. Hem böylece 
öykü de -adına yaraşır şekilde- bitmemiş 

olur! 
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Mech Warrior 4: Vengeance çıkalı yak- 

laşık bir seneden fazla oldu herhalde, ve 

hayli de iyi bir oyundu. Tabii ben serinin 
üçüncü oyunundaki депе! grafikleri ve oyun 
yapısını daha çok tutmuştum, çünkü cidden 
ağıt ve iki ayaklı bir araç kullandığınız hissini 
daha iyi veriyordu, Ama dördüncü oyunun da 
hayli iyi olduğu ve seriye yakıştığı söylenebilir, 
Aslında çoğu teknik açıdan MW serileri içinde 
Battletech evrenine en sadık yapımlardan bir 
olduğu bile iddia edebiliriz. 

MW serilerinin seveni çak tabii, ne de olsa 
piyasada çok fazla dev robot simülasyonu bu- 
lunmuyor, hele de Battletech gibi sağlam bir 
oyun evreni üzerine kurulmuş olanları pek az. 
Bu yüzden Microsoft bundan bir süre önce MW 
4 için yeni bir ek görev paketi çıkardı. Black 
Knight adlı bu ek görev paketi çalışmak için 
MW 4'e ihtiyaç duyuyor, ancak oyun senaryosu 
olarak tamamen farklı bir çizgi izliyor 


MW serilerinin ikinci oyunu olan Mercenaries 
çoğu oyuncu tarafından serinin en sağlam oyu- 
nu olarak kabul edilir. Bunda tabii ki paralı 
askerlik yapan bir Clan üyesini canlandırıyor 
olmanızın büyük payı vardı. Black Knight es- 
kiye bir dönüş yaparak aynı yoldan bir kez da- 
ha geçebilmenize imkan tanıyor. Bu defa orta- 
da intikamı alınacak merhum aile üyeleri ya 
da kurtarılacak gezegenler yok, sadece üyesi 
olduğunuz Clan ve para söz konusu, Geçimini 
paralı askerlik yaparak kazanan Black Knight 
üyeleri için en önemli unsurlar günün sonunu 
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ШОШ -Ehu abi kaç basıyo bu? - БТОМР! GURII 


görecek kadar yaşamak ve elde edilen kazancı 
daha güçlü silahlar için harcamak. Hayti öz- 
gür ve tasasız bir yaşam tarzı oiduğu söylene- 
bilir. Sadece emeklilikle ilgili pek fazla plan 
yapmayın yeter. 

Black Knight birbirinden bağımsız 20 Ка- 
dar yeni görev içeriyor, ancak gittikçe zorlaş- 
tıklarından görevleri sırasıyla oynamak önem- 
li. Çünkü çoğu ek görev pakedinde olduğu gibi 
bu da pek kolay sayılmaz ve her görevde sağ- 
layacağınız kaynaklar ileride başarılı olma ih- 
timalinizi biraz daha artırıyor. Yine de çoğu 
zaman aynı görevi birden fazla kere oynamak 
kaçınılmaz oluyor, çünkü düşman cidden kala- 
balik ve güçlü geliyor. Neyse ki sadece görev- 
lerde topladığınız malzemelerle yetinmek zo- 
runda değilsiniz, çünkü oyuna bir de “Black ` 
Market” seçeneği eklenmiş. Cidden ihtiyacınız 
olan ağrı ve güçlü donanımları fahiş fiyatlarla 
karaborsadan temin etmeniz mümkün. Tabii ki 
ek görev pakedinin en önemli özelliklerinden 
biri de yeni silahlar ve Mech şasileri, Oyuna 
başta Black Knight olmak üzere bes yeni şasi 
eklenmiş durumda. Bunlar arasında Sunder 
gibi 90 ton sınıfı hayvancıklar, ya da Uller gi- 
bi hafif keşif modellerini sayabiliriz. Ve düş- 
man da yeni araçlarla savaş alanına çıkıyor. 
Çoğunlukla Mech şasileriyle kıyaslanamaya- 
çak denli zayıf olan zırhtı araçlar ve hava tā- 
şıtları bunlar, пе var ki sayıca çok oldukların- 
da durumu aleyhinize çevirebiliyorlar. 


Black Knight grafik ve ses efektleri açısından 
MW 4'e hemen hiçbir yenilik getirmemiş. Ta- 
bii üzerinden hayli zaman geçmesine rağmen 
MW 4'ün grafiklerinin halen fena sayıtmadığı- 


nı düşünürseniz bunun çok önemli olmadığını 
da düşünebilirsiniz. Gerek ortamlar, gerek 
grafikler oyun atmosferini hoş kılmaya yeti- 
yor. Serinin diğer oyunlarındakinden biraz da- 
ha kopuk bir senaryo yapısına sahip olması da 
bence çok büyük bir eksi değil, sonuçta burada 
bir paralı askeri canlandırıyorsunuz. Multipla- 
yer MW oynamayı seveniniz var mıdır bilemi- 
yorum tabii, ancak birkaç yeni Multiplayer 
oyun modunun da Black Knight'a çeşni katti- 
ğını söylemekten pek zarar gelmez herhalde. 
Sonuçta iyi bir ek görevi pakedi denebilir, 
M W &ü dolaptan çıkarıp dev robotlarla orta- 
mın tozunu atmak için iyi bir bahane en azın- 
dan..& 

M. Berker Güngör | gberkerdlevel.com.tr 
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Cybartara 

Miçrosaft 

P3-300, ВЯ МЕ ВАМ, В MB grafik kartı, 

000 MD sabit disk alanı. 

P3-600, 128 MB ВАМ, 18 MB Grafi karti. 

Var, 

ginilaşyon 

Yont bir bkaya ve farklı bir bakış açışı, yanl Mech 
şasleri, Multiplayer modari. 

Ball, sas ve oyun дл açısından pak hin yanik 
yok, göreeler hayll uğraştırablliyar. 

MW sardoriain fanatikleri için vazyopilmaz bir ak 
porer pakedi, 

Mioch Warrior 8 9080, Moch Warrior 4 5-88 
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Il] Burada elimizdeki oyun özeltikle bazı açı- 
lardan dikkatle incelenmesi, ibret alınması 
gereken bir yapım bence. İyi bir grafik mo- 

toru kullanmak demek, tek başına oyunun mü- 

kemmel olacağını garantilemek demek değil 
maalesef. Bir oyunu oluşturan o kadar çok fark- 
lı bileşen var ki, paketin üzerine Ünlü Serious 

Sam grafik motorunun kullanıldığını yazmakla 

oyun piyasasında sağ kalmayı kimse bekleme- 

meli, Ama tabii ki bazıları kafa yerine mermer 
bloğu taşıdığından olsa gerek, sık sık önümüze 

“oyun” niyetine böyle tuhaflıklar geliyor 

Aslında Cityscape çok iyi bir oyun olabilir- 

di. Ne de olsa ilk Carnivores benzerleri arasın- 

dan sıyrılmayı bilmiş, düşük bütçesine rağmen 

nispeten başarılı olabilmiş bir yapımdı. Çoğu 
küçük firmanın Deer Hunter gibi geyik (1) av 
oyunları çıkardığı bir zamanda, Carnivares 
büyük ve kötü dinoları avlamanıza imkan tanı- 
yordu. Ustelik gerek grafikleri, gerek oyun ya- 
pısı itibariyle benzeri düşük bütçeli, düşük fi- 
yat etiketli oyunlar arasında pek fazla rakibi 
de yoktu. 


Alien kokusu alıyorum... ! 

Carnivores: Cityscape ise basit ve eğlenceli bir 
av oyunu olmaktan çok daha fazlasını yapmayı 
amaçlıyor. Ne var ki daha fazlasını yapabil- 
mek için iyi bir grafik motorunun yanı sıra, ne 
halt ettiğini bilen yetenekli tasarımcılara da 
ihtiyaç var maalesef. Sıradan bir av oyunu ya- 
pacaksanız sorun yok, büyük bir harita, birkaç 
silah, birkaç başıboş vahşi yaratık ve işte bitti! 
Ama Cityscape av oyunu olmakla yetinmeyip, 
basbayağı senaryalu, değişik amaçları olan 
haritalarda oynadığınız bir gerilim oyunu ol- 
maya özeniyor. 

Uzak bir dünya kolonisine düşen dinazor 
dolu bir yük gemisinden kalanları incelemek, 
gezegene yayılan dinoları etrafa fazla zarar 
vermeden etkisiz hale getirmekle görevli bir 
askeri canlandırıyorsunuz oyunda. Olaylar sizi 
ıssız yabani bölgelerden şehirlerin göbeğine 
dek götürüyor. Çoğu zaman tüm yapmanız ge- 
reken dina avlamak оіѕа da, bazen önemli biri- 
ne eşlik etmek gibi klişe işleri de halletmeniz 
gerekebiliyor. Bu noktada iki büyük eksiklik 


ortaya çıkıyor. 

Bunlardan ilki yapay zekanın yokluğu, ger- 
çekten de bu oyunun kodunu kirsam ve içinde 
yapay zekayla ilgili tek bir program satırı bile 
bulamasamı, buna hiç şaşırmazdım. Düşmanla- 
rimizin tüm yaptığı doğruca üzerinize gelmek 
ve saldırmak. Işin kötüsü aynı zeka eksikliğini 
koruma görevindeki korunacak eleman da gös- 
teriyor. Aptalları koruduğum görevlerden sıt- 
kım sıyrıldı. * 

Ikincisi ise grafiklerin zayıflığı, her ne ka- 
dar şehirler nispeten daha iyi tasarlanmış olsa 
da, oyunun genel grafik kalitesi Serious Sam 
motoruna yakışmayacak denli düşük. Bu kadar 
baştan savma tasarım ve işçilik yapacak olduk- 
tan sonra Serious Sam motoruna ne gerek vardı 
ki, eski Doom motoru da aynı işi görürdü. Sade- 
ce seş efektleri vasatın üzerine çıkabiliyorlar, 
ama би да tek başına yeterli değil tabii. 


Ham yaparım sizi! 

Cityscape hem insan, hem de dinazor olarak 
oynama seçeneğini sunuyor, ama doğrusu sun- 
masa da olurdu. Insan olarak oynarken bildik 


uzun menzilli birkaç silah arasından seçim ya- 
pabiliyorsunuz. Dinolar ise sadece Isırabiliyor- 
lar ve adam yiyerek sağlık kazanabiliyorlar. 
Nasıl, tanıdık geldi mi? Ama oyun herhangi 
bir şekilde korku, gerilim, heyecan içermekten 
çok uzak, insanı kulağından tutup sürüklemek- 
ten tamamen aciz, Eh durum böyle olunca ba- 
na da bu denli vasat bir oyuna vasatın çok al- 
tında bir not vermekten başka çare kalmıyor. 
Keşke biraz daha özen gösterip daha iyi bir 
oyun çıkarsalar, böyle hoş bir fikrin içine et- 
meselermiş. & 

М. Berker Güngör | güerker ©levsl.com.tr 


МЇ: !wwWw.lmloupamps.c0m' 

ипо аас 

Infogrames 

P3-400, 64 МЕ RAM, 16 MB grafik karti, 
500 MB sabit dek alamı. 

P3-800, 128 ME RAM, 32 MB Deafik karti. 
Imtgnt8t ve LAN. 

FPS. 

Fikir fena değil, grallklar bazen махаа üzümü 
çıkabiliyar, 505 efektleri hos. 

Oyun atmesleri sıfır, gomel tasarım vasatın çok 
altımda, Yapay zoka yok. 

Carnivorag fona bir av oyunu değil, ama 
Cityscapa sadura külü bip FPS olmaktan 

Waya gileriyer. 

Аваз vs Predator 2 0099, Hait-Lifa Well 
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Biz burayı boşuna mı yazıyoruz be! Durun kaçmayın!!! 


s= Monster Ville ` 


(ep ve Je yeni bir Franveenste ушшпи 
8 yazma { 

летеп yanınaşındaki patlak almayan bilgisa- 
yarımın çarşısına oturmuş bulunmaktayım 
(Batu yaptı), Bu yeni Frankenstein-srateji 
oyununda; Frankenstein, Dracula, Metaluna 
Mutant ve Notre Dame'in <amburu gini pek- 
çok karakter seçeoilme şansına sahipsiniz. 
Yapmanız gereken şey ise, bu karakterlerden 
bizisini kontro ederek istenen sey'eri ele veya 


iretiyle patlak bilgisayarımın 


yanağa geçirmek tele geçirirseniz daha iyi ola- 


Character Selection 


Football Game For РС 


Trecision adına sahip olan bir firmanın 

yapmış olduğu yeni bir futbol oyunuyla 
karşı karşıyayız. Bu yeni futbol oyunun ismiyse, 
еее, bu oyunun İsmiyse, dur hakayım, hıh, РС 


CD-ROM. Yok o değil, Sony. Yok yok, Sony Re- 


cording Media Europe. Hımm, o da değil, Dur 
bakayım, ESRB Rating, mir mir veya mir, yok 
bu da değil, Football Game for PC, yok olma... 
Ааа! Football Game for PC! Bu nasıl isim бе! 
` PC'de oynanmak için tasarlanmış, içinde bir 
adet top ve de 11 futbolcu barındırmakla kal- 
mayıp bir de ikişerli takımlar halinde oynanan, 
değişik çalımlar atabildiğiniz, iyi grafiksiz ve 


bilir), Bunu yaparken de karakterinizin yete- 
neklerinden yararlanıyorsunuz. Mesela Notre 
Dame'ın Kamburu evlerin ve diğer bitimtierin 
yanına giderek çan çalıyor. Bu şekilde de çan 
çaldığı yeri ele geçirmiş oluyor. Sonra da bu 
еме giren ufak yaratıklar Notre Dame in Kam- 
guru'nun (zincirleme Notre Dame tamlaması) 
yaratığı oluyor ve onun için çalışıyor. Bu sira- 
da diğer karakterlerden biri de size engel ol- 
maya çalışıyor. Kazandığınız paralarla da 
kendinize taş ihtiva eden birimler kuruyorsu- 


EAX ses sistemi desteksiz bir futbol oyunu” ol- 
saymış! Yok! IKızmadım!!! ` PC için Futbol 
Oyunu” adlı bu koca kafalı futbol oyununda, Ja- 
ponya, Kare, Ingiltere, Brezilya ve benzeri ta- 
kımları seçerek istediğiniz gibi maç yapabili- 
yorsunuz. Fakat eğer maç yaparsanız, koltuk- 
an yuvarlanabiliyorsunuz. Bu fiziksel tepkime 
nin ѕереріуѕе oyunun çok, lâkin çok komik ol- 
ması. Bir defa, oyundaki futbolcuların hareket- 
erinde motion capture değil, “Meşe Capture” 
eknolojisi kullanı!mış. Futbolcular bir çift dal:- 
yor, coyt diye yere atlıyor. Hiçbir animasyona 
ve benzeri değişik şeylere gerek duyulmamış 


Yanım * Cryo 

Dağıtım + Cryo 
Minimum Sistem + Ри 300, 64 MB RAM, 30 E. Kartı 
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nuz, Sonra bir de şey var, bu oyun iğrenç. Ta- 
mam, yaratıklarla saçmalamak ilginç olabilir, 
ancak Cryo teknik olarak bu oyuna yeterli alt- 
yapıyı, veyahut ne bileyim, yeterli sağ-sol yapı- 
yı sağlayabilmiş değil, Mesela Frankenstein 
iki adet sese sahip, Bu seslerden biri `Bo88!`, 
grafikler iki çizgi ve bir kareler prizmasından 
oluşuyor. Oyunun tamamında toplam yedi poli- 
gon kullanılmış olup, bu poligonlar poligon ol- 
sa ne olur, olmasa ne olur. Hem oyun bir sıkıcı 
ki sormayın sevgili okurcular, Dracula'nız sa- 
atte 2 cm/kare hızla yol alıyor. Dolayısıyla bir 
Dracula'nın B noktasından С noktasına varışı, 
B noktasından da aynı hızda bir Frankenste- 
in'in çıkmasıyla beraber çok hızlı olmuş olu- 
yor. Lay lay lom! Ne eğlenceli oyun! © 


Yanım * Trecision 
Dağıtım + Geya 
Minimum Sistem + PII 266, 64 МВ RAM, 20 E. karti 
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Sonra adamlarınızın hızlı koşmasını sağlayamı- 
yorsunuz. Bu sayede oyun alanını başırıdan so- 
nuna kadar takriben iki saatte kat etmiş oluyor- 
sunuz. Eh neyse, ne yapalım. Biz de grafiklere 
bakarım (anlatım bozukluğu). Hımm, vazgeç- 
tim bakmıyorum. Spikere bakayım. Spiker; 
"Taç atışı kullanılacak sanırım”, ` Faul сіби”, 

` бо! oldu, ama ben hâla sakinim” yada `...` 
gibi toplam beş ya da altı şey diyebiliyor, Bun- 
ların dışındaysa alabildiğine sessiz kalıyor. İşte 
PE için Futbol Oyunu! Hemen alın! 

Dipçik net: Football Game for PC, aslında 
Sony'nin bos CD'leriyle birlikte promosyon ola- 
yak verilen bir oyun. Bizim acar korsancılar)- 
miz da bu oyunu kopyalamışlar. Kafalarını ki- 


rin! © 


Freedom Force benzeri Diablo benzeme- 

yeni Hero X diye bir oyun bulmuş bulun- 
maktayım (bulmuş bulunmak demek ha? Dur 
bakayım!), Hero X, Freedom Force gibi tama- 
mıyla çizgi-reman tarzında tasarlanmış bir 
aksiyon-macera oyunu. Oyunda varolan karak- 
terlerin dışında kendi karakterlerinizi de yara- 
tıp bu masum-çizgi karakterlerin; saçını, başı- 
nı, 50! dizini veya hiçbir şeyini değiştirerek do- 


800-1000 yılları arasında geçen ve Vi- 


kingleri konu alan Valhalla Chronicles; 

potansiyel bir Kısa Kisa oyunudur. Valhalla 
Chronicles ta; Grim, Тима, Hymer ve Thorgeir 
adlarında 4 ayrı karakter bulunuyor. Bir RPG 
oyunundan beklenmedik bir şekilde, oyundaki 
4 karakter de birbirlerinden farklı yeteneklere 
sahip. Oyun klasik RPG'lerden farklı bir oyna- 
nisa sahip değil. Elinizdeki kıtıçlarla ve taş- 
larla (das yok mu daş!7?) karşınıza Çıkanları 
neşe İçinde vuruyorsunuz. Neşenin içindeki bu 
vuruşlardan sonraysa yetenekleriniz gelişiyor 
Oyundaki birkaç noktadan da kendinize yeni 
silahlar veya zırhlar alabiliyorsunuz. Valhalla 


ğasıyla oynayabiliyarsunuz. Seçtiğiniz karak- 
tere aynı zamanda ateş topu gibi birçok yete- 
nek de verebhiliyorsunuz. Karakterleriniz de би 
yetenekleri alıp karşısına çıkan yapay zekâsız 
botlara karşı kullanıyor. Hero X, Diablo gibi 
izometrik kamera açısından oynanıyor. Oyun- 
da bir de haritanız bulunuyor, Haritanın iste- 
diğiniz bir yerine tıkladığınız zaman İstediği- 
niz yere gidebiliyorsunuz. Yapmanız gereken 
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Yapım + Amazing Games 
Dağılım + Infogrames 
Minimum Sistem + P 233, 32 MB RAM, 8 МВ E.kartı 


LEVEL NOTU ШИЛ: Wall; 


şeyse haritada dolaşarak çizgi-roman balonla- 
rıyla çevrenizdekilerle konuşmak ve karşınıza 
çıkanlarla “çotank' veyağut 'pat efektleriyle 
kavga etmek. Oyunda vuruş seslerinin dişinda- 
ki konuşmalar da balonlarla belirtilmiş. Her 
şey о kadar çizgi-roman ki, her şey о kadar 
çizgi-roman gibi ki, firkkk, çok duygulandım 
(hasta mısın be?). Ehem, neyse, toparlanayım 
Oyunun grafikleri aslinda fena sayılmaz, an- 
cak oynanış olarak fena sayılabilir. Mesela 
devamlı suretle mouse kanalıyla sağa sola tik- 
lamak, bir yerden sonra çok sıkıcı oluyor. 
Pencereler XP'de pencere açıp kapatarak da 
aynı oranda eğlenebilirsiniz. Yine de, Hero X 
fena bir oyun değil. Bu tarz çizgi-roman ta- 
dındaki oyunları seviyorsanız, Hero X'i de se- 
vebilirsiniz. © 


s Valhalla Chronicles 


Chronicles'da gerçek zamanlı olarak hava 
şartları değişiyor. Oyunun Direct 3D destekle- 
meyen grafikleri ise bu tarz bir oyun için hiç 
fena sayılmaz. Ortamlar oldukça detaylı ta- 
satlanmış, ancak karakterlerin animasyonları 
ve hareketleri pek tasarlanmamış. Mesela 
adamınız yalnızca bir vuruş şekline sahip. Bu 
vuruş şekliyle; adamları, ağaçları, tavukları ve 
diğer canlı canlıların tamamını `fit fit' diye 
yok edebiliyorsunuz. Oyunun arabirimi ise çok 
basit tasarlanmış. Her şeyi aradığınız yerde 
bulabiliyorsunuz. Yumuk yamuk karakter ani- 
masyonları, adamların bacaklarının kutulara 
girmesi, sıkıcı oynanışı, sıkıcı senaryosu, ol- 


LEVEL NOTU 


mayan sesleri ve diğer RPG'lerden farklı 
olarak hiçbir şey içermemesi, oyunu al- 
mamanız için bir etken olabilir miydi? Hayır 
olamazdı. O vakit hemen koşup bu oyunu alı... 
Çıtonk!!! Uffff каатт! Şaka yaptım be 
tamam! (al sana daş!) @ 

Fırat Akyıldız | firatdölevel.com.tr 


Yanım * Amazing Games 
Dağıtım + Infogrames 
Minimum Sistem + P 233, 92 MB RAM, $ MB Е. Каго 


Yok yok öyle değil Yalnızca Asheron's Call 2 ‘де yanınıza ala- 
bileceğiniz hayvanları kastediyoruz Summon edebileceğiniz 
hayvanlar güç olarak birbirinden farklı olmamakla birlikte ya- 
pabilecekleri açısından değişik yeteneklere sahip olacaklar. Ay- 
rıca hayvanlarınız siz oyundan çıksanız bile summon süreleri 
dolana ya da birisi tarafından yok edilene kadar oyunda kala- 
caklar. 


DaC'a gelecek yeni bir eklenti ile Spelleraft ve Alchemy oyuna 
dahil edilecek, Her iki özellik de oyunun hem oynanış dinamik- 
lerini hemde ekonomisini ciddi anlamda etkileyecek Bu yüz- 
den şu anda Pendragon serverinda test edilmekteler ve bir sü- 
re daha testte kalacaklar. Oyuna gelecek olan ek paket Shro- 
uded Isles ile ilgili bir iki ayrıntı daha açıklandı. Öncelikle her re- 
alm'e bir yeni “kita” hediye ediliyor Bu kıtalarda her realm'a 
yardımcı olacak yeni bir irk mevcut. Zaten yeni sınıflar da bu 
ırklar ile alakalı olarak oyuna katılacak. Albionlar yarı ejder ka- 
rakterlerle karşılaşırken Hybernialılar eski bir doğa klanı, Mid- 
gardlılar ise gene eski ve vahşi bir ırkla karşılaşacak. Albionlara 
mage-tighter karışımı bir necromancer, Midgardlara savaşçı bir 
bonedancer ve Hybernialılara Animist ve Valewalker sınıfları 
geliyor. Yani oyun biraz daha karmaşıklaşacak Fakat her ırkın 
hikayesi de buna göre daha zenginleşiyor 


Anarchy Online yeni bir ek paketi çıkartacak. Önümüzdeki se- 
ne için planlanan paketten (bu aralar herkes para kazanmak 
için bir paket çıkartmakta gene) önce “booster pack” adını ver- 


Жы. г; 


dikleri küçük güncellemeler ile oyuncularini hep beklenti içinde 
tutmayı planlıyorlar, İlk gelecek olan packte guildlerin bir böl- 
geye kule kurarak o bölgeyi ele geçirmeleri ve bölgenin tüm 
guild üyelerine açılması planlanıyor. Bölgeyi ele geçirmek guild 
üyelerine bazı artı özelliklerde kazandıracak. Fakat aynı za- 
manda bölgeyi diğer guild üyelerinin saldırılarına da açacak 
Aynı pakette bazı grafik ve ses güncellemeleri de olacakmış. 


OSI nereden para”kazanacağını şaşırdı. Stratics sitesinden son 
yapılan açıklamaya göre oyunda karakterinin adını değiştirmek 
isteyen oyuncular 29$ karşılığında bunu gerçekleştirebilecek- 
lermiş. Ya o kadar paraya ben neler alırım! Sırf iki kelime için 
bu kadar para vermek isteyen varsa buyursun buradan yaksın. 


Eveeet şimdi bunu nasıl anlatacağımı bir düşüneyim. Oyunda 
iki farklı Player vs Player bölgesi olacakmış. Daha doğrusu PvP 
ve PvE bölgeleri. PvP'de faction oyuncuları ve NPC'let gene fac- 
tion oyuncuları ve NPClere karşı savaşırken PvE'de faction 
oyuncuları ve NPC'ler yalnızca NPC'lere karşı savaşacakmış 
Şimdi birincisi varken ikincisine nasıl bir gerek duyulacağı ve 
birincisi tamam ата ikincisinin oyuna ne gibi bir etkisi olacağı. 
Looting'in nası! olacağı gibi ayrıntılara gelince. Looting kısmını 
bilemeyiz ama bu düzen tamamen Factionların kontrol altında 
tuttuğu bölgeler ve kasabalar, daha önceden ilan edilen savaş 
meydanları ve birbirine savaş ilan eden factionlarla alakaliymış. 
Daha merak eden bundan sonrakı aylarda yazacağımız аугіп- 
tilli rehberleri beklesinler : ) Bizimde hazmetmek için biraz 
zamana ihtiyacımız var 


bm... Kablolardaki fısıltılar 
LAN& İNTERNET 
СЕВЕ С War Birds 3 


Battle.net Rehberi 


Günümüz dünyasında artık tam anlamıyla sanat eserleri olan oyunlara il- 
gi gün geçtikçe artarken bu ilgi multiplayerda da yoğunlaşmaya başladı. İş- 
te WarCraft 3 de bunlardan biri. Tüm duyularımıza hitap eden (CD'yi yala- 
mak? Hmm) sanat eseri oyun Single Player bölümü ile bizi mest etti; senar- 
yo ve İşlenişi,grafikleri ve adrenalin musluğu niteliğindeki videoları bizi biz- 
den aldı ve single bölümler su misali içildi. Peki şimdi bu eserin yeri tozlu raf- 
lar mı? 


Sıra er meydanında, yani Battle net'te Karpuz ѕес̧егсеѕіпе oyun almak zo- 
runda kalmayan şanslı dünya oyuncularının da bildiği gibi bu oyunu inter- 
anette ferah ferah oynayabilmek için orijinaline sahıp olmak şart Bu rehber- 
le, Blizzard'ın onlar ıçın Battle net'te Türkiye odasını açtığı şanslı Türk oyun- 
cularını ilk adımlarından itibaren yönlendireceğiz Elimdeki versiyon Alman- 
ca, fakat tüm tuşların yeri aynı olduğundan, resimler ve ara açıklamalar kul- 
lanacağımdan dil farkının problem olacağın! sanmıyorum 

Battle net'te doğal olarak daha hızlı oynayabileceğinız Avrupa serveri 
önereceğim. Avrupa'yı seçtikten sonra ana menüden Battle net'i tıklıyoruz 
Kısa bir patch yüklemesi olacak, ondan sonra Account ekranınt gelecek 

Account ekranı: Battle net'e ilk girdiğinizde yeni bir Account açarak 
kullanıcı adı ve şifresi alıyoruz. Sonraki girişlerde bunu kullanacağız. 


© Daha önceden aldığımız kullanıcı adı ve şifresini buradan 
giriyoruz 

© Blizzard'ın buranın kullanımını ve kurallarını anlattığı yazıyı 
okuyabilirsiniz. 

© Yeni Account açmak veya daha önceden koyduğunuz şifreyi 
değiştirmek için burayı kullanıyoruz. 

© İsim ve şifrenizi yazdıktan sonra buradan (login) er meydanına 
adım atabilir veya anneniz yemeğe çağırıyorsa buradan (cancel) 
çıkabilirsiniz 


Not(!): Blizzard size buraları dışında hiçbir yerde ve hiçbir şekilde account 
bilgilerini sormayacaktır. Soranlara dil çıkartınız. 


Bilgileri girdiğimizde kendimizi Battle net ana menüsünde buluyoruz. Bu 
menü, Battle net dünyasındakı son gelişmeleri ve bilgileri alabileceğimiz, 
sohbet edebileceğimiz,oyunlara girebileceğimiz veya ladder listelerinde Türk 
var mi diye bakabileceğimiz bir multi menü. 


Sağ alt köşeden Chat'e tıkladığımızda W3 dünyasındaki sanal Türk toprak- 
ları diyebileceğimiz “WarCraft3 TUR-1” de buluyoruz, Turkiye'de resmi ola- 
rak satılmamasına rağmen en çok satan orijinal oyunlardan olan Diab- 
(02'ye (3 resmi oda) baktığımızda ondan daha çok satması beklenen 
W3'te bu odaların artacağını tahmin ediyorum. Nası! olursa olsun yabancı 
bir oyun firmasının bizi sayması güzel şey 
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Sakinleri henüz uykudayken girdiğimiz chat odamız sağ taraftaki panel 
dışında ana menüyfe benzer bir yapıda. Bu panelde “Channel” altında o an 
odada bulunanları görebilir, “Friends” de daha önceden listenize almış oldu- 
ğunuz arkadaşlarınıza bakabilirsiniz Panelin altındaki seçenekle hala israrla 
çağrıldığınız yemeğe gitmeniz mümkün 

“Channel” gördüğümüz kişilerin nick'i yanındaki rakam о ana kadar 
Battle net'te yaptığı maçlar sonucu olarak atladığı level sayısı ve de ladder 
daki haşarılarına göre onlara layık görülen resmi görüyorsunuz 

Panelde ki kişilerin isimlerine sağla tıklayarak sadece onun görebileceği 
mesajlar atabilir (whisper) ya da onu özel sohbete davet edebilirsiniz O an 
oyunda olan kişiye mesaj atmak için “/msg OyuncununNicki mesajınız” ko- 
mutunu kullanabilirsiniz. Oyuncunun bugüne kadar neler yaptığını öğren- 
mek için ismine çift tıklamamız yeterli. Burada oyuncunun, 

© Nick'ini, web sitesini, kısa mesajını okuyabilir (hayır sms değil), 

© 1v1 oyunlarındaki seviyesini, aldığı galibiyet ve yenilgi sayılarını ve 

girebildiyse ladder listesinde kaçıncı olduğunu görebilir, 

(Seviye atlamada Diablo2 deki exp. Barina benzer bir sistem kullarılıyor.) 

© Aynı özelliklere takım oyunu adına bakabilir, (2V2 vs.) 

© Oyuncunun genel gidişatına göz atabilir, 

© Klan sistemine yeni bir soluk getiren bu bölümdeyse takımındaki 

partnerleriyle beraber yaptığı oyunlardaki pasan durumunu görerek 

birliktelikleri hakkında fikir sahibi olabilirsiniz 

Artık kapalı kapılar ardındaki Battle net Türk oyuncusuna biraz daha ya- 
kın. Gelecek ay Battle net oyunlarına giriş ve asıl can alıcı kısım: Battle.net'te 
en çok oynanan haritalar ve özel taktikleri, sık soruları sorular profesyonel- 
lerden cevaplarla sizlerle olacak Kendinize iyi bakın derken ben de ölü 
adamıcıklarımı beslemeye gidiyorum 
Göker Nurbeyler | siyman İvlgöyahoo.com 
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Day of Defeat 3.1 


СО Biçak ои süngü in! 


İlk çıktığı zamanda incelemiştik Day of Defeat'i. O zaman 
çok bebekti. Fakat dünyadaki bir çok oyuncu tarafından tutul- 
masıyla beraber hızla büyüdü ve kendini geliştirdi. Artık en çok 


ynanan oyunların arasında sayılıyor. Yeni versiyonda oyunu 
dinamikleri değişmemiş fakat grafikler geliştirilmiş ve yeni silah 
lar eklenmiş. Bunlarda oyunu daha eğlenceli kılmış. Öncelikle 
grafiklerden başlayalım. Skinler iyice ayrıntılandırılmış. Artık ka 
rakterlerin yüzlerindeki kamuflaj boyalarına kadar her türlü ay 
nnt mevcut, Fakat hareket dinamikleri hala yetersiz. Karşınızda 
skeleti olan bir düşman değil katı çizgilerle sınırlandırılmış bir çi- 
zim olduğu her halükarda belli oluyor. Genede çarpışmalarda 
karşı tarafı vurup vuramadığınızı seslerden ve grafiklerden anla 
yabiliyorsunuz. Fakat bir çitten atlarken ya da yerde sürünürken 


L'E зеәјәд JO Ле 


hala komik görüntüler ortaya çıkıyor. Haritaların tasarımları çok 
güzel, Eklenen yeni haritalarla oyun daha da eğlenceli bir hale 
gelmiş. Özellikle дої zafod son derece keyifli bir hanta. Harita 
nın en keyifli noktası ise iki grubun tam ortasında kalan köprü 
ve bu köprüyü karşıdan gören yıkık binalar. Sanırım Er Ryan'ı 
Kurtarma filminden sonra her oyuna bir köprü eklenir hale gel 
ji Bu arada oyunu bilmeyenler için küçük bir not. Oyunda dod 
isimli haritalar belli bölgelerdeki bayrakları ele geçirmeye para 
isimli haritalar ise belli noktalardaki benzin tankerlerini bir takım 
elde tutmaya çalışırken öbür takımın ise ele geçirmeye çalışması 
na dayanıyor 


Silahlara gelelim, acele edelim 

Yeni silahlar demiştik ya 3.0 ile normal piyade ve ağır makineli 
tüfek sınıflarına hem Axis hem de Allied taraflarında birer silah 
eklenmiş. Alman Grenadier'ları artık Karabiner 98 yanında Kara- 
biner 43 de kullanabiliyor kı bu yeni silah şarjörlü olduğundan 
kullanımı daha pratik ve 98 ile aynı zararı veriyor, Amerikalılarda 
ise Rifleman'ler emektar М1 Garand'ın yanın 
da gene şarjörlü olan М1 Carbine kullanabili- 
yorlar. Özellikle bu silahı isabet yüzdesi açısın 
dan tavsiye ederim. Gene Amerikalılarda Ser 
geant olmak isteyenler ісп yeni bir silah olan 
Greasegun gelmiş, Thompson'a rakip olan 
bu silah pek etkili değil, Almanlarda MG 
Schütze seçenler için MG 42 dışında artık 
ısindiğinda kilitlenmeyen MG 34 de var 
Amerikalılarda ise Machine Gunner'lar için 
yeni bir silah yok (kandırdım sizi). Makinalı 
Tüfeklerde ayakta veya yatarken kullanımda 
hiç bir fark yok. Her türlü kullanımda cross 
hair ortaya çıkmıyor. Taa ki makinalının seh 
pasını açıp onu sabitleştirinceye kadar. Sabit 
leşen makinalı tüfek ise ölüm şarkısı söyleyen 
azrailden farksız. Kritik bir noktaya kurduğu 
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FRP severler arasındaysanız özellik! 
toplamak x 


Coşkun Aral ve ekibini ünyada do- 
laşarak topladıkları ha ri ve tüm hika- 


ы 


koleksiyonunuzu gelistirmek 
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nuz bir silah takımınıza büyük avantaj sağlayabilir, Bu silahlar pencere içle- 
rine de kurulabiliyor. Özellikle çok fazla mermi kapasiteleri ile ısınmayan 
makinalı tüfekler rakibinizin canını fazlasiyla sıkabilir 


Koşma geç ölürsün 

Önceki versiyonlara göre oyuna biraz daha aksiyon getirilmiş. Artık eskisi 
gibi iki zıplamada olduğunuz yerde tıkanıp kalmıyorsunuz. Daha kısa süre- 
de dinlenip toparlanabiliyorsunuz. Bölümlere başlamadan önce oyun mo- 
toruyla hazırlanmış Ufak sinematikler seyrediyorsunuz.Bu yenilikler dışında 
modda hala giderilmesi gereken bir çok yapaylık mevcut. Kağıttan ağaç- 
lar, deforme olmayan dokular, tanksavar eri gibi eklenmesi beklenen sınıf- 
lar İle oyun isteklerimizi hala tam karşılamıyor. Fakat koşarken isabetli atış 
yapamamak ya da vurulduktan sonra kanayıp ölmek gibi kendine has 
özellikleriyle ve akillıca hazırlanmış haritalarıyla DoD versiyon 3.0 uzun sū- 
re oynanacak bir mod. İnternet bağlantınız olmasa bile bu ay CDmizde 
verdiğimiz Sturmbot 1.4 programı ile Day of Defeat'te çok keyifli saatler 
geçirebilirsiniz. Oyun içinde kendi menüsünü açarak ayarlar yapabileceği: 
niz bat programı sayesinde konsol komutlarını ezberlemek zorunda da 
değilsiniz. Sturmbot önceki bot programlarına göre daha zeki. Tabii ki zæ 
man zaman botların birbiri üstüne binmesi ya da sniperların şarjör doldur- 
ma animasyonu ile sizleri vurması gibi ufak sinir bozucu ayrıntılar yaşasa- 
niz da çok işinize yarayacağına eminim. ` 


Burak Akmenek | burakcolevel.com.tr 
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Free Roaming Mode 
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FIRE for Nest Target ALT-FIRE for Prev Target JUMP te 


Yow text messages ca 


nlar hakkında bilgi alışverişi 
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yapabile- 
in bilmediği bir oyun foru- 


am oyun sapıkları kullanıyor 


yeleri birebir okuyabileceğiniz son derece 
keyifli bir adres Мий 
sında bulunmalı 


«a favorileriniz ага- 


için bu siteyi kullanabilirsiniz. Eğer Ankara 
daysanız ve kendinize grup arıyorsanız si- 
ze yararlı olabilir 


iiriz aman dikkatli olun, Selçuk da 


surada 


wa аам 


Шуогит çok sert bir başlık oldu ama maa.eset berasa kada °C 
Gamer dergisindeyken tanıştığım ve o zamandan bu yara ле! 
gibi oynayıp bır türlü birakamadığım ШО е yakiaşık = serez 

beraberdim Oyunu ilk gördüğümde ekrana bakıp kalmıştım Оулатах „е- 

rine oturup seyretmiştim çünkü oyun o zamanki patronumun ela sayarın- 


daydı ve oynamak için resmi bir hesap gerekiyordu Hemen omina © душ" 


sıparışi verip gelir gelmez heyecandan ellerimin titremesine rağmen mas. 
kutuyu açtığımı unutamam Oyuna girmiş ve bir hafta boyunca neses 
unutup dergide yaşamıştım. Ilk öldürüldüğüm an yaşadığım öfkeyi ve can- 
ği, evleri olanlara nasıl kıskanarak baktığımı, parasızlıktan kıvranıp ınsanlar- 
dan nasil ev parası dilendiğimi hiç unutamam. Fakat en keyifli zamanlarımı 
GKV'yi toparladığım zaman yaşamıştım. Toplu çıkılan guild raidleri, bir aia- 
ya gelıp aptal aptal eğlenmemizi, birbirimize yardım edişlerimizi dun gibi 
hatırlıyorum. Ultima bana çok guzel arkadaşlıklar kazandırdı. Hemde br 
türlü yüzyüze gelemediğim halde senelerdir 1C0'da her rastlaştığımızda se- 
vindiğim ve saatlerce muhabbet edebildiğim arkadaşlar Guild arkadaşlarım- 
la Taksim'deki Burger King'in tepesinde buluştuğumuzda sanki senelerdir 
tanışıyormuş gibi sohbet edebilmemiz beni çok şaşırtmıştı. Şımdi bunların 
hepsini güzel anılar dosyasına kaldırıp saklama zamanı geldi. Çünkü ülke- 
mizde Ultima ni izlediği yol ve Örigin'in kendi serverlarında yaptığı abuk 
subuk “yeniliklerden” sonra Шта sayfaları sizlere karşı olan görevini fazla- 


sıyla yaptı ve ömrünü doldurdu. Artık orijinal serverlarda oynayan çok az in- 


san var Türkiye'de ise çok server açıldı ve hepsi birbirinden farklı sistemlere 
sahip Bu durumda her-ay hepsinde oynayıp burada yazmam mümkün de- 
ğil. Serverlardan yalnızca birinde oynayıp onun hakkında bir şeyler yazmak 
ıse diğerlerine haksızlık olacak Bu durumda maalesef Ultima Online sayfası 
kapanıyor Ben de profesyonel olatak açık tuttuğum 4 senelik account'umu 
bu yazıdan sonra kapatıyorum 


Bundan sonra 

Artık bu sayfada her ay başka bir devasa online oyun göreceksiniz Bir ay 
Dark Age of Camelot, öteki ay Shadowbane, World of Warcraft ya da 
Starwars Galaxies Her zaman ülkemizde oynanan ya da oynanacağımı 
ön gördüğümüz oyunlar hakkında bilgiler, taktikler bulacaksınız. Özellikle 


© Bilin bakalım: Büyük bir lag'in ardından aynı noktadaki 10 kişi koparsa 
geriye kalan tek kişinin üzerinde kaç tana yaratık bitebilir? 
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L u ый 


Buraya kadarmış 


z егт Ви sure sorra IKInci nesil Oyun 211 ) 
кка tawa атай, Kim biir kı? Son cikan habererder 


тезше Du oyuna пе kadar DüUyuk 21 11 
єк aylarda göreceğiz Yeni oyunlar g'öik саа 

каше ük çek oarak Ja Ultma сп еа : 
tK pet Oyuncu kendi evın almanın pesinde soşmanla” 
amla br araya gelip kendi kasabas n kurmaya сз 

е önek havvanar alabılmenın yarında ба ези: 
“Ках secere< nır at kadar "121: köşablmeler b. д 
Кашу" Gelecek olar yazılar tan timoan Jana сок Zaten oyunu сула- 
makta oan oyunculara yönelik clacax Boyle ihle her ay ¿Tas o sırateji 
гепреп o<umarızı sağlamaya ca ışacağım i 


Yeni server 
Hakkımda çok e-mail geldiğinde ог açıklama уартапп gereğini duydum 
Geçen av tanıtımını yaotığım, даһа doğrusu Serveri bizzat hazırlayan gru- 
bun bır Üyesi tarafından birinci elden tanıt mı yastan L mbscomb ser- 
verinin İnternet sitesi adresi www asp gen tr Ота" Fakat site hala açil- 
mış değil Eğer adres yanlışsa bu konuda doğru cevabı server yetkililerin- 
den bekliyorum 

Tabu Ultima Onlıne'ı da tamamen silip atmayacağız Türkiye'de yeni 
bir server açıldığında veya yeni bir Ultima Online görev paketi çıktığında 
ilk önce buradan öğreneceksiniz bütün detayları Eee, пе de olsa dört 
yılın el emeği göz nuru var bu oyunda Öyle kalay kolay silinip atılamıyor 
Tıpkı eski bir sevgili gibi 

Eveeget artık yukarıdaki kılıcı kınına geri koymanın zamanı geldi. $ö- 
minemin üstüne kaldırıp yayımı omuzuma asacak ve Albion'da ava çika- 
cağım. Sakın Kay serverında Midgard tarafına geçip karşıma dıkılmeyin 
Biz genel olarak düşmanlarımızı sevmeyiz, ama Midgâard'lılara karşı kılıçla- 
rimizin ucunda bulacağınız özel bir ilgimiz vardır. Cesedinizin üzerinde 
dans ederim sonra © 

Burak Akmenek | Burakgolevel.com.tr 


© Dragonlar öldüklerinde hep yan yatarlar değil mi? Oysa bu yüzüstü 
yatıyor. Başımıza tas mı yağacak na? 
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Efsaneden vazgeçmiyoruz!!! 
İste yakında çıkacak olan PS One oyunları... 


Austin Powers Pinball 

Rainbow Six: Lone Wolf 

Planet; ОЁ The Apes 

Speed Machine 

Shadow Gunner 

Grand Theft Auto Compilation 
Mobile Armor 

Aces Of The Air 

Spec Ops: Airborne Commando 
102 Dalmatians: Puppies To The Rescue 
Delta Force: Urban Warfare 
Gundam Battle Assault 2 
Black & White 


© GapCom vs. SNK: 
Fight Of The Millennium 2000 Pro 


Oyun 


aptallaştırır mı? 


Japonya’ da bir psikoloji profesörü bu so- 
ruya evet yanıtını veriyor. Amcanın araş- 
tırmasına göre çok oyun oynamak, insan: 
ların konsantrasyon kaybetmesine, kolay 
sinirlenmesine ve başkalarıyla anlaşmakta 
sorunlar yaşamasına sebep oluyormuş. 
Ben kendimi bildiğimden dolayı amcaya 
pek katılmıyorum. Tamam, belli ki adam 
profesyonelce çalışmış, beyin dalgalarını 
ölçmüş biçmiş falan. Bence bu tarz rapor- 
lar iki üç yerden daha onaylanmadan 
inanmak mantıklı değil, kaldı ki dünyada 
böyle havada kalan çok rapor var. Bir 
araştırma yapılacaksa, bu video oyunları 
ile değil, pembe diziler ile ilgili olmalıydı. 
Bir de olaya şu açıdan bakalım; bu агаў 
tırma bir profesör tarafından yapılmış. 
Profesörler, böyle gereksiz araştırmaları 
üniversitelerinden para koparmak için ya- 
parlar. Japonlar da cins midir nedir, hem 
üretiyorlar, hem de kötülüyorlar. 


Her neyse, gelelim kısa haberlere. Bu ау 
konsol sayfalarında ulak değişiklikler yap- 
tim,umarim hoşunuza gider. Yeni eklenen 
CM Extra bölümü birçoğunuzu oldukça İl- 
gisini çekecektir. Console Master Eylül 
güzeli olabilinek için Smash Court Tennis” 
den Anna Kournikova İle Moto GP 2" den 
Hitomi Yoshino kapıştı, iyi olan kazandı. 
Hazır İstanbul'a gelmişken bir haftamı 
ofisten dışarı adım almadan geçirdim, Or- 
tam güzeldi walla, envai çeşit konsol 
(PSX, PS2, PS3, Р54...), paso oyun, mü- 
zik Maykıl, yanımda şokella, ekmeğin de 


yarısını uçurmuşlar ата vatan sağ olsun. 
Ofiste elden geçirilmedik adam kalmadı, 
oyunlarda herkesi şöyle bir sıraya dizdim. 
Öncelikle geçen ay beni “Emin birikintisi” 
şeklinde çizen Fırt ile bir ISS dostluk ma- 
çı yaptık, yanıt babında 5-0 ben çizdim). 
Ofis tayfasının iyice suyu çıkınca, ziyarete 
gelen okur kitlesine saldırdım. Bir anda 
kendim! kaybedip tee Gaziantep’ ten ge- 
len Berkay’ 1 gözüme kestirdim. İki kutu 
da fıstık getiren elemanı 7-0 yenip sani- 
rım biraz ayıp ettim:) Fakat, uzun zaman- 
dir beni Street Fighter” da yeneceğini dü- 
şünme yanılgısına düşen Mega Volkan 
adındaki okurumuz ofise gelince, kendisi» 
ni gerçeklerle yüzleştirmekten çekinme- 
dim (isim size de biraz tanıdık geldi mi?). 
Bu kapışmaların en ilginci, 

neredeyse elini ilk defa 

PlayStation 2' ye do- 

kunduran Gökhun' un A 
benimle basa bas 
maçlar çıkarmasıydı, 
takdir ettim & saygı 
duydum. Son ola- 
rak nick" inin 
başındaki 
“gay” kısmını 
kaldıran Onur” 
cuğuma ha- 
yırlı olsun 
demek isti- 
yorum; ara- 
miza hos 
geldin Кос) 


Mutluluğun resmini yapabiliyor olsaydınız bile ne değişirdi ki? 


En iyisi oyuna devam. 


Achtung!!! Attention!!! Tikkat!!! Pek möhim notlar; 
1- Lütfen sorularınızın sonuna adınız yazın. 

2- Lütfen PC ile ilgili sorularınızı bana sormayın, ya- 
nıllanmayacaktır. 

3- Artık yüz bin kez yanıtladığım İçin Tomb Raider se 
risi, Dino Crisis ve Silent Hill 1 Пе İlgili sorularınızı 
yanıtsız bırakacağım, duyurulur. 


MEGA TERCÜMANLIK HİZMETLERİ A.Ş. 
Merhaba Mega, ben bir futbol hastasıyım ve geçen ау 
incetediğin Winning Eleven 2002' yi hemen aldım. 
Fakat oyun Japonca ve menülerini çözemiyorum. Ма- 
sıl İngilizce" ye çevirebilirim, veya sen bana şıkları ya 
zip yollâr mısın? Çok sabırsız bir İnsanım ben, ne olur 
çabuk ol. 

Tarık Varat 
ME -Özel çevirmeniniz emrinize amade. Sarayim mı, 
yoksa burada mu yersiniz? Sen en iyisi 155 Pro Evolu- 
tion 2' yi satın al, biraz oynayıp menülerini ezberle, 
ardından WE2002' уе geri döner ve rahatlıkla oynar- 
ып. 


5 FAKTORİYEL 
Merhaba, günlerden berl Silent НШ" deki piyano ile 
uğraşıyorum. Anladim ses çıkarmayan tuşlara belirli 
bir sira İle basmalıyım ama bulamıyorum işte. Ne 
olur yardım et. 

Тар Arias 
ME - Bu bulmaca için defalarca dergide değişik сб. 
zümler verdim, elll milyon e-posta yanıtladım. ата 
dört senedir hala en çok sorulan soru bu. Artık son 
noktayı koyuyorum. Ses çıkartmayan beş tuş var, ya 
ni en Kötü ihtimalle bütün kombinasyonları sırayla 


haberler 


PLAYSTATION 2 NİHAYET ONLINE 

PlayStation 2” niz lle yeni stadyumlar, müzikler ve kæ 
rakterler mi Indirmek İstiyorsunuz? Yoksa bir oyunda 
dünyanın en iyisi olabilmek mi? Sonunda PS2 network 
kartı piyasaya sürüldü. Hem v90 analog dial up mo- 
dem, hem de ethernet kart özelliklerine sahip olan bu 
cihaz sayesinde her türlü bağlamıyı kullanabiliyorsu- 
nuz. İnternet” ten oyun oynayabilmeniz için standart 
bağlantınızı değiştirmenize gerek yok. Aletin yanında, 
Içinde Twisted Metal: Black Online, Frequency ve Mad- 
den NFL 2003' ün oynanabilir demolan da bulunan 
başlangıç diski veriliyor. Her seferinde ISP ayarlarını 
yapmamak için de llk bağlantıda ayarlarınız hafiza kar 
шига 137kb' lik dosya olarak kayıt ediliyor. Şu anda 
piyasada olan SOCOM: US Navy Seals oyununu salın 
alırsanız, yanında sesli iletişim kurabileceğiniz kulaklık 
da veriliyor, Bu yılın sonuna kadar çıkacak olan online 
oyunlar şöyle: 

ATV Offroad Fury 2, Auto Modellista, Frequency 
Sega Sports NFL 2003, Madden NFL 2003, My 
Street, NFL GameDay 2003, Socom: US Мну Seals, 
Tony Hawk’ s Pro Skater 4, Tribes Aerial Assault, 
Twisted Metal: Black Online 


denersin, Sadece biraz matematik bilgisi; 5! = 120 
deneme anlamına gelir. Yarısına gelmeden de bulur- 
Sun. 


BEYHUDAR 
Merhaba Mega, umarim sorularımı cevaplayabilecek 
kadar iyisindir. 
1- Game Boy Advanced’ de PAL, NTSC gibi versiyon- 
lar var m? 
2- 155 mi, PES mi? 
3- DOOM 3' ün XBox а çıkacağı doğru mu? 
& Nintendo GameCube Türkiye! de satişa sumulacak 
m 
Sorularımı cevaplarsan çok berhudar olurum, haydi 
kal sağlıcakla, 

Ramazas Кой 
МЕ ~ 1- 0 dediklerin versiyon değil, görüntü sistem- 
leridir ve СВА” larda böyle sistemler yok. 
2. Porsche mu, Ferrari mi? 
3: Bu gidişle çok zar, sistem kaldıramaz. 
4- Walla bende bir tane var(?) Nintendo Türkiye'ye 
distribütörlük verirse çıkar, ama şimdilik öyle bir gi- 
rişimleri yok. 


SIRADAKİ... 
Selamlar sayın Insan, işte sorularım... 
1- Mister Mosquito Р52° ya çıktı mi? 
2- MGS2 ve Devil May Cey" ı bitirdim, 
sırada пе olmalı? 
Bir de колго! oyunlarına biraz daha yer vermenizi ve 
PlayStation 2 oyunlarını senin tanımam çok istiyo 
rum. 

Ahmet Erdoğdu 


KOF VE METAL SLUG CEBE GİRİYOR 

İskoç yapımcı Digital Bridge, kapanan SNK' nin klasik 
oyunlarını lava destekli cep telefonlarına getiriyor. Ay- 
rica firma, Neo Сео’ nun oyunlarını geliştirip tekrar pl- 
yasaya süreceğini de açıkladı. Bunun anlamı The King 
Of Fighters, Samurai Shodown ve Metal Suy gibi 
oyunların yeni versiyonlarının yeniden oyun salonlar- 
па, konsol ve el sistemlerine geleceği olarak yorumlar 
nabilir. Ne var k! şimdilik bir zaman belirtilmedi, 


NIGHTMARE CREATURSS 3 GELİŞ 
Ubi Soft ve Kalisto, Nightmare Creatures 3: Angel of 


CONSOLE MASTER 


PlayMail 


ME - Selam uzaylı, biz dostuz ve sorularını yanitlaya- 
сай. 

1- Ewet 

2. Kesinlikle Grand Theft Auto 3. Yoksa hala bulaş- 
madın mı? 

Konsol oyunlarına şimdilik mümkün olduğu kadar 
yer veriyoruz, İleride artabilir, artmaya da bilir. Oyun- 
ları benim tanıtmama gelince, bunu istemene çok se- 
vindim ama genç yeteneklere de şans tanımak lazım 
bence, hem dergi daha renkli oluyor böyle), Şaka bir 
yana, ben de istiyorum ama şimdilik şartlarım elver- 
miyor, umarım yalanda olur, 


CODEC İni YİYİM 

Sim Emin Abi, ben Metal Gear Solid’ de ilk hangar- 

dan çıkmak için gerekli olan Meryl' in codec numara- 

sını bulamıyorum, Sen bana söyleyebilir misin? 
їнї Su 

ME ~ Aslinda 140.20 ama sen yabancı değilsin, sè- 

па 140.15 olur. 


СТАЗ PSX' E Mİ GELIYOR??? 
Bazı sitelerde Grand Theft Auto 3' ün PS One için уа 


pıldığı söyleniyor, doğru mu? 
Хан riaa 


ME ~ Bahsettiğin siteyi inceledim, adamlar çok Iyi İn- 
gilizce bildiklerinden olsa gerek, mevzuyu: yanlış an- 
lamışlar. PS Опе Için gikan СТАЗ değil, önceki üç 
oyunu kapsayan bir nostalji paketi: GTA Compilation, 
Ağzı olan konuşuyor walla. 
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Ucak ile sehir üzerinde nasıl gezilir? Hayalet adaya nasıl gidilir? Tankı ucurmak mümkün mü? 


h 


Grand Theft Auto 3' deki kesik kanatlı uçağın uçurulamayacağı- 
nı mı zannediyorsunuz? Ya da en fazla on saniye mi havada ka- 
labiliyorsunuz? Console Master, gelen onlarca e-postaya en gü- 
zel yanıtı veriyor. Okyanusa çakılmak yerine Liberty City' yi çok 
daha farklı bir perspektiften inceleyebilmek için yazının devamı- 
nı okumaya başlayın. Şimdiden iyi uçuşlar. 


= м İ ` 
3- Üçüncüsü pistin sonundaki Iki hangar & Eğer gerekli araçları tamamladıysanız, 
dan birisinde, dördüncü uçağı Portland" daki import / 


Export Garage" da bulabilirsiniz. 


Önce uçak bulalım... sole Master, uçağı arkadan ve yere 
Uçurmak İçin önce dört Doda' dan en yakın açıyla takip etmenizi öneri- 
— birisini bulmak gerekir. yor. Analog veya dijital tuşlardan 
e hangisini kullanacağınıza karar ve 
Kemerlerinizi bağlayın... tin; unutmayin ki bu iki seçenek bir- 
Kalkıştan önce radyoyu kapatın ve birine tam ters işleyecektir. 

uygun bir görüş açısı belirleyin. Con- 


1- Birincisi o havalimanının hemen 2 İkincisi icin ayat yolu izleyip kalkış pis- 
girişindeki üçüncü hangatda tinin başına gidin. 


4; 


1. Dodo” пап yönünü Staunton adasına 2- Uçağın altından çıkan kıvılcımları 3- Dodo yükseklik kazanmaya başlayacak, A- İvi bir kalkışın siri, uçağı birden bire 
çevirin, el freni ile birlikle gaza basılı gördüğünüz (veya sesini duyduğunuz) Hemen yan görüntüye geçip uçağın bur fazlaca yukarı çıkartmamaktır. Buraya ka 
tutun. Motor hazır olunca el trenini bırakıp zaman kalkışa hazırsınız demektir; aşağı nunu düz tutmaya çalışın. Bunun için sü; Шаг doğru yaptıysanız, yere paralel olarak 
aşağıya basılı tutmaya Başlayın Dodo tuşunu bırakın, ama Sakın yukarıya bas rekli aşağı tuşuna hızlıca basıp çekmelisi- Staunton adasına doğru uçuyot olmanız 
giderek hız kazanacaktır mayın niz, Basılı tutarsanız çalalarağınızı unut gerekir. Unutmayın, yukarı tuşuna basma 


тауп. malısımz. 


Dönüşler 
Artık havâdasınız ve uçağımızı düzgün tu- 


tabiliyorsunuz, ama kesik kanatlar Dodo 
ile dönmeyi güçleştiriyor. Yine de basit 
kurallarla dönüş yapmak mümkün. 


Kalkış 

Havaalanında kalkış için iki adet pist mevcut. İstediğinizi seçebilirsiniz, fakat 
Console Master, rüzgar durumunu da düşünerek size diğer uçakların da kul- 
landığı pisti öneriyor. İniş — kalkış yapan diğer uçakları öhemsemenize gerek 
yok; çarpmadan, direk içlerinden yeçebiliyorsunuz. 


Havada kalma 

Kalktıktan sonra tekrar düşmemek için 
öncelikle kesinlikle gazı kesmemelisiniz. 
Dodo aşağıya doğru gitmeye başlarsa bi- 
rakin gitsin, mutlaka ihtiyacı olan rüzga- 
rı tekrar yakalayıp yükselecektir. Bunu 
hissettiğiniz zaman, aşağı tuşuna basıp 


1- Asla yön tuşlarına basılı tutmayın, 
sadece hafifçe Basıp çekin, aksi takdirde 
spin atıp kontrolden çıkarsınız. Bu arada 
uçağın burnunu da düz tutmayı unutmayın. 


çekmeye başlayıp uçağın burnunu düzel- 

tin. Eğer irtifa kaybetmiyorsanız ата 

Dodo titriyorsa, bunun sebebi rüzgarın 

yönü olabilir. Çok hafifçe sağa ya da Чати siz doğru kontrol edebildiğiniz 
sola basarak bu durumu düzeltebilir. “sürece düşmeyecektir. 

siniz. 


MN. 

2. Farlalıktarı düzeltin, örneğin sağa tazia 
ööndüyseniz yola devam etmeden mmia- 
ka uçağı toplayın 


3- Çarpmadan ve çakılmadan dönmek için 
kendinize zaman verin. Dodo’ yu çok с 
huk çevirmeye çalışmak başarısızlıkla so- 
nuçlanacaklır. Sadece basılı tutmamayı, 
basıp çekmeyi öğrenin. Alışıp uzmahlaş 
manız çok zaman almayacaktır 


İrtifa kazanma 


Uçağı Indirmek 
Dodo" yu düzgün indirmek, kaldırmaktan daha zor, Uça- 
ğı İyi derecede kontrol etmeye başladığınızda İndirmeyi 
de deneyebilirsiniz. Bunu öğrenmek için de yine havaala- 
nindaki pisti kullanın. Aynı şekilde havalanıp uçağımızı 
düzelttikten sonra hemen sağa dönün ve kullanmadiğı- 
mz diğer piste yönelin. 


— 

' "эш 
1- Gazı kesin, bu hem sizi ya: 
vaşlatır, hem de parmağıma 
serbest bırakır. Dodo” nun dô- 
nüş ardından stabil olduğun- 
dan emin olun, Eğer uçağınız 
tltriyorsa İnişiniz çok güç ola 
caktır. Dodo” nun bumunu ye 
re göre en az 45 derece ola 
cak şekilde kaldırın, 


Şimdi uçağınızı kullanmak için gerekli her şeyi biliyor- 
sunuz. Artık sira daha fazla yükselip şehiri incelemeye 
geldi. Buraya kadar ki adımları tam olarak uygula- 
madıysanız lütfen devâm etmeyin, tekrar deneyin. Yük- 
selmek için iki yolunuz var, birisi kolay, diğeri zor 


e 


2. Dodo yavaşça alçalacaktır, 
fakat siz sakın burnu 45 dere 
себеп aşağıya indirmeyin: Du- 
гита göre yukarıya basıp çe 
kebilir veya basılı tutabilirsi- 
niz. Dodo' nun arka tekerleği 
de yöre dokunduğunda RI ve 
kareye basılı tutarak tam ola- 
rak durun. Bunu birkaç kez 
denemek durumunda kalabi 
lirsiniz, hevesiniz kırılmasın. 


Hayalet kasaba gerçek mi? 


1- Kolay yol: irtifa kazanmanın en kolay 
yolu adaların etrafında dolanmaktır. Siz 
uçtukça Dodo kendi kendine irtifa kazar 
nacaktır. Biraz rahatladığında iki saniye 
yükselmesine izin verip, burnunu tekrar 
düzeltebilirsiniz. Uçabileceğiniz en yüksek 
noktaya çıktığınızda dönerken çok daha 
rahat olacaksınız. Bu еп yüksek nokta, 
yaklaşık olarak Caltahan Köprüsü" nin en 
yüksek noktasından biraz daha yüksek. 


l- Kenji nin Casino" sunun 
çatısına inmeye çalışın, deko- 
rasyon hoşunuza gidecektir. 


Dodo ile eğlenmek 

Artık uçağınızla yapamayacağınız 
hareket kalmadığına göre işin ta- 
йт çıkartmaya başlayabilirsiniz. 
Dodo İle daha önce ulaşamadığı- 
nız pek çok yere ulaşabilirsiniz. İş- 


2-Zor yol: bu yol karşınıza çıkan binalar 


2- Staunton adasındaki stad- 
yumun üzerinde uçun, 
(о yazı da ne?) 


ka soygununda kullanılmak üzere tasarlanmış 
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dan hızlıca kaçabilmek için kullanabilir. 
Bunun için iki saniye yukarıya basılı tu 
tup çekmelisiniz. Dodo" nun burnu yuka- 
пуа yönelecek ve hemen irtifa kazana 
caksınız. Bu durumda uçağın daha fazla 
yükselmesi mümkün değil, hemen bur 
nunu düzeltmelisiniz. Bu volla kazanaca- 
фин: yükseklik on beş metre civarında 
olacaktır ama yanlış yaparsanız aym me- 
safeyi aşağıya баўги toparlamak için kul 
laamak zorunda kalırsın? 


meye çalışın 


te size birkaç İlginç örnek, gerisi- 
ni size bırakıyorum. 

Uçuş süreniz Stats menüsünde sa- 
niye olarak görünecektir. Havada 
kalma süresi alanındaki dünya ræ- 
koru 49 saat İle Моор adında bir 


3. Portland' daki tankere in- 


3- Ообо’ yu ban nesnelere temas 
ettirmemeye özen gösterin, yoksa kam 
ега açısı kilitlenip uçağımız kontrolden 
çıkabilir 


4. Shoreside Vale' deki barajın 
üzerinde uçun. 


elemana ай. 

İspat isteyenler http;//commu- 
nity-2 webtv.net/Andrewâ61/do- 
do adresine göz atabilirler 


üzerine saklamışlar. Fakat sadece görülebilir 


Console Master dedikodulara son veriyor! 
İşte hayalet kasabanın haritası, resimleri 
ve gidiş teknikleri, Hayalet kasaba, aslında 
sadece oyunun açılış görüntülerindeki һап- 


tek caddelik bir yerdir. Oyunda göremediği. 
miz “The Liberty Giy Bank” ve önündeki zirh- 
Шаг bu kasabadadır, Programalar bu kasaba- 
yı Shüreside Vale’ deki Багајіп ardına, denizin 


olan kasabanın içinde yürümek veya uçakla 
inmek mümkün olmayacaktır. 


5- Binaların İçinden geçe- (© İşte oyunun başındaki 
bilirsiniz banka ve zırhirar, 


3- Hemen sağa yönelin ve 
kıyıdan ayrılmadan yolunuza 
devam edin, 


2- Bu kez uçağmızı denize 
çevirip kalkış yapın. 


4. Çok geçmeden bayalel ka 
saba karşınızda belirmeye 
başlayacaktır. 


1- İşte haritanız, kolay gelsin, 


Dedikodulara inanmaymit! 

Son olarak bazı soru işaretlerini kaldırmak istiyorum. Şehrin 
etrafında uçan tam kanatlı bir Dodo olduğu doğru, ama bu uçak 
hiçbir şekilde kullanılmıyor. Oyundaki helikopter, 767 veya herhangi 
başka bir hava taşıtı uçurulmuyor. Hayalet kasabadan başka 
bahsedilen bir dördüncü ada daha yok. Hayalet adaya ulaşabilmek 
için oyunu yüzde yüz bitirmiş olmanız gerekmiyor. Gelecek ay 
görüşmek üzere, Bye&Smlle... 


T 
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5- Ve Console Master, bir som 
raki macerasina doğru çoktan 
yelken açmıştır bile... 


Tankı uçurmak!!! 

“Yok artık, daha neler” demeyin, oyundaki tankı uçurmak da 
mümkün, Fakat bunun için önce şu kodu girmelisiniz: sağ, R2, yuvar: 
lak, RI, L2, aşağı, LI ve RI. Kod onaylandıktan sonra kendinize bir 
tank bulup havaalanına gidin (Tank hilesi: yuvarlak(6), R1, L2, Lİ, 
üçgen, yuvarlak ve üçgen), Tankla manevra yapmak çok daha zordur, 
fakal hayalet kasabaya gitmek mümkündür, 


Mogn fun | megan < brei cun. ter 


— 


п. 
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4- Rhino ile gaza basılı tut- 
maya gerek yoktur ama sürek- 
li ateş etmelisiniz. 


1. Pistin başındayken tare- 
tinizi tam arkaya çevirin. 


2- Gaza basılı tutarken sürekli 
ateş edin. 


3- Bir süre sonra Rhino 
havalanmaya başlayacaktır 


çalıştığımız bir prensibimiz var: Bir oyun 

eski ise, incelenmez Tabii bu bit kaide 
ve bildiğiniz gibi bazı istisnalar kaideyi bozar 
Bu istisnalar 

A- Eğer oyun daha once ülkemize gelme 

mişse B- Orjinal olarak yarı fiyatına yeniden 
piyasaya sürülmüşse ve de C- Daha önce in 
celenmemis olması sizler için bir kayıp ise, о 
oyun her halükarda incelenir. Onimusha 
Warlords her üç istisnaya da uyuyor. 


= : 
I nceleme yazılarında özellikle uymaya 


Lord Nobunaga 

Capcom yapımı olan Onimusha, Resident Evil 
serisi Пе şimdiden bir klasik olan Devil May 
Cryin karışımı bir tada sahip. Resident 
Evil'daki gibi ağır ağır her yönden üstünüze 
gelen düşmanlar, bir yerden alıp baska bir 
yerde kullanmanız gereken eşyalar ve çözme” 


niz gereken bilmeceler var, Ama mermi sakla- 
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nımusha: Warlords 


Resident Evil'in oğlu, Devil May Cry'ın amcasına merhaba deyin 


Devil May Cry'ı seviyorsanız samurayların 
o yavaş ve asil dövüş tekniğine de hemen 


alışacaksınız. 


mak veya kaçmak zorunda değilsiniz, çünkü 
Devil May Cry'daki gibi azgın kılıç dövüşleri, 
üzerinizdeki her türlü silahi güçlendirmenizi 
sağlayan bir upgrade sistemi ve şeytanların 
dünyayı ele geçirmesi temalı bir hikayesi var 

Oyunun hikaye başlangıcı gercek Japon 
tarihinden alınmış, Ama giriş demosundan 
sonrasi tamamen kurgu. Şöyle ki: 

Japonya'yı tek bir kral altında toplayıp bir- 
leştirmek isteyen general Yoshimoto Imaga- 
wa, gayet büyük bir orduyla önüne çıkan her 
klanı ezerek Japon topraklarını bir uçtan diğe- 
rine geçmektedir. Tabii altında toplanılacak 
müstakbel kral da bizzat kendisidir. Sefer s- 
rasında Okehazama ovasında gecelemek için 
duran ordusu, Ода klanınını lordu (bu klanı 
PC'deki Shogun: Total Магі oynayanlar he 
men hatırlayacaktır) Lord Nobunaga'nın 
2000 askeri tarafından sessizce saldırıya uğ: 
rar ve Lord Imagawa öldürülür (2000 kişilik 
ordu nasıl olmus da sessizce saldırmış, bana 
sormayın; tarihçilere sorun). Ama Lord Nobu- 
naga zaferine sevinemeden gırtlağına giren 
bir ök kanalıyla ölüverir. Ama ölmeden he 
men önce şeytanlar ile bit antasma yapar. Ви 
sırada kahramanımız samuray Samanosuke 
Akechi bir tepeden olan biteni izlemektedir 
Kayıtsız tavırları dikkat çeker 

Tam bir yıl sorra Mino bölgesindeki Iba 
yama kalesinde hizmetkarlar ve askerler gö: 
rip bir şekilde kaybolmaya başlar Samanosu- 
ke'nin kuzeni olan Prense Yuki olaylardan tir- 


sip küzeni Samanosuke'ye bir mektup yazar 
Bu arada Prenses Yuki'nin kuzen! olan Sama- 
nosuke, derhal kaleye gelir ama birden ortaya 
çıkan şeytanların kuzen Yuki'yi kurtaramadığı 
gibi, kestaneyl zor kurtarır. Kocaman bir şey 
tarı tarafından kalenin kuzey duvarına resmi 
çıkartılır Samanasuke'nin ve Yuki kaçırılır 
Derhal karizmasını duvardan kazıyan Sama 
nosuke yoldasi hatun ninja Kaede ile birlikte 
şeytanların defterini dürmeye soyunurlar 


N'oğlumsun sen benimi 

Kusura bakmayın, hikayeyi yazarken cıvıttığı 
mın farkındayım, ama Би “kötü şeytanlar gü- 
zel kizi kaçırır, esas kişi de onu kurtarırken eli 
kayar, dünyayı da kurtanverir” klişesinden 
biktim usandım. Keşke hikâyeyi tamamen 
gerçek Japon tarihinden alsalarmış demeden 
alamiyorum kendimi Yine de, animelerden 


hoslaruyorsanız (bkz. ben) Onimusha'nın ħi- 
kayesindeki tekdüzeliği görmezden gelebilir 
siniz, ki ben geldim (bkz. hala gelmekteyim). 

Oyun başlar başlarnaz, eski bir güç olan 
Oğgre'ler tarafından Samanosuke'ye büyülü 
güdüleri olan bir eldiven veriliyor. Bu eldive- 
nin oyunun tüm aksiyonunun üstüne kurul 
duğu iki özelliği var, Eldiven sayesinde öldür- 
düğünüz şeytanların ruhlarını emerek sağlık 
ve büyü gücünüzü dolduruyorsunuz. Ve aynı 
zamanda bu topladığınız ruhlarını bir kısmıyla 
da silahlarınızı geliştiriyorsunuz Eldivene 
farklı güçler kazandıran üç küre koyabiliyor- 
sunuz ve bu küreler elinizdeki silahı belirliyor, 
Mavi küre elektrik gücü, orta hızlı ve orta 
güçlü bir kalıcınız oluyor (Кіа). Kırmızı ates 
gücü, bununla kodu mu oturtan ama yavaş 
bir kılıcınız oluyor (Enryuu) Yeşil ise rüzgar 
gücü, bununla da çok hızlı ama güçsüz bir 
cift taraflı kılıçınız oluyor (Shippuu) Her üç ki 
han da buyu güçü kullanan müthis- saldırıları 
var, Ayrıca, kare tuşuna basarak kombo saldı- 
ri yapabiliyor, Ri basılı ikendüşmanınızın et- 
rafında dönebiliyor. LT ilede blok alabiliyor- 
sunuz. Kombo, dönme ve blok hareketlerinin 
birlesimi ise size doyumsuz bir kiliç dövüşü 
kömbinasyonu sağlıyor Bir de yere düşürdü 
günüz düşmanınızın üzerine geldiğinizde kili- 
с direk olatak bünyesine saplayarak sonsuz 
acısına nokta koyabiliyorsunuz 

Açıkçası Onimusha'nın kılıç dövüşleri beni 
bayağı sardı Devil May Cry'dlaki kadar enerjik 
değil dövüşler, havalarda taklalar atıp kılıçtan 
sitaha, silahtan kılıca gecemiyorsunuz. Ama 
DMC'yi seviyorsanız samurayların o yavaş ve 
asil dövüş tekniğine de hemen alışacaksınız 
Ayrıca, oyunun bir wsminda hızlı bir ninja 
olan Kaede'yi de yönetöceksiniz 


ONIMUSHA: WARLOBDS = İNCELEME" т. 


Kontrol уе hiz 
Oyunun dövüşleri o kadar estetik ve eğlenceli 
ki, Resident Evil'dan aldigi bulmaca çözme ve 
esya toplama kısmı biraz iğreti kalıyor. Ama 
bunlar da olmasa oyun çok tekdüze olabilirdi. 
Zaten ne bulmacalar, ne de hangi esyayi ne- 
tede kullanacağınızı bulmak hiç zorlamıyar 
sizi. Ме oyunun bir güzelliği de, kaybolduğu- 
nuzu zannetseniz de asla kaybolmamanız. 
Oyunun geçtiği kale, zindanlar ve şeytarıların 
dünyasi oldukça geniş olduğu halde oyun 
çaktırmadan sizi sürekli olarak doğru yola 
sevkediyor. Bu özellik Devil May Cry'da da 
vardı ve tasarımcıların bu konudaki başarısını 
takdir etmistim 

Onimusha'nın en kötü yanı, inanılmaz ki- 
sa bir oyun olması İlk öynayısınızda taş çatla- 
sa 5 saate bitiriyorsunuz. Tabii her Capcom 
Survival Horror oyunundaki nollama sistemi 
burada da var, Oyunu ne kadar kısa sürede 
bitirdiğiniz. ovun sırasında kaç tane Florite 
topladığınız. ne kadar ruh emdiğiniz ve kaç 
düşman öldürdüğünüze göre bir not aliyor» 
sunuz. Bu sayede oyundaki bazı ekstraları ап- 
cak İkinci ve üçüncü oynayışınızda 
görebiliyorsuntuz. Ayrıca, oyun sırasında iki 
yerde size Dark Realm'e girme şansı veriliyor 
(kendinizle yaptığınız dövüşteri sonra seytan 
kapısından geri dönerken ve diş bahçedeki 
kuyuya girsiseniz) Eğer girmeyi seçerseniz, 
yarıınızda en az 4 Medicine olsun, çünkü 
sürekli güçlenen düşmanlara karşı 20 kat 
boyunca dövüşmeniz gerekiyor. Beşinci kat- 
tan itibaren çikan sandıkları açarak çeşitli е$- 
yaları topluyörsunuz ama esas amacınız 20, 
kattaki sarıdıktarnı çikan Bishamon Ocaria'yı 
almak. Bu cihaz sayesinde oyunun en güçlü 
silahı olan Bishaman Sword'e ulaşacaksınız. 


| 


| 


Kılıçların valsi 
Sonuç olarak, her ne kadar sevmis olsam da 
Onimusha'yı herkese tavsiye edemiyorum. 
Neden? Çünkü oyun çok kısa, birbuçuk yıldan 
eski ve de sadece kılıç dövüşlerinden ve Japon 
kültüründen hazedenlerin çekebileceği bir 
öyün, Ayrıca bu ay sonunda Onimusha 2'nin 
piyasaya çikarak olacağını da söylemem 
gerekiyor. Ama anime'den, samuraylardan, 
Survival Horror oyunlarından veya hepsinden 
birden hoşlanıyorsanız Onimusha: Warlords 
hala oynanımayı hak eden, iyi bir oyun. 

Sinan Akkol | акр ЕТШ, cow, tr 
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Formula 1 heyecanı devam ediyor! 


nız ve hemen akabinde hafta sonu ga- 

zetesi eki edasıyla bu iki oyun arasında» 
ki beş farkı sorsanız, bir şey diyemem. Formu 
la 1 oyunlarında hemen hemen her şey aynı 
dir. Mesela het Formula oyununda; en az bir 
adet Michael Schumacher, bir adet Formula 
1 arabası, Formula 1 pistleri ve bir adet de Pit 
Stop bulunur (vay бе). Electronic Arts'ın son 
Formula 1 oyunu FI 2002'de de diğer Farmu- 
la 1 oyunlarında olan her şey var. Eğer yoksa 
ne olayım sevgili Level sakinleri 


ш 
А ki Formula 1 oyununu yanyana Коуѕа- 


Bir adet Michael Schumacher... 

F1 2002, aynı zamanda, Electronic Arts'ın 
PlayStation 2'ye yaptığı ikinc Formula 1 oyu- 
пи. Bu ikinci Formula 1 oyununda Quick Race 
ve Single Player adlarında iki farklı mod bulu- 
nuyor. Quick Race ile hiç zaman kaybetme- 
den oyuna başlayabiliyorsunuz. Oyunun 
Single Player kısmıysa biraz karışık. Single 
Player mod'u kendi arasında; Challenge, 
Single Grand Prix, Full Championship, Cus- 
tom Championship ve Team Duel mod'larına 
ayrılıyor, Challenge mod'unda sizden ufak ve 
de tefek şeyler yapmanız isteniyor, Her oyu- 
nun başında ne yapmanız gerektiği detaylı 
bir şekilde anlatılıyor. Mesela Challenge'lar- 
dan birinde, pistin dişina tamamen Çıkmadan 
virajı alarak rakibinizi gecrneniz gerekiyor. Bir 
diğer Challenge da ise bir dakika içinde pisti 
tamamlamaya çalışıyorsunuz. Single Grand 


Prix'de gerçek Formula 1 kuralları olmadan 
sezon yapıyorsunuz. Full Champignship'de 
ise 2002 Formula 1 sezonunu birebir olarak 
oynayabiliyorsunuz. Ви mod'da oyun başlar- 
ken karşınıza; Practice, Quality, Warm-Up ve 
Race secenekleri çıkıyor. Bu da, diğer Formula 
1 oyunlarında olduğu gibi eleme turlarına ka- 
tilmak zorunda olmadığınız anlamına geliyor 
Yine de, biraz Practice yaparsaniz hiç fena ol 
maz. Custom Championship mod'u, oyun ku- 
rallannı kendinizin belirlemesine olanak tanii- 
yor. Yani kaç tur atılacağı veya zorluk derece- 
sinin ne olacağı gibi detayları kendiniz betir- 
leyebiliyorsunuz. Son olarak, Team Duel 
mod'u ise bir takım arkadaşınızla beraber ya- 
rışmarızı sağlıyor. Bu şekilde, yarış sırasında 
takim arkadaşınızı köruyabiliyor veya onu 
yoldan çıkartabiliyorsunuz (yanınızda bir уе- 
tiskin olmadan takım arkadaşınızı yoldan çt- 
kastmayın). 

F1 2002'de multiplayer oyunlar; Split 
Screen, Tag Team, Time Challenge ve Full Se- 
ason mod'larıyla destekleniyor. İki kisiyle ba- 
şından sonuna kadar sezon yapabilmeniz, 
дүйп için bir artı sayılabilir. Bunun dışındaki; 
Tag Team, Time Challenge ve Split Screen 
mod'ları da oldukça başarılı tasarlanmış 

Oyunun ilginç yanlarından biriyse, EA 
Sports kartları, Challenge ve Full Champions- 
hip mod'lârında dereceye girerseniz veya аг 
tistik hareketler yaparsanız, bu kartlardan bi 
tine sahip oluyorsunuz. Daha sonra, yeterli 


' (Wi 
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sayida kart topladığınız zaman yeni oyun 
mod'ları açılıyor, Bunun yanında, yine bu 
kartlarla arabanızı upgrade edebiliyorsunuz. 

F1 2002'de sezondaki 11 takim da mev 
cut Bunların arasında; Ferrari, McLaren, Sa» 
uber, Jordan, Bar, Renault, Jaguar ve Toyota 
gibi takımlar bulunuyor. Oyunda bahsi geçen 
yollar ise aşağıdaki listedeki gibi (aşağıda lis- 
te yok, yalancıyım): Harkenheim (Almanya), 
Monza (İtalya), Silverstone (İngiltere), Imols 
(Yunanistan), Melbaune (Avusturalya) ve Bàr- 
celona (İspanya). Yalnız ufak bir sorunumuz 
mevcut: Bu yolların tamamı oyunun başında 
seçilemiyor. Sadece; Mackenheim, Monza ve 
Silverstone yollarını seçehiliyorsunuz. Şampi» 
yonada başarılı olduğunuz zaman diğer yol- 
lar da açılıyor. 

Oyunda farklı hava efektleri de kullanıl 
mış. Yağmurlu ve normal hava şarllarınıda ya- 


мека Pt Spa рит йй kada but basın, И haman Pa (лиш. 


Oyunda kask kamerasıyla boraher 4 ayrı kamera bulmuyor. 
Hunlardan во heyecanlı тута, kakpit kamerası. 


rışabiliyorsunuz, Ayrica hava şartlan oyrüanışa 
da etki ediyor. Dolayısıyla yağmurlu havalar- 
da normal lastiklerle yarışırsanız devamlı yol- 
dan çıkıyorsunuz. Bunun olmaması İçin oyu- 
na başlamadan önce lastiklerinizi değiştirme- 
niz gerekiyor, Oyunda da yalnız başınıza al 
duğunuzu belirtmem gerekiyor. Yani diğer 
Formula 1 oyunlarındaki gibi onlarca yardim- 
стти? yok (Driving Aids) Sadece, virajlarda 
otomatik olarak hızınizi kesen bir yardımcınız 
var. Bunun dışındaki her şey size kalmış. 

Formula 1 yarışlarının en ilgi çekici yanla- 
rindan biri kaza sahneleridir. Her zaman For- 
müla 1 izlerken kaza olmasını iste.. Eee, yok 
yok. Hiç kaza olmasın istemiş olabilirim, F1 
2002'de de kaza sahneleri farkli kamera açi- 
larıyla yeniden ekrana getiriliyor. Bu kısmı is- 
terseniz Start” tuşuyla geçebiliyorsunuz. 
Oyundaki zorluk dereceleriyse; Easy, Medium 
ve Hard'alarak sıralanıyor, Hard'da rakipleri 
niz çok daha hizli yarışıyor. 


Bir adet Formula 1 arabası... 

F1 2002'de diğer Formula 1 oyunlarında ol- 
mayan ilginç bir şey var: Interactive Pit Stop, 
Eğer Interactive Pit Stop seçeneğini seçerse- 
niz, bit Stop'larda aracınızın bakımı ve parça 
değişimini kendiniz yapıyorsunuz Burada 
yapmanız gereken tek sey tuşlara hızlı hizli 
basmak. Interactive Pit Stop seçeneği Pit 
Stop'taki heyecanı tam anlamıyla hissetme- 
nizi sağlıyor. Yine de bu seçeneği seçmeden 
otomatik Pit Stop'la da yarışabilirsiniz, 

F1 2002'de çok basit bir kontrol sistemi 
kullanılmış. D-pad ve X tusu dışında başka bir 
tuş kullanmanıza gerek kalmıyor. Yalnız; ara- 
banızı yolda tutmakta zorlanacaksınız. Bu- 
nun nedeniyse kontrollerin çok hassas olma- 
sı. D-pad'i sağa veya sola çektiğiniz zaman 
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İşte Split Screen mod'u. 


arabanız aşını (еркі veriyor. Oyunda iki farklı 
tarz seçebiliyorsunuz. Bunlardan biri Normal, 
diğeriyse Simulation. Simulation'da, Nor- 
male oranla arabanız daha ağır tepkiler veri- 
yor. Yine de, Simulation mod'urda hile araç- 
ların çak gerçekçi hareket etmediklerini be- 
İirtmeliyim. Sanki aratınız yerde değil, hava- 
da gidiyor, Velhasıl kelâm, oyunun en çok ra- 
hatsız edici yanı da bu. FI 2002'nin hız hissini 
töm olarak verebildiği bir gerçek, ama dedi- 
gim gibi, oyun kesinlikle PC versiyonundaki 
kadar gerçekçi değil, Dolayısıyla eğer gerçek 
bir Formula 1 simulasyonu arıyorsanız, bu 
oyundan istediğinizi alamayabilirsiniz 

F1 2002'nin kaliteli ve heyecanlı olmasını 
sağlayan birkaç detay da var. Mesela, aracınız 
çok hızlandığı zaman bir anda her seyin bula- 
nıklaştığını farkedeceksiniz. Bunun dışında 
ufak çarpışmalarda'da ağır çekimler ve yine 
blur efekti kullanılmış. Oyunun hız hissini ve 
rebilmesinin nedenlerinden biri de bu detay- 
lar, 

Oyunun grafikleriyse çok detaylı değil 
Arabaların yansımaları oldukça hos, ancak 
çevre ve diğer ayrıntılar es geçilmiş. En azin: 
dan, yolda ve arabalarda biraz daha fazla po- 
роп kullanılabilirdi. Her şeye rağmen, FI 
2002'nin grafikleri gerçekçi sayılır. Bunun ne- 
deniyse kaplamaların çok profesyonel kulla 
mimis olması, Sesler, oyunun artıları arasında 
sayılabilir. Her arabanın sesi birbirinden farklı 
ve gerçekleriyle birebir olarak aynı. Havaya 
girmenizi sağlıyor. 


Bir adet de Pit Stop 

F12002'nin, eksiklerine rağmen PlayStation 
2'deki en iyi Formula 1 yarışı olduğunu belirt- 
meliyim. Arabaların gerçekçi hareket etme- 
mesi affedilmez bir eksi, ancak oyundaki hız 


Eğer yardımcı Mullsamıyorsanız, viroğarı giverien mutlaka çol fazia bız kesin. Voksa, эсгер 
thgt'takl gibi, oyunun geri halanımı bir toz bulutu halimde tamamlamak zorunda İalabiesiniz. 


POS 22/22 1240 
1АР 5/8 1545 


hissi ve ilginç detaylar bu eksiyi farkederne- 
menizi sağlıyor, Eğer bir PlayStation 2'niz var- 
sa ve Formula 1 yarışlarını seviyorsanız, bu 
oyunu alabilirsiniz. Haydi bakalim 


Dipçik Mot: FI 2002 eski PlayStation game- 
pad'ine destek vermiyor. 


Dipçik Not versiyon 2.4.1: Klavyemin Space” 
vede Р” tuşları, ancak şiddetli darbeye ma- 
ruz kaldıkları zaman çalışıyorlar. 

Firat Akyıldız | firat cheval. com.tr 
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LEME ú SMASH COURT LEJ 


yapıldığının far 
12. Bu tenis oyunları 
kama 


nın çok kaliteli olmadı 
hemen kendinizi koyvermeyin Smash Court 


a bir perg 


Tennis Pro Tournament sayesinde her şey 
(уаһапс filmlerdeki replikler 
pibi oldu ата olsun) 

бера Sports Tennis ile birlikte PS2'ye yapı 
lan ash Court Теп: 
nis, nereden bakarsanız bakın simdiye dek 
yapilmiş en iyi tenis oyunlarından biri Smash 
Court Tennis'i bu kadar iyi yapan şey ise 


yoluna girecek 


itenis oyunu olan Sr 


Pete Sampras 

Smash Court Tennis'de diğer tenis oyunları 
na oranla daha fazla mod seçi тері bulunu 
yor, Bu mod'ların isimleriyse su gibi (yarli 
yazdım): Arcade, Exhibition, Time Attac k, 
ge, Arcade 


Pro Tournament ve Challe 
йт bir tenisçiyi seçerek 
sir turnuva kuralına bağlı kalmaksızın 
n Dolly” gibi maclar vapıyorsu 
itlon'da, oynayacağınız sel sayısı» 
уен 


mod'urda isted 
hi. 
"Kopya K 


nuz Exh 


ni ve diper det ayları konidiniz belirle 


үог ипи. Biriki ayan йер етеги? dı 


sinda, Exhibition mod'unun Arcade mod'un 


dan pek farkı yok. Time Attack'te ise rakibi 
nize karsı iki dakika içinde alabildiğiniz ka- 
dar puan almaya çalişıyorsunuz. Bunların dı 
sında, Pro Tournament oyunun еп VUTNLU 
kısmı, Bu mod'da; Australian Open, World 
Open, Wimbledon ve US Öpen turmuvaların 
dan istediğiniz birine katılabiliyorsunuz (tur 
nuvalar, sahalarına kadar gerçekleriyle bire 
bir olarak aynı tasarlanmis). Pro Tourna 
тепе bir maç kaybettiğiniz zaman turnu 
vadan elenmiş oluyorsunuz, Son olarak, 
Challenge mod'undaysa smaç ve aşırtma gi 
bi pratikler yapabiliyorsunuz. Oyuna başla 
madan evvel (sanırım yaslandım) Challenge 
mod'unda biraz pratik yapmaniz hiç fena ol 
maz Bu arada, Pro Tournament mod'urda 
oyun içindeki iyi vuruşlarınızla puan toplu 
yorsunuz. Daha sonra, sadece turnuva sira: 
sında aktif olan Prize Room seçeneğine gire 
rek, Kullanıcı Rehberi gibi ayunu oynarken 
size yardımcı olabilecek bönus'lar alabiliyor- 
sunuz. Maç esnasinda ne kadar çok iyi vurus 
yaparsamz, o kadar çok puan topluyorsuruz 
Trophy Koom'da ise kazandığınız kupalar ve 
istatistikleriniz bulunuyor 

Smash Court Tennis'in Exhibition, ve Ar 
cade mod'larımı çiftli takımlar halinde karşı 
lki olarak oynayabiliyorsunuz. Bu da demek 
oluyor ki, Smash Court Tennis'in multiplayer 
mod'u, oyunu 4 kişinin ayni anda oynaması 
na olanak sağlıyor Bunun dısında Exhibition 
ve Atcade mod'larını PS2 tarafından kontrol 
edilen bir bot'la veya bol olmayan bir arka 
Чатта da oynayabiliyorsunuz (himm), 
Oyunun bir diğer ilginç yanıysa, gifi maç 
larda takım arkadaşınızı bayan olarak da se 
çebiliyar olmanız. Hemen akabinde bu ba 
yanı takım arkadaşınızla kardes kardeş тас 
yapabiliyorsunuz 

“Oyunda, turnuva ve sahaların dışında 
oyuncuların tamamı да gerçek Yani diğer 
oyunlarda olduğu pibi Kakıyiko Miyaka ve 
oynamak zorunda değil 


benzeri tenisçiler 


siniz. Smash Court Tennis'de seçebileceğiniz 
tenisçi sayısı ise sekiz. Bu tenisçiler takriben 
suwbatlarda: Anna Kournikova, Martina 
Hingis, Lindsay Davenport, Monica Seles, Pe 
te Sampras, Yevgeny Kafelnikov, Andre 
Agassi ve Patrick Rafter. Oyunun başında bi 
lë teniscilerden istediğiniz birini seçebiliyor 
sunuz Secret mecret yok 

Smash Court Tennis'de yalnızca Exhibiti 
on ve Arcade mod'larında zorluk derecesini 
kendiniz belirleyebiliyorsunuz. kasy, Medium 
ve Hard, seçebileceğiniz zorluk dereceleri, Pro 
Tournamant mod'unda we zorluk derecesi 
ınsına sahip değilsiniz. Ви тода 


“сг 
tur atladıkça karsınıza daha iyi rakipler piki 
yor. Meseta Pete Sampras tseçmişseniz, yari 
finaldeki Andre Agassi'yı yenmeniz için çok 
uğraşmanız gerekecek. Nitekim Agassi çok iyi 
oynuyor ve maç içinde sizi bir sağa bir sola 
koşturuyor. Oyundaki her tenisçinin farklı bir 
{агай ve oynama yeteneği var Exhibitiori ve 
Artade mod'lannda, Нага zorluk derecesinde 
bile pek zovlanmıyorsunuz, ancak Pro Tour 
nament'te her şey çok farklı Yarı finali geçe 


bilirseniz, kendinizi şanslı sayın 


Anna Kournikova 

Smash Court Tennis'in şimdiye dek yapıları 

en iyi tenis oyunlarından biri almasını sağla 
yan şeyse, oyunda, diğer tenis oyunlarında 


©2 PREMI IL TASTO START 
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olduğu gibi gereksiz zorlamaların olmaması, 


Tenis oyunlarında buna çok sik rastlarız, to- 
pa vurursunuz, ama ne kadar iyi bir vuruş 
yapmış olursanız olun top dısarı çikar. Bu 
olay da oyundan hemen sıkılmanıza neden 
olur. Smash Court Tennmu de ise her şey çok 
farklı Hem de nasıl farkh? Oyunda, servisle 
tin dışındaki vuruşlarınızda top neredeyse 
hiç diyan çıkmıyor Yanı topa sert de vursa 
nız yavaş da vursanız, top mutlaka sahanın 
içinde kalıyor. Belki gerçekçilik için bu olay 
bir eksi, ama inanın, bu şekille maç yapmak 
сок daha eğlenceli, Sonuçla; tenisçilerin ha 
tekelleri, saniyelerde devam eden karşılıklı 
vuruşlar, tam kaybedeceğiniz anda son an 
da лора dakanmanız veya rakibinizin smiac 
nt karşılamanız, kisacası her sey, oyunun 
baştan sona heyecanlı geçmesini ve kendi 


nizi tam anlamıyla sahada hissetmenizi sağ- 


liyor. Bunların yanında oyunun kontrolsste 
mide çok basit ve kafanızı karıştırmayacak 
şekikle tasarlanmis. X tuşunu normal vurus 
lar, Üçgen tuşunu aşırtma vuruşlar ve Daire 
tuşunu da fileye yakınken set yapmak ıçin 
kullanıyorsunuz. Bu шати disinda D-pad 
ilede oyundunuzun sapa veya соіа gitmesi 
ni sağlıyorsunuz. Dediğim gibi, kontrol siste 
rm oldukça basit Yapmanız gereken tek sey, 
topun olduğu yere kosmak ve herhangi bir 
tuşa basmak. Eğer top havadan geliyorsa, 
standart X tuşunuza basarak smaç yapabili 
yorsunuz Top havadan, yani asirtrna geli 


yarsa, topun altinda bir daire çıkıyor ve о dar 


ire yok olana kadar o noktaya gelip topa 


Havadan gelen pire огно makta yeli olma karar olay mahaina йр smaç vurmaya çalışın 
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vurmanız gerekiyor, Eğer top yete Inmeden 
vurmayı başarırsanız, bir adel smacınız ol 
muş oluyor, Kısacası, oyunu oynarken kont 
rolleri kafanıza takmanıza gerek kalmiyor 
Her şey kendiliğinden oluyor. Mesela uzağı 
mzda kalan toplara da oyurcunuz otamatik 
olarak yere atlayarak vuruyor, Bu, mesafeyle 
doğru otantılı olarak degisiyor. Topa vurur 
ken, nereye gideceğini de D-pad ile kendiniz 
belirleyebiliyorsunuz. Servis kullarırken de 
değişen bir şey yok. Eğer vurus yaparken 
hiçbir şeye dokunmazsanız, top seris kare 
sini buluyor Рек fazla kafa karıştırmadığı ve 
bu sayede kendinizi rahatlıkla oyuna kap 
tırabildiğiniz için kullamlan kontrol sistemi 
oyunun çok eğlenceli olmasını sağlıyor 


Andre Agassi 
Oyunda, attığınız.setvisin hızı, aynı televiz: 
yondaki gibi ekranın sol tarafında rakamlar" 
la belirtiliyor (doğru ya, bowling toplarıyla 
da Бере). Bunun yanında; eğer yap 
ртг vuruş iyiyse ekranda Nice yazıyor, 
Pro Tournament" anlatırken bahsettiğim 
puanları bu şekilde topluyornunuz. Oyüurda 
aynca ага sinematıklere ve ağır çekimlere de 
yut verilmiş. Her maçın sonunda, kaç асе 
yaptığınız veya kaç hatalı servis kullan 
dığınız istatistiklere belirtiliyor 

Smash Coun Tennisin grafikleri de bek 
leneni veriyor Teniscler аут ayn modellen- 
inis ve sutatlarından saçlarına kadar gerçek 
leriyle tamamen ayrı olarak tasarlanmis 
Kaplamalar çok detaylı ve kaliteli Tenis- 


Çitli oyunlarda yerinizi kaybetmeyin. 


çilerin hareketleri ve anirnasyonlarıysa ol 
dukça gerçekçi, Seslerin de grafiklerden рек 
aşağı kalır yanı yok. 


Monica Seles 
Sonucta, Smash Court Tennis çok koliteli bir 
tenis oyunu. Oyunun multiplayer mod'u da 
çok eğlenceli. Su sıralar iyi bir tenis oyunu 
arıyatsanız, Smash Court Tennis'i mutlaka 
alın, Eger iyi bir Anna Kournikova arıyorsa 
Neyse. © 

Fırat Akyıldız | Жа! koval. rom tr 


LEVEL CLASSIC 


Bilgi İçin + www anes cart com 
Yapım + amca 

Dağılım + Resco 
Tür + Spor 


Desinktenenlar + Bial Shoch, 4 oyuncu. 


Artilnr + Rash ve eğlenceli вукао. Detayı гїї. 
Согсекрі вайса modelemeleri ve harekerleri, 
Çok tarla той оесопофин olması. 
Eksiler + Yapabönceğiniz hareketler çek huty deği. 
Son Karar • Р ve Өфе ptaitormtarda yapılmış olan ен 
İyi temiz uyumu. Guh basit we йй bir 
tymama sahi. Temin eyuntarısı snviynrrsan, 
bu prt kara veya hura yayda mutinka 
Alternati! > Saya Sports Temiz 
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gerekçesiyle gittiğim vakıt, snowbo- 

ard yapamamakla kalmayıp yerlerde 
yuvarlanmıştırı, Bu yuvarlanmaların kafama 
ve burnuma olan yan etkilerinden sonra, bir 
daha snowboard mnowboard yapmamaya 
karar verdim. Sonra şey, PlayStation 2'nin en 
iyi snowboard oyunu SSX, yeni versiyonu 
Tricky ile devam ediyor (мау dengesiz, girişe 
bak) 


Е n son Uludağ'a snowboard yapmak 


Karakan! 

SSX Tricky, fantastik hareketler yapabildiği» 
niz bir snowboard oyunu. Şunu belirteyim, 
SSX Tricky'nin serinin ilk oyunu 55X ile ara- 
sında çok fazla fark yok, Tricky; Single Event. 
World Circuil ve Practice gibi değişik той: 
lar İhtiva ediyor. Single Event mod'unu Iki 
kişiyle de oynayabiliyorsunuz. Bu mod'da 
başarılı olursaniz Trick Book'lar açılıyor (ha- 
reketleri nasıl yapacağınızı anlatan ufak 
ipuçları). Bunun dışında, Single Event 
mod'unda yalnızca; Garibaldi, Snowdresm 
ve Elysium Alps yollarında yarışabiliyorsu» 
nuz. Eğer yeni yolların veya yeni oyuncuların 
açılmasını İstiyorsanız World Circuit 


mod'unda madalya kazanmak zorundasınız 
Oyunun Single Event ve World Circuit 
тоат; Race, Show Off ve Time Challen- 
ge gibi farklı farklı şekillerde oycayabiliyor 
sunuz. Râce'de hem birinci olmaya çalışıyor 
hem de fantastik hareketlerle puan topla- 
maya çalısıyorsunuz. Show Off'u ise yalnız 
başınıza oynuyorsunuz. Burada yapmanız 
gereken tek şey Fantastik hareketlerle puan 
toplamak, Son olarak Time Challenge'da da, 
iki dakika içinde yapabileceğiniz en fazla pu 
ani yapmaya çalışiyorsunuz, Bunların ara- 


sında en eğlenceli alanıysa Show Off mod'u, 


Show Off'ta, topladığınız puanlarla madal 
yalar alıyorsunuz. Mesela, yol bitene kadar 
20000 puan yaparsanız, bronz madalya alı 
yorsunuz. Bu arada, sadece Show Off 
mod'unda yaptığınız hareketleri; ikiye veya 
beşe katlayan bonus'lar bulunuyor. Hareke 
tinizi yaparken havada bu bonuslardanı biri- 
ni alırsanız, yaptığınız hareketin iki veya beş 
kalı puan kazanıyorsunuz 


55X Tricky'deki Practice mod'uysa ikiye ay: 


riliyor: Freeride ve Trick Tutorial, Trick Tutori 
alda- hareketleri nasıl yapacağınız detaylı bir 
şekilde anlatılıyor. Freeride'da ise zaman sını 
ruolmadan istediğiniz gibi yuvarlanabiliyor- 
sunuz (herkes sen mi bet), 

Oyunda farklı yeteneklere sahip olan 12 
farklı oyuncudan istediğiniz birisini seçebili 


Ramgatan atlarken Karo tupuna basarak daha yukarıya 
nptayın. 


yorsunuz ()P, Moby, Psyrnan, Brodi, Eddie, ЕП 
se ve benzerleri), Bu 12 oyuncudan ilk basta 
yalmzca Eddie ve Elise'i seçebiliyorsunuz, Ka- 
zandığınız madalyalarla yeni oyuncular aça 
biliyorsunuz. Her oyuncu için farklı bir madal- 
ya sayısı isteniyor. Seçtiğiniz oyuncunun bo 
ard'unu veya kıyafetini değiştirebiliyorsunuz, 
ancak bunlar için de madalya kazanmanız 
gerekiyor. Oyuncular denge ve hiz gibi yete- 
neklerle birbirlerinden ayrılıyorlar 


Snowboard yapmak isteyen? 

SSX Tricky'nin oynanışı Tony Hawk's Pro Ska- 
ter'dan bayağı farklı Devamlı aşağı doğru ka- 
yıyorsunuz ve hızlanmak için sol B-pad'i yu 
karı doğru itmeniz gerekiyor, Yollarda çok 
fazla rampa bulunuyor, Hareket yapmak için, 
rampadan tam atlarken X tusuna basarak 
uplamanız ve daha sonra havadayken; RI. 
R2, 11, R2 ve Kare tuşlarıyla kombinasyonlar 
yapmanız gerekiyor, ama işiniz bununla bit- 
miyor, Eğer hareketi yaptıktan sonra dengeli 
bir şekilde yere Inemezseniz, havada yaptığı 
nız hareketlerin puanını kaybediyorsunuz. 
Tabii havada ne kadar çok hareket yaparsanız 
о kadar çok puan kazanıyorsunuz. Bu da, yere 
inene kadar gamepad'e yapışmak istemenize 
neden oluyor. Yapmaniz gereken, yere inme 
ye yakın elinizi gamepad'den çekmek ve bö- 
ard'u toplamak, Yoksa yaptığınız hareketlerin 


hepsi bosa gidebilir, 
Oyunda farklı bir puan toplama sistemi 
kullanılıyor. Sağ tarafta bir dereceniz var ve 
her yaptığınız harekette bu dereceye bir 
Tricky halkası ekleniyor. Ancak, her yere ka- 
paklanışınızda da bu halkalar yavaş yavaş ek- 
siliyor. Yani oyunu oynarken yere kapaklan 
mak işinizi zorlaştırıyor. Dolayısıyla havada 
hareketler yaparken kendinizi çok fazla kap» 
tırmamanız ve hemen board'u toplamanız 
gerekiyor. World Circuit mod'unda da amacı 
nız sağdaki derece Tricky'deyken, yani halka- 
lar en tepedeyken yolu tamamlamak, Eğer bir 
halka bile az olursa Tricky ışığı yanmıyor ve 
oyunu bitirmeniz bir işe yaramıyor. Yolu, de- 
tece Tricky'deyken birinci olarak tamamlar 
тт da yeni yollar açılıyor. Bu arada, Tri 


” Эхли hep 


nuz. Eğer yanınızdaki rakibinize sag D-pad ite 
vurarak yere düşmesini sâğiarsanız, Trlcky'ye 
kisa yoldan ulaşabilirsiniz. 

SSX Tricky'nin oynanışı gerçekten сок eğ- 
lenceli. Oyunun kontrolleri çok basit. Bu da 
hareketleri yaparken çok rahat olmanızı sağ- 
пуст. Oyunda kayma ve hiz hissi tam anla- 
'mıyla verilmiş, Rampalardan ucarak havada 
fantastik har&ketler yaptiktan sonra yere yu- 
muşak bir inis yapmak, kesinlikle çok heye 
can verici. Haliyle, SSX Tricky bir simulasyon 
değil. Powerup'larla birlikte gereğinden farla 
havalarda uçuyorsunuz, ата bu hiç sorun 
degil. Oyun size istediğiniz eğlenceyi faz 
la veriyor. Unutmadan, oyundaki zorluk di 


'celeri; Amateur, Semi-Pro ve Pro şeklinde sr 


ralanıyor. 


Sonra... 
55X Tricky grafik açısından da inanılmaz kali- 


teli, Ortamlar, karakterler, baard'lar, kisacasi 


her şey çok detaylı ve gerçekçi tasarlanmış 
Ortamları a çok girmenizi 
sağlıyor, Bunun dişinda karakter animasyon 
ları ve hareketleri hem-gerçekçi, һет йе 
lenceli. Kar efektiyse oldukça gerçekci ya 15 
mış, Özellikte, snowhoard'çuların karda ka- 


уагкеп arkasında bıraktıkları izler çok yumu 


sak, Oyunun sesleri de aynı şekilde çok basa 
nh. Mesela kayarken cikan sesler çok gerç 
hazırlanmış. Ayrıca oyunun karakter seslen- 
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dirmeleri de Hollywood oyuncuları tarafın» 
dan yapılmış. Oyunda bir deJükebox'ınız bu- 
lurtuyor. Buradan istediğiniz muziği seçip 
dinleyebiliyorsunuz. 

SSX Tricky, PS2 için yapılmış en eğlenceli 
oyunlardan biri, Kontrolleri, grafikleri, fantas- 
tik hareketleri ve hız hissi, oyunun çok kaliteli 
olmasına yetiyor, Sadece, ilk başta kontroller 
konusunda biraz zorluk çekebilirsiniz. ama 
buna hemen alişıyorsunuz. SSX Tricky. kesin 
likle es geçilmemesi gereken bir oyun... 
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Bilgi İçim + илт. ла. Ств! ПА 
Yapım + EA Sports Cannta 
Dağıtım + Bectrewc Arts 
Tür + Aksiyon 
 Desteklenonler + Ваш Lact, 2 oyuncu, 
Artılar + Elkieyici we detayı гай. Eğlenceli 
oynanış. Çak lara шаси yapabilme olanağı. 
diker. Sow ON mm'e. 
Eksiler + Шушаш рй eksiği yek, Sadece, kuniraliere 
© Son Karar + Payttataq Z'nin en eğlencesi oyunlarından biri, 
SERI sovdiysoniz, Tricky'yi de seveceksin. 
Ateralii > SSK, Геву Hawk's Pro Skater 3 
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klarınızın arasındaki gi 


M Su aralar piyasada PlayStalion 2 için sa 
l dere Moto GP ve Extreme — Ga isimli 
motosiklet уан» oyunları olduğundan, 

bül tarz yeri bir oyunun iyi satacağı kusku 
süz Hepimizin tanıdığı Namco, aynı zaman 
da Ridge Racer, Suzuka 8 Hours ve Moto GP 
gibi arcade taru yanış oyunları ile de başanya 
ulasmis bir oyun yapımcısı Antasılan o ki, 
Namco bu gerçeğin farkinda ve Moto GP seri 
siyle daba uzun süre adrenalin pompalaya 
cak Simdilik daha serinin ikinc oyunu Elimiz 
de ama LA Sports oyunları gibi her sene yeni 
Jen yapılacağını tabirin ediyorum 

Moto GP yarıslatma dayanan resmi lisans 
koyunda, Gir takımlar, Кее, orga 
nızaşyonlar ve markalar gerçeğine uygun ola 
tak vet abyor. Bu sayede yarışlarını televiz 
yonda izlediğiniz ünlü yasaların yerlerine 
geçip, motosikletlerini istediğiniz yibi ayarla- 
үү yarısabiliyo sunuz Moto GAF de de eski 
oyunda olduğu gibi arcade (hızlı yarısı, sezon 
(15 parkur), Калек, zamana karşı ve chal 
lenge (mini testler) modları var Bu modları 
дуа Коп biçok sürücü, takim ve modifiye 
edilmis 500 bb motorsiklet arasından seçim 
yapma şarısınız var, Başlamadarı önce moto 
tun fren, süspansiyan, ivme, hiz gibi özellikle 


Bilgi İçim + www aamco.cum/yames/mutayy ? МИИ 
Yapım + Namco 
Dağıtım » шег 
Tür + Yari 
 Destnklenonier • (ш Апоу Coatrdlur Mretziym, Memary 
Gard, 1 - Ayuna 
Artılar + Мт! sinustar 
Eksiler + Mürñier kata itiyor 
Sun Karar + Пула paymi gözel, fakat önceki oyunu yöre 
etliye һешлий için vahi ayuna sahip 
alanların zatın almasına yerek yok, 


rini ayarlayabiliyorsunuz Sanuçta detaylı bir 
yazı size yaptığırız değişikliklerin ne işe yara 
dun anlatıyor 


Abi, bak tekerlek dönüyo... 
Önceki oyuna sahip olmayanlar için iyi bir se 
кепек Mato GP 2 Fakat daha çok birinci oyu 
na güncelleme eklentisi gibi duran bu oyun, 
eski oyuna sahip olanları fazla çekmeyecek 
Sezon ve bazı ayarlar yenilenmiş, hava koşul 
lan ve lastik secenekleri biraz arttırılmış ve 
buna benzer bir ikodeoğişiklik daha yapılmış 
Oyunun yapısında degisen veya yenilenen 
hiçbir sey yok 

Oyunun еп uzun ve Keyifli yeri kuşkusuz 
sedan modu, Yine sezona bir takım ve sezon 
boyu değistirmeyeceğiniz bir motosiklet se 
cerek başlıyorsunuz Gerçek yanşlarda olduğu 
gibi buradada serbest sürüş, sıralama turlar 
ve 2595 yarışa çikabiliyotsunuz. Sezon sonun: 
да iyi bir yer edinirseniz; baska takımlardan 
onlara katılmanız icin davetler alıyorsunuz 
Kesinlikle öncekinden daha heyecanlı olan 
oyunda, artik üç yerine iki ve bos tut seçenek 
leşi var Oyunda beşinelikle birincilik arasın 
daki dereceleri elde edebilmeniz için üçüncü 
turun çok gerekli olduğunu göz önünde bü 
lundurursak, iki turiu yarışın ne kadar zor ol 
duğunu anlatabiliriz Geliştirilmiş yapay zeka 
Пе beraber hata yapma şansınız kalmıyor. | 
der daha yansin basında kopup gidiyor ve 
.yakalayabilmeniz için baya yırlınmanız рете 
kiyor Ik bese ulaşmak ise o kadar da güç sa 
yilmaz Ama herkes düzgün bir çizgi izliyor ve 
ауе gerçekçilik artmış 


O kadar gazı sana da bassam 

sen de dönersin 

Saniyede 60 kare gösteren bir oyunda 180 
наи hizin üzerine çıkmak büyük keyif; 
matosiklet yarısı severler bavdacaklar. Alışık 
olmayanlar için ise zor bir durum; düz gitmek 
kolay da frene basıp motoru yatırıma si mit 


saniyelerle ölçülüyor ve сок şeyi degistiriyor 
Oyunda, aynı Gran Turismo da olduğu gibi 
eğitim turları var, ve yine burada çok uğraşa- 
caksırız. Tabi her geçtiğiniz test için bir iki 
ödül alacaksınız. Motordan düşmek de çok 
zorlaşmış, attık sıkça sinir olmayacaksınız 
Replay ler Gran Turisma gibi süper, kamera 
açıları ve pist detaylari çok iyi aktarilıyor. Eski 
oyunda bulunmayan ardi alliasing özelliği sa 
yesinde motorlar ve sürücüleri her zamankin 
den daha detaylı, Müzikler birazdaha iyice 
ama hala kafa ütüleyen tekno parçalar var 
Motosikletlerin sesleri birbirlerinden çok fark 
li değil ama lastik, kalabalık, ve rakibi geçme 
sesleri çok iyi 

Menüler de kaliteden payını alıyor, özellik 
le geçişler çok yumuşak. Kontrolleri öğren 
mek сок kolay, ama öynaması biraz olay 
Бус тије 


Kurtçuklarin deniz savaslari basladi 


uzzle oyunlari, basit. rengarenk, 
Р amaçsız ve bana göre olmasa da olur 

oyunlardandır. Ne hikmetse ben da- 
hil pek сок kişi bu tarz oyunları severek oynu- 
yoruz Neyse uzatmayayım, gel zaman, git 
zaman bizim kurtçuklar da mevki değiştirme» 
ye karar vermiş olsa gerek kl, serinin beşinci 
oyunu, Pang ile Bust-a-Move' un karışımına 
benzer şekilde karşımıza çıktı, 


Dorpak zolucanları zawaşta! 

Worms Blast' ta bütün olaylar, yine önceki 
oyunlara benzer şekilde suyun üzerinde geçi- 
yor. Fakat bu kez farklı olarak bir botun içeri» 
sinde, sağa sola gidip tepenizdeki renkli ba- 
loncukları vuruyorsunuz. Amacınız birisi öle- 
ne kadar veya siz bir görevi tamamlayana Ка- 
dar hayatta kalabilmek, Tabi bunu belirli ku- 
rallar çerçevesinde gerçekleştiriyorsunuz. Ка- 
fanıza düşen örs, buzdolâbı ve benzeri nesne 
lere maruz kalırsanız suya batıp birazcık ölü- 
yorsunuz. 


Tüm karakterlerin ve botlarının özellikleri farklı 


raktan başlangıç için Boggy В ve 
иск ve Ethel, usta 
seviye İçin İse Calvin ve Stavros и tavsiye ediy 


eviye ıçın 


oruz Oyundaki üç gizli karakteri açmak Için de 
e bakabilirsiniz. İsim 


Ж LEVEL HIT 


Bilgi İçli + nttp://wormnbiast. team)? com 
Yapım + тиви 17 
Dağıtım * Шш! 
Tür + Pure 
Desteklemenler + Duul Майр Controder, Mamari Card 89 (b 
minimum Oyuncu dayısı: 1 - 2 
Artılar + Şirin ve менја. 
Eksiler + man bölümleri tarita nr. 
Son Karar + Sabırlı, zeki, çevik, їшї йт ve çok 
eğlenmek гунн” alsın, йаш almasın. 
Ya f ий da alsın, aman we Wüm їйє. 


LEVEL NOTU %81 


Oyunun ën önemli modu "Puzzle". Bura- 
da aymi Pang gibi (aterisalonukalikler bilir) 
dünya haritasını dolaşıp bir buket görevi (а: 
mamlıyorsunuz Bir başka yenilik de, bu işi is- 
tediğiniz karakteri seçerek yapabiliyor olma- 
niz. Üstelik artık her karakterin ismi ve kendi: 
ne ait kişilik özellikleri var. Bunun yanında 
turnuva ve başka iki kişilik oyun modlarda 
mevcut. Örneğin Deathmatch'de yan yana, 
arada bölme ile oynayıp rakibinizi alt etmeye 
çalışıyorsunuz. Arada bir асап aradan ага 
ara onu sabote edebilir veya aldığınız bonus 


lar йе misal onun yanina su mayını yerleştire- 
bilirsiniz Bunun yanında toplayabildiğiniz yil- 


dızlar su seviyesini düşürüp işinizi kolaylaştı- 
tirken, sandıklardan da bonuslar alıyorsunuz 
Bunlardan bazıları piranha, deniz сапауап, 


kalkan, bot tamiri, balik yemi, tersine kontrol- 


ler, denizci şekeri, zamanı durdurma, su ayar 
lama, hava balonu, torpido; ek hiz, çifte һа: 
sar, hayalet kutular ve lazer. Espriler de çok 
yerinde kullanılmış; örnegin eğitim bölümü" 
ne başlarken oyun size "hadi bakalım sağınızı 
solunuzu biliyor muymuşsunuz, bir deneye- 
lim” veya “hadi hadi, utanma, dene” tarzi la- 
tifelerde bulunuluyor. Tiplemelerin şirinliğine 
hiç laf yok zaten. 

Oyunun oyranabilirliği için ise objektif 
olarak baktığım zaman estetik kaygıla- 
ra bağlı kalınarak hazırlanmış 
olduğunu gördüm. Oyun hiç 
de kadraja girdiği gibi ço 
cuk oyunu falan değil, hat- 
ta oldukça гог. Kontroller 


mmm 
> 


з İNCELEME" 


әрә. 


çok basit ama öğrenmek için baştaki eğitim 
görevini oynamazsanız başarılı olmanız güç. 
Worms World Party" deki gibi sinir eden yük- 
leme ekranları yerine, artık otomatik hizli 
yükleme yapıycır, böylelikle sabrımızı taşir- 
mak yerine bölümü geçme hırsımızı körüklü- 


yor, 


Teknik açıdan eksiksiz. 

Oyun menüleri de capcanlı ve şipinsirin, pek 
de detaysız ve sade, Grafikleri yine çizgi filirri- 
si ve rengarenk. Oyunun еп büyük yeniliği 
grafik alanında; Worms Blast setinin üç 
boyutlu ilk oyunu, Mega efektler ve seslendir- 
meler de eklenince oyun teknik açıdan eksik- 
siz hale geliyor, geldi. 

Bu oyun, oyuncuların düşünme, kabiliyet 
refleks, ileriyi plarlayabilme ve sabrını test 
ediyor, Gurtcuklar, kendine güvenen bireyleri 
birey birey bekliyorlar. Byeğ&Smile... 

Mayatmin | трий: loval com. w 


M stekarsimizda bir film oyunu daha. 

Uzun uzadıya hikayeyi ап!аїтаўаса- 

Фит, ama bakalım bu oyun'da hedef kit- 
lesine ulaşırken hayal kırıklığı yaratan ben- 
zerlerinden ті. Bu kitle tabi ki çocuklar, yani 
aslında mutlu etmesi en kolay olan kitle, Or- 
tam renkli olsun yeter, zaten geriye kalan her 
şey filminden tanınıyor. Geriye bir tek düz: 
gün oynanabilirlik kaliyor 

Oyun yeni baslayanlar ісіп gayet öğretici 

nitelikte, Aslında yıllardır oynadığımız Mario 
kadar kolay ama yine de başlangıçta öğren» 
meniz gereken bir КЇ numara da yok değil, 
İşiniz zor değil, zaten oyundaki bölümlerde 
kaybolma riskiniz de yok. Şirin mekanlarda 


ЁШ İçim + www.scen.com 
Yapma + agenty Ийиле 
йафйип + Suny Computar Ewtortninmont 
Tür + 39 Aksiyon Macera 
Deastnklunonist + Dual Аай Güntrolor, Матад, 
tamary Gard 1 Bak, 1 Oyuncu 
Өү ү 
Беи + VWesimn oyum пушаш! 
Som Karar + Çacuykar için iyi bir ayon, Бей Maimu 
уйш San ваай isteyecektir. 


LEVEL NOTU 9072 


80 ш İNCELEME m STUARTI LITTLE 2 


dolaşıyor ve nedense sürekli mücadeleye ve 
bölümü geçmeye teşvik ediliyorsunuz. 


Neden tüylerin beyazlamış arkadaş? 

Teknik olarak ufaklıklara uygun olan bu oyu 
пип bazı problemleri de yok değil Kameralar 
bazen duvarını arkasina geçebiliyor, копітоће- 
ri kolay olmasına rağmen de bazen yerdeki 
nesneleri almak işkenceye dönüşebiliyor. Bir 
de darbe aldıktan sonra verilen toparlanma 
süresi çok kisa, ne olduğunu anlayamadan 
nallar dikebiliyorsunuz. Düşmanların haddi 
hesabı yok, paso geliyor babalar. Sik gelmete- 
ri bir yana, bir de öldürdüğünüz düşmanın 
yerinden tekrar gecerken adamlar yine carıla 
niyor. En güzeli öldürmeden kaçmak. 

Aslında bu tür oyunlarda grafik güzellik 
yerine, hitap edilen kitlenin hayran oldugu 
Karakterleriiyi kullanabilmek önemli, ап 
dırma, parlama efektleri ve çizim mesafesi 
veletleri ırgalamaz, ата Stuart ve arkadaşları 
mühim konulardır. Karakterler tamam, eğil- 
miş çocuklar, fakat geriye kalan bütün grafik 
lerde köşeli ve basit kaplamak, Oyunun mo- 
toru da tırt, yani arada bir aptal aptal görün- 
tüler çıkartıp, konsalunuzun olduğundan ап 
yıl daha yaşlı olduğunu hissettiriyor. Özellikle 
hız motoru bölümünde Snes çağına dünüyör- 
sunuz. Aralarda çıkan ve ilerledikçe açtığınız 
filmden alınan videolar, oyunun hikayesi ile 


senkronize gitmiyor, hatta çoğu yerde alakası 
bile yok 


Sana da benim gibi yazdıran mı var? 
Seslendirme iyi, fakat bazen karakterleri anla- 
yamıyorsunuz. Müzik het ne kadar oyuna çok 
bir şey katmasa da, rengarenk fona çok iyi 
uyum sağlıyor. Özellikle Stuart'ın arkadaşı 
ebabil kuşu Margalo' yu seslendiren hatunun 
sesi çok şirin, adamı gaza getiriyor, Hatta o St- 
kiq talimatları bile oturup keyifle dinliyorsu- 
nuz, Yani demem о ki, Ша & Stitch biraz hi- 
yal kırıklığı ama Stuart Little 2 memnun edici 
olabilir. Bye&Smile... 

Moga Emin | mogacoinor avol cam. tF 


ine bir Disney filmi ve yine bir Dis 
Y ney filmi oyunu. Disney'dekiler PS 

Опе" 1 çok sevdi walla, kendilerine 
platform betlediler. Her çıkan film hemen 
oyun olarak önümüze geliyor, Peki L&S' in di- 
ger oyunlardan farki ne? Hiç, yine koşup, 
hoplayıp, zıpladığınız ve nihayetinde bossla 
karşılaştığınız bir oyun işte. Minik Hawai kızı 
Lilo ve hayvanımsı uzaylı yaratık Stitch isimli 
iki kahramandan meydana gelen oyurı, türe 
yeni hiçbir özellik getirmediği gibi Crash takli 
di olmaktan da çekinmemiş. 


Lilo iyi hos da... 

Stitch, birçok galakside deliliğe varan tuhaf 
davranışları ve sebep olduğu yıkım nedeniyle 
aranan bir yaratık. Lilo ise Stitch'i arkadaş ka- 
bul eden minik bir Hawai kızı, Sirada değişik 
macera yaşamak, bir sürü zerzevat toplamak, 
yüzen platformlara zıplamak ve düşmanı alt 
etmek var. Aslında Blitz Games, ana karakter- 
ler ve renkli ada mekanı dışında hiçbir seyle 
uğraşmarmış. Oyunun mantıklı bir düzeneği 
de yok; yolda gördüğünüz çiçeği, böceği, yap” 
takları, kahve çekirdeklerini, yumurta sanlari- 
nı, balta saplarını, yani kısacası ne bulursanız 
toplamak durumundasınız. Ben buna hiçbir 
anlam veremedim, oyunu daha keyifli hale 
de getirmediğine göre пе lüzum vardı? 

Lilo & Stitch, en kötü Crash Bandicoot tak- 
lilerinden birisi değil elbette, ama yine de 
Crash' in yanına bile yaklaşamamış. En kötü- 
sü де oyunu oynamak isteyen çocukların 
kontrollerde cak zorlanacak olmaları, Kötü 
hasar ayarlaması ve aptal silahlar nedeniyle 


Artılar + Ets ve Dirty Danciaq müzikleri 
Eksiler + Bölümler mka 


Sen Karar + lo B 21100, mim muuja gibi ymuna ба 
avaraj (їшїп üzerine çıkamıyor, 
Ahemalii + Croc 270 


LEVEL NOTU 9453 ыс — 


direk düşmanını kucağına düşüyorsunuz. 
Stitch" in süper dönme saldırısını kullansanız 
da hiçbir sekilde hasar almadığınız için diğer 
hareketlerin anlami kalmıyor. Yüzen plat- 
formlar cok kaygan, doğru suya düşüyorsu- 
nuz. Yani Lilo & Stitch, özellikle de konsol 
oyunlarına yeni isınmaya çalışanı küçük ba- 
yanlar için biraz hayal kırıklığı olacaktır, 
Örneğin save sistemi bir çocuk için fazla- 
sıyla zor. Bir iki menü çıkıp, save edip tekrar 
oyuna dönmeniz gerekiyor. Bir sürü zorlu 
nesneden kurtulmanızın ardindan cok zorat- davar. Oyun çizgi film ayarında ama karak 


lanan bir uçurum geliyor, ardından da hata: terler filmdeki kadar iyi değiller. Bir uzaylı ge- 
sız geçmeniz gereken bir yarış karşınıza ciki rekiyorsa А} in oyunu daha eğlenceli olabilir- 
yor mesela ve çocuklür haliyle tekrardeneyip di. Bu oyun da çıkar çıkmaz kaybedenler ara 
başarısız olmaktan sikılıyorlar. Ben bu tür sina girdi. Bye&S$mile 

oyunlar, kızların genç yaşlarında oyunlardan Maya Emin | meyasminslaval.com.i» 


soğuma sebebi olarak değerlendiriyarum 


Stitch harbi psikopat 

Oyunun dayarıdığı sinema filmi de o kadar 
göz kamaştırıcı degil, Bir kere Hawai kizi Ulo 
çok soğuk, oyunu bir anda keyifsizleştiriyor. 
Stitch de koca dişli tuhaf bir koala gibi birşey 
ve oyuna kattığı fazla bir atraksiyon yok. Ani- 
masyonları zaten kötü, birde habire smtp 
kafasının üstünde amuda kalkan öyle abuk 
garip bir yaratık. Grafikler oyunu idare edecek 
düzeyde, Seslendirme içini ise iyi konuşmak 
lazım, şimdi yiğidi öldürüp hakkırıı verelim 
Stitch'den arada bir çikan manyakça sester 
oyuna renk katmış. Hawai müzikleri ve birkaç 
Elvis parçasi da olayı tamamlamış, Hatta 
filmde geçen Dirty Dancing parçasi bile oyun» 
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Son ayların en iyi strateji oyunu, Strateji Ustamiza uğramadan edemedi 


Uzun zamandır kaliteli bir adventure oynamamıştık, bu 
yüzden sanırım Syberla çoğunuza ilaç gibi gelmiştir. Her ne 
kadar bulmacaları zekadan çok dikkate dayalı olsa da, sırf 
otomatonların yarattığı muhteşem atmosferin içine girmek 
için bile oynamaya değer bir oyun. Oyunda çoğu zaman gide- 
bileceğiniz bir yeri göremediğiniz veya almanız gereken bir şe- 
yi fark edemediğiniz için takılacaksınız. Bu yazının amacı da 
sizi o sıkıntılı anlardan çekip çıkarmak olacak :) Hazırsanız 
Syberia yolculuğumuza başlıyoruz. 


Valadilene 
Otele girer girmez ilan panosundan Advertising Brochure alın. 
Bavulunuza tıkladığınızda tek başınıza götüremeyeceğinizi 
göreceksiniz. Resepsiyon masasındaki Reception Bell Key'i 
alıp masadaki bebeğin arkasında kullanın. Kırmızı düğmeye 
bastığınızda otel sahibi gelecek. “Help” seçeneğini seçin ve 
bavullarınızı odanıza taşıtın. 

Sehpanın üzerinden Fax Vi alın. Cep telefonunuzu kulla- 
narak ofisi arayın. Mr. Marson ile konuştuktan sonra resepsi- 


yona inin ve otel sahibiyle “Mission” hakkında konuşun. Size 
Fax 2'yi verecek. Resepsiyonun sol tarafına doğru ilerleyin ve 
Meoma'nun bulunduğu yerde, zeminde bulunan iki Cog Wheel'i 
alın. Masaya bakınca orada da iki tane bulacaksınız. Şimdilik 
oteldeki işimiz bitti. Dışarı çıkın ve sola doğru ilerlemeye baş- 
layın. 

Fırının önündeki adam o gün için kapalı olduklarını söylü- 
yor, Bir aşağıdaki büyük binanın kapısının önüne gidin ve du- 
vardaki otomatonun ortasındaki kolu çekin. Ellerine Fax 2'yi 
yerleştirdiğinizde noter Alforter sizi içeri alacak, Ikinci odaya 
girin ve koltuğa oturun. Notere “Mission” hakkında sorunca 
size Letter from Anna Varalberg'i verecek. Ofisinden çıkın ме 
diş kapının yanında duran askılıktan Telescopic Key'i alın. 

Şimdi tekrar otele doğru dönün ve yolun sonuna kadar iler- 
leyin, Böylece kiliseye ulaşacaksınız. Kilisenin sağındaki yol- 
dan ilerleyin ve kapıdan içeri girin. Duvardaki haça tıklayın ve 
arkasındaki Key alacaksınız. Odanın sol tarafındaki çekmece- 
lerin üst sağındaki anahtar deliğinde az önce aldığınız anahta- 
rı kullanın. Tüm çekmeceleri tek tek açın ve içlerindeki Punch 
Card'ları alın. Üçüncü çekmeceyi açın ve Sağ taraftaki kolu 
çevirin. Çekmecenin arkasındaki gizli bölmeden Voralberg 
Key'i alın. Odadan çıkın ve sol taraftaki asansörün yanına ge- 
lin, Duvardaki çarkları incelediğinizde dört tanesinin eksik ol- 
duğunu göreceksiniz. Elinizdeki çarkları buraya yerleştirin ve 
asansörle yukarı çıkın. Otomatonun sırtındaki deliğe Purple 
Punch Card yerleştirin. Kiliseden çıkın ve sol tarafa giderek 
mozoleye ulaşın. Otomatonun şapkasındaki delik üzerinde Vo- 
ralberg Key kullanın ve mozaleye girin. Hans Voralberg'in 
mezarını açın ve tabuttaki Valadilene Voice Cylinder’i alın. 

Otele doğru dönün ve bankta oturan adamı geçtikten sonra 
sağ taraftan fabrika bölgesinin kapısına ulaşın. Üstteki oto- 
matonun üzerinde Telescopic Key kullanın ve alttaki оїота- 
tondaki anahtarı çevirin. Kolu çektiğinizde kapı açılacak. 
Şimdi önünüzde bir havuz ve dört tane yol var. En alt sağdaki 
yola girin ve evin sağ tarafına dolaşın. Merdiveni geçip labi- 
rentimsi bahçeye ulaşın, sola doğru gidin ve açık kapıdan iler- 
leyerek çeşmenin içindeki Voralberg Key! alın. Merdivene dö- 
nün ve anahtarı kullanarak merdiveni uzatın. Kendinizi tavan 
arasında bulacaksınız, Sol taraftaki masaya yakından bakın 
ve Anna's Diary ile Ink Bottle'ı alın. Odanın diğer köşesine 
doğru ilerleyin. Ampule tıkladığınızda burası aydınlanacak ve 
Momo ortaya çıkacak. Momo sizden mamut resmi isteyecek. 
Ampulle aydınlattığınız yere gidin ve oradaki duvara kazınmış 
olan mamut resmini bulun. Momo'nun verdiği Pencil апа Pa- 
per'ı bu çizim üzerinde kullanın. Mamut resmini Mama'ya 
verdiğinizde onu takip etmenizi söyleyecek. 

Momo'yu izlemeye başlayın. Noteri geçtikten sonra demir 
kapıya geleceksiniz ve Momo bu kapıyı açacak. Momo kayaya 
oturduğunda yukarı doğru ilerleyin ve barajı açacak olan dü- 
zeneği döndürmeye çalışın. Momo'nun yanına gidin ve “Help” 
seçeneğini seçin. Momo düzeneği yanlışlıkla kıracak. Yerden 
Broken Lever'i alın ve iki ekran aşağıdaki kayığın yanına gi- 
din. Sopayı kayık Üzerine kullanarak küreği kıyıya doğru çe- 
kin. Mlomo'dan tekrar yardım isteyin ve sizin için küreği alma- 
sını sağlayın. Momo'dan son bir yardım daha isteyin ve küre- 
ği kullanarak barajı açmasını seyredin. Artık Memo'nun otur- 


duğu kayanın yanındaki yoldan geçerek mağaraya ulaşa- 
bileceksiniz. Mağaradan Mammoth Toy Doll'u alın ve 
tekrar fabrika bölgesine dönün. 

Bu sefer sol üstteki yola girin. Sağ taraftaki kolu çek- 
tlğinizde bir vinç gelip tüplerden birini fabrikaya götüre- 
cek. Tekrar çeşmeye geri dönün ve sol alttaki yoldan iler- 
leyerek fabrikaya girin. Sağ tarafa doğru ilerleyin ve ek- 
ranın sol Üst köşesindeki kapıdan geçin. Sağ taraftaki 
zinciri çekerek mekanik fareyi çalıştırın. Ardından solda- 
ki kolu çekerek değirmenin dönmesini sağlayın. Fabrika- 
nın ön kapısına dönün ve sol taraftaki merdivenlerin al- 
tından ilerleyin. Buradaki farklifti kullanarak tüpü maki- 
neye yükleyin. Forkliftin arkasındaki kapıdan geçin ve 
otomatonun arkasındaki zinciri kullanarak aşağı inmesi- 
ni sağlayın. Onunla “Production” hakkında konuştuğu- 
nuzda size Oscar's Card verecek. Tekrar ön kapıya gidin 
ve merdivenlerden çıkın. Odaya girin ve kabini inceleyin. 
Ust raftaki kitaplardan birine tıkladığınızda müzik kutu- 
su ortaya çıkacak ve müzik bittinizde Music Cylinder sa- 
hibi olacaksınız. Müzik kutusuna Voice Cylinder yerleşti- 
rin ve olaylar hakkında bilgi sahibi olun. Işiniz bittiğinde 
kutunun üzerinden Hans-Anna Mechanical Toy'u alın. 
Sola doğru gidin ve masanın üzerindeki belgeleri incele- 
yin. Odadan dışarı çıkın ve sol taraftaki kumanda odası- 
na girin. Oscar'ın verdiği kartı ortadaki slot üzerinde kul- 
lanın. Sağ taraftaki 3 numaralı düğmeyi açın ve sol ta- 
raftaki düğmeye üç kez basın. Renk kutusunda altın renk- 
li tahta görülmeli. Şimdi sağdaki düğmeye bastığınızda 
Oscar için ayaklar yaratılacak. Ön kapıya inin ve aşağı 
doğru giderek makinenin sonundaki Wooden Legs'i alın. 
Oscar'a ayakları verince trene gitmek için sizden ayrıla- 
cak. 

Çeşmeye dönün ve sağ Üstteki yola girerek tren istas- 
yonuna ulaşın. Trene girin ve Oscar ile “Mission” hakkın- 
da konuşun. Trenden inin ve hemen girişteki bilet ofisine 
giderek Oscar ile yine “Mission” hakkında konuşun. Size 
bir Train Ticket ile Train Release Permit verecek. 

Notere geri dönün ve noterin masasının üstündeki oto- 
matonun şapkasını açın. Açılan delik üzerinde mürekkep 
şişesini kullanın ve alt tarafa da Train Release Permit ka- 
ğıdını yerleştirin. Sağdaki düğmeye bastığınızda kağıt 
onaylanacak. 

Tekrar tren istasyonuna dönün ve dışarıdan trenin ön 
tarafına doğru gidin. Buradaki manivelayı kullanarak 
anahtarı uzatın, sonra da kolu çekerek trenin kurulması- 
nı sağlayın. Trene girin ve arka kompartımana ilerleyin. 
Ortadaki rafa müzik kutusunu, sağdaki standa ise mamut 
oyuncağını yerleştirin. Sol taraftaki kabine yakından ba- 
kıp ve üstteki iki rafa elinizdeki silindirleri yerleştirin. 
Şimdi Oscar'ın yanına gidin ve ona Ticket ile Release 
Permit'i verip yola çıkın. 


Barrockstadt 
Bu bölüme başladığınızda öncelikle gidebileceğiniz her 
yere gidip etrafı tanıyın. Istasyon içindeki yolları anlat- 
mak biraz karışık olduğu için bilmeniz gereken tüm yer- 
leri görmüş olmanız çok önemli. Her yeri dolaşıp şu yer- 
lere giden yolları hatırlamaya çalışın: Dibinde kuşların 
bulunduğu merdiven, römorkör, kanal kontrol mekaniz- 
ması, botanik bahçesi kapısı. 

Trenin sol tarafından inip sola doğru ilerleyin. Sahi- 
limsi bir yere geleceksiniz ve istasyon görevlisi Пе karşı- 
laşacaksınız. Öncelikle yerdeki Hook/u alın. Görevliyle 
“Mission” hakkında konuşun. Tekrar trene doğru gidin 
ve treni geçerek ilerlemeye başlayın. Yolun sonunda bü- 
yük bir duvar göreceksiniz ve Kate treni kurmakla ilgili 
bir şeyler söyleyecek. Trene döndüğünüzde Oscar size 
üniversite rektörlerinin sizi görmek istediğini söyleyecek. 
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Trene girin ve raflı komoartimandan 
Mammath Toy Doll'u alın. 

Trenin yanındaki köprüden geçip 
tekrar sola doğru ilerleyin. Bir kısım 
merdivenden aşağı inecek ve römorkö- 
rün yanına geleceksiniz. Kaptanla 
“Help” hakkında konuşun. Onlardan 
yardım alabilmek için öncelikle para 
bulmamız gerekiyormuş. Şimdi istas- 
yondan çıkıp sağa doğru giderek üni- 
versiteye ulaşın. 

İçeri girer girmez sola dönün ve ilk 
kapıdan girin. Burası Üniversitenin 
kütüphanesi. Sağ tarafa ilerleyip mer- 
divenden tırmanın ve baş aşağı duran 
kitaba tıklayarak Mushroom Guide” 
alın. Aşağı inin ve kütüphanenin alt 
katına ulaşın. Buradaki masalardan 
birinde bulunan Amerzone Book'u da 
alın. Her iki kitabı da okuyunca Amer- 
zone kuşları ve Yangala mantarları 
hakkında bilgi sahibi olacaksınız. 

Kütüphaneden çıkın ve ilerideki 
kapıdan girin. Burası rektörlerin oda- 
sı. Rektörlere “Sauvignon” ve “Мо- 
ney” hakkında soru sorun. Eğer Üni- 
verşitenin dışındaki otomatonu tamir 
edebilirseniz size para vereceklerini 
söylüyor. Dışarıdaki otomatonun ka- 
pısında yumurta eksik olduğunu göre- 
ceksiniz. Profesör Pons ile “Hans” ve 
“Sauvignon” hakkında konuşun. Eli- 
nizde mamut oyuncağını ona verdiği- 
nizde laboratuarının kapısını açacak. 
İçeri girin ve soldaki kabinden Bar- 
rockstadt Voice Cylinder'i alın. Laba- 
ratuarın arka tarafına gidin ve masa- 
nın üzerinde Yangala-Cola Powder ile 
Test Tube Holder alın. 

İstasyona geri dönün ve istasyon 
görevlisine “Sauvignon” hakkında so- 
run. Sizden ayrılacak ama üniversite- 
ye doğru giderken köprünün üzerinde 
yine onunla karşılaşacaksınız. Tekrar 
“Sauvignon” hakkında sorun. Univer- 
siteye gidin ve Profesör Pons'a “Sa- 
uvignon” hakkında sorun. Rektör oda- 
sına gidin ve aynı soruyu onlara da 50- 
run. Şimdi istasyon görevlisine “Sa- 
uvignon” hakkında sorduğunuzda giz- 
li botanik bahçesinin kapısını açacak. 
İçeri girin ve bahçenin en sonundaki 
çalılardan Sauvignon Grapes alın. 
Köprüye doğru gidip sağa döndüğü- 
nüzde daha önceden gördüğünüz kuşlu 
merdivene ulaşacaksınız. Üzümleri 
kuşlar üzerinde kullanın ve merdiven- 
den yukari tırmanın. Test Tube Hol- 
der", yumurtanın üzerinde kullanınca 
bir Cuckoo's Egg sahibi olacaksınız. 
İstasyon görevlisiyle konuşunca size 
Wine Bottle verecek. 

Universite avlusundaki otomatona 
gidin ve kapının Üzerine yumurtayı 
yerleştirin. İçeriye girip alt kata inin- 
ce tek yapmanız gereken kolu çekmek. 
Otomaton çalışmaya başladığına göre 
rektörlere gidip “Money” hakkında 


konuşabilir ve paranızı alabilirsiniz. 

Römorköre gidin ve parayı Карїа- 
na verin. Yola çıkabilmesi için ileride- 
ki kanal kapısını açmanız gerekiyor, 
bunun için size Lock Key verecek. lg- 
tasyonun sağ tarafından ilerleyince 
kanal kontrol mekanizmasına ulaşa- 
caksınız. Öncelikle tabelaya bakın ve 
orada gördüğünüz numarayı cep tele- 
fonunuzla arayın. Operatörün size 
yaptırdığı işlemlere dikkat edin, çün- 
kü aynılarını kullanarak mekanizmayı 
çalıştırmanız gerekiyor. Anahtarı kul- 
lanarak paneli açın ve sırayla #, 4,2, 
* tuşlarına basın. Kanal kapısı açılın- 
ca römorköre dönün ve kaptanla 
“Locks” hakkında konuşun. Şimdi 
tekrar mekanizmaya dönün ve bu se- 
fer #, 4, 1, * tuşlarına basın. Trenin 
ön kısmına gidin ve kaptanla “Help” 
hakkında konuşun. Size fırlattığı zin- 
cirin ucuna kancayı bağlayınca trenin 
duvara çekilme demosunu seyredecek- 
siniz. Trene doğru gidin ve vagondan 
karşı tarafa geçerek oradaki kurma 
anahtarını yine geçen sefer olduğu gi- 
bi önce manivelayı çevirip, ardından 
kolu çekerek kullanın. 

Trenin ucuna gittiğinizde Profesör 
Pons sizi aramış ve dersin раѕ1ауаса- 
ğını söylemişti. Üniversiteye dönün ve 
üst kata çıkarak dersi dinleyin. Ders- 
ten sonra Pons*un laboratuarına gidin 
ve masanın üzerinden Mammoth Toy 
Doll ile Paleontology Notes'u alın. 

Trene dönün ve öncelikle mamut 
oyuncağını yerine koyun, Barrocks- 
tadt Voice Cylinder'ı ortadaki düze- 
nekte kullanın ve neler olduğunu du- 
yun. Bunun ardından Kate bu silindiri 
de rafa yerleştirecek. Şimdi Oscar'la 
“Mission” hakkında konuşun. Tren 
durduğunda aşağı inin ve sol taraftaki 
bilet gişesinin arkasına dolanın. Kule- 
deki kapıdan girin ve ofise ulaşın. Bu- 
radaki kaptanla “Mission” hakkında 
konuşun. Teleskopu kullanın ve sağ ta- 
raftaki düğmeye basarak görüntüyü 
netleştirin. Masaya yaklaşın ve barda- 
ğa önce şarap, sonra da Yangala tozu- 
nu koyun. Kaptanla tekrar konuşun ve 
şarabı içmesini sağlayın. Kaptan et- 
rafta düşman olmadığını görünce size 
Visa verecek. Dışarı çıkın ve bilet gi- 
şesindeki Oscar'a vizeyi verin. Trene 
girin ve Oscar'a tren biletinizi vererek 
yola devam edin. 


Komkolzgrad 

Trenden inip ilerideki dev otomatona 
doğru gidin. Merdiveni kullanarak içi- 
ne girin ve raftan Komkolzgrad Voice 
Cylinder ile Hans Designs alın. Kont- 
rol panelindeki kolu iki kez kullanarak 
trene yaklaşın ve kırmızı düğmeye ba- 
sarak treni kurun. Kolu iki kez aşağı 
çekin ve ötomatonu eski yerine döndü- 
rüp aşağı inin. 


Trene girip Voice Cylinder”ı dinleyin. 
Arka odaya giügimzde Oscar bağlı 
durumda bulacaksınız. Önce yerden Me- 
tal Sheers alın, Oscar'ı çözüp konuşun. 
Tekrar otomatona dönün ve bu sefer ko- 
lu bir kez kullanın. Dışarı çıkın ve metal 
kesiciyi kullanarak deliği büyütün. Içe- 
rideki rafları inceleyip Spark Plug alın. 
Otomatona geri dönün ve onu eski yeri- 
ne götürüp tekrar aşağı inin. Treni geçip 
yolun sonuna gidin ve oradaki asansö- 
rün yanındaki kolu çekin. Asansöre bi- 
nerek madenlere inin. 

Soldaki makine üzerinde Spark Plug 
kullanın ve kolu çekerek madeni aydın- 
latın. Yolu takip edin ve diğer uçtaki 
asansöre binin. Sağ taraftaki merdiven- 
lerden çıkıp orgun önündeki piyanisti 
bulun. Orgun üzerinde bulunan Screwd- 
riveri alın. Merdivenlerden inip sola 
doğru ilerleyin. Buradaki merdivenlerin 
üstündeki plakayı inceleyin ve tornavi- 
dayı kullanarak vidalarını çıkartın. 
Merdivenden tırmanıp Borodine'in oda- 
sına girin. Onunla “Mission” hakkında 
konuşun ve dışarıda açtığı odaya gidin. 
Helena'nın odasındaki çekmecen Press 
Cuts ve Letters to Helena alacaksın. 
Eğer dikkat ettiyseniz annenizin bir 
opera sanatçısıyla çıktığını hatırlaya- 
caksınız. Hemen telefonla annenizi ara- 
yın ve Helena hakkında bilgi alın. Boro- 
dine'e gidin ve yine “Mission” hakkında 
konuşun. Odadan çıkın ve sağ taraftaki 
araca binin. 

Ilerleyin ve roketi geçerek kapsüle 
girin. Kozmonotla konuşamadığınızı 
fark edince yerdeki Vodka Bottle" alın, 
Kozmonot dışarı çıkacak ve demir se- 
petlerden birine düşecek. Tekrar kapsü- 
le girin ve raftan Key ile Space Project 
Cancellation Letter”i alın. Kozmonotun 
yanına gidin ve oradaki vanayı çevirin. 
Şimdi kapsülün yanındaki konsolun ya- 
nına gidin ve yakında bakin. Anahtarı 
takın, sepeti önce sola, sonra ileri hare- 
ket ettirin ve sulama kolunu kullanarak 
kozmonotun ayılmasını sağlayın. 

Sağ tarafa doğru gidin ve etrafı ince- 
leyin. Bu ekranlardan birine geldiğinizde 
defterinizde “Airship” kelimesi belire- 
cek. Kozmonotla “Airship” hakkında ko- 
nuşun ve Airship Кеу/ alın. Zepline ben- 
zeyen Airship aracına binip kolu çektiği- 
nizde bir şey olmadığını göreceksiniz. 
Tekrar kozmonotla konuşun ve onun ha- 
valanmasına yardım edeceğinizi söyle- 
yin. Fırlatma bölgesinin soluna gidin ve 
buradaki kontrol odasına girin. Konsolun 
üzerindeki Voralberg Key'i alın ve konsol 
üzerinde kullanın. Aşağıdaki dikdörigen 
paneli açın ve oradaki kabloları birleşti- 
rin. Şimdi konsolu çalıştırabilirsiniz. Sağ 
taraftaki Blood Testing Apparatus kutu- 
sunu çekip çıkarın. Bu kutuyu kozmonota 
verip kan örneği alın. Tekrar konsola dö- 
nün ve kutuyu yerine yerleştirin. İlk düğ- 
meye basarak kapsülü yükleyin. İkinci 


düğmeye bastığınızda kan örneği kabul 
edilmeyecek. Kutunun üzerindeki deliğe 
tıklayarak kendi kanınızı kullanın. Şimdi 
sırayla ikinci, üçüncü ve dördüncü düğ- 
melere basın. 

Dışarı çıkıp sola gittiğinizde yerdeki 
Crank Handle'r göreceksiniz. Onu alın 
ve buraya geldiğiniz yere doğru dönün. 
Kapsülü geçip roketin yanındaki merdi- 
venferden yukarı çıkın. Crank Handle”ı 
buradaki sirenin üstünde kullandıktan 
sonra Airship'e dönün ve kolu çekin. 


Aralbad 

Dışarı çıkıp otele girin. Biraz ilerleyip 
sol taraftaki dolabı açın ve Detergenti 
alın. Dışarı çıkın ve deterjanı havuza dö- 
kün. Şimdi tekrar içeri dönün ve ön pen- 
ceredeki perdeleri açın. Resepsiyondaki 
zile basın. Masanın arka tarafına geçin 
ve ziyaretçi defterini inceleyin. Hele- 
na'nın şifresinin 1270 olduğunu göre- 
cekşiniz. Sağ taraftan Hotel Brochure 
alın ve içindeki telefon numarasını 
(46433643) bir yere not edin. Kırmızı 
düğmeye basarak kapıyı açın ve içeri gi- 
rin. Havuzun soluna doğru ilerleyin ve 
kapının önündeki konsola 1270 şifresini 
girin. Bir şey olmamış gibi görünse de 
bu sayede havuzun diğer yanındaki kapı- 
yuaçtık. İlerleyin ve koridorun sonundan 
Crystal Dish alın. Havuzun sağ tarafına 
doğru gidin ve açık kapıdan girerek yer- 
deki Temporary Codetu (0968) alın. 
Tekrar konsola gidin ve 0968 yazarak 
kapıyı açın. Duvardaki maskeyi takın ve 
iskele kısmına çıkın. Helena'yla konuş- 
tuktan sonra parmaklıkların yanındaki 
сапа yakından bakın ve James Bell'i 
alın, Otele doğru geri dönerken sol ta- 
rafta çan takılacak bir yer göreceksiniz. 
Oraya çanı takıp zinciri çekin. Otele gi- 
rin ve James'e Helena'yı getirmesini 
söyleyin. Helena ile “Hans” hakkında 
konuşun. 

Barın alt tarafındaki dolabın içinden 
Crystallized Honey ve Lemon'u alin. 
Havuzun diğer tarafına geçin ve vanayı 
çevirerek suyun kaynamasını sağlayın. 
Bal kavanozunu suya sokun ve Liquid 
Honey sahibi olun. Şimdi bara geri dö- 
nün ve yukarıdaki malzeme kısmını sı- 
rasıyla limonu, votkayı ve balı yerleşti- 
rin. 1/0 düğmesine basarak aleti çalıştı- 
rın. Önce ikinci piyano tuşuna basın, sağ 
taraftaki kolu sol anahtarına doğru çe- 
virin ve üçüncü piyano tuşuna basın. 
Sonra da sırayla bal, limon ve buz düğ- 
melerine basın. Çalkalama düğmesini 
basınca kokteyl hazırlanacak ve Helena 
içecek. Bardağı tezgahın en ucuna ko- 
yun ve Helena'yla konuşun. Tekrar 
Komkölzgrad'a gidiyoruz. 


Komkolzgrad 

Yukarı çıkın ve kafes kapısı üzerindeki 
metal kesiciyi kullanın. Piyanistin yanı- 
na gidin ve tornavidayla vidaları söke- 
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rek Oscar's Hands sahibi olun. Merdi- 
venlerden inip asansörün yanına gelin. 
Demanun ardından ekranın üst tarafın- 
daki asansöre binin. Madenin sonuna 
ulaşınca kolu çekerek asansörü çağırın. 
Patlamaların ardından havalandırma 
boşluğunu kullanarak dışarı çıkın. Sol 
tarafa gidin ve kutunun içinden Dynami- 
te alın. Trenin ön kısmındaki Oscar ile 
konuşun ve trene binin. Tren durunca di- 
şarı çıkın ve dinamiti dev otomatonun 
bacağında kullanın. Yola çıkmamız için 
hiçbir engel kalmadı. 


Aralbad 
Trenin ön kısmındaki makineye gidin ve 
her zaman olduğu gibi önce manivelayı 
çevirin, sonra da kolu çekerek treni ku- 
run. Oscar ile “Mission” haklonda ko- 
nuşun. Ötele dönün ve masadaki kutu- 
nun içinden Mammoth Autoamaton'u 
alın. Bara gidin ve Helena ile konuşun. 
Iskeleye çıkın ve Hans ile konuşun. Teb- 
rikler, Syberia öyküsünü tamamlamış 
oldunuz. 

Keşke daha uzun sürseydi, değil mi? Her 
ne kadar açıklaması uzun olsa da oyun ol- 
dukça basitti ve kısa sürdü. Umarım devamı 
gelir ve bundan daha kapsamlı ve karışık 
olur. О zamana kadar hoşçakalın :) © 
Eser Güven | eserglevel.com.ir 


Sanırım sayfanın başındaki Neverwin- 
ter Nighls başlığını görünce çoğunuz se 
vinmişsinizdir. Her zamanki gibi oyunla il- 
gili yazmadığım kısımlar hakkında email 
yağmuruna tutulmamı, bu yazının ne kadar 
beklendiği konusunda bir ipucuydu sanki 
Evet doğru tahmin ettiniz, bu yazıda kalan 
Chapter'ları anlatıp bitirmeye çalışaca- 
ğım. Böylece bir kısım emailin önünü ke- 
sehilirim sanırım :) Size asıl komik olanı 
söyleyeyim mi? Geçen ayki yazı hakkında 
aldığım maillerin pek de az olmayan bir 
kismi da oyundan ziyade, anlattığım gö- 
revle ilgiliydi. Bunun neresi komik diyebi- 
liksiniz? Peki bu soruların da bir kısmının 
görevin içeriğiyle falan değil de görevdeki 
Elf kızı İrem/le ilgili olduğunu söylesem :) 
Şimdi bu konudaki başlıca soruları da he- 
men yanıtlayacağım, böylece oyunla ilgili 
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Ana modülün tam çözümüne Chapter 2'den devam ediyoruz 


gelen mailieri iyice azaltmış olacağız. Ba- 
zi okurların da fark ettiği gibi daha önce 
de Monkey Island ve Icewind Dale yazıla- 
rında size İrem'der bahsetmiştim. Kendisi 
benim kız arkadaşım ve açıkçası benim 
için görevdeki güzel Ef kızı için daha uy- 
gun bir seçim olamazdı. Umarım günün bi- 
rinde size buradan evlilik haberimizi de ve- 
ririm 2) Kim bilir, belki ileride öyle bir gi- 
riş yazısı için de uygun bir oyun çıkar. Her 
şeyi açıklığa kavuşturduğumuza göre gö- 
revlere başlayabiliriz 


Chapter 2 Port Llast 
Bölümün başında Ariheth ile konuşarak 
olaylar hakkında bilgi alıyorsunuz. Ihtiya- 
сте olan şey bölgedeki Cult fdaliyetleri 
nin nerede olduğunu kanıtlayan iki tane 
belge, Yine ilk bölümde bulunan yardımcı- 


lar burada da bulunuyorlar, ama size ill 
bölümde yanınıza aldığınız kişiyi almanız! 
öneririm. Ben oyunun sonuna kadar 
Sharwyn ile devam ettim 

Alliance Arms Inm'deki Ander ve Ela- 
ith ile konuşun, Ander size Werewolf Hun- 
ter görevi hakkında bilgi verecek, Bu göre- 
vi almak isterseniz Temple of Tyr'deki Ne- 
urik ile konuşmanız gerekiyor. Elaith ise 
size Serpent's Gem görevini verecek, 


Serpent's Gem: 

Mücevherlerden biri Neverwinter Wo- 
ods'taki cadının elinde (bkz. Neverwinter 
Woods kısmı). İkinci mücevheri kuzey yo- 
Іипаакі Green Griffon Inn'de bulunan Za- 
mithra'dan alacaksınız. Zamithra genelde 
tavernanın alt katında korumalarıyla bulu- 
nuyor ama erkeklere dayanamayıp ust ka- 


ta odasına korumalarını bırakıp çikiyor. 
Mücevheri almak için daha uygun bir za- 
man bulamazsınız. Son mücevher için İse 
ilk olarak Llast'taki Wanews Cottage'a 
girmeniz gerek. Kulübede öldürdüğünüz 
yaratıklardan şu bileşenleri toplamaya 
özen gösterin: 2 tane Skeleton Knuckle, 
Fire Beetle Belly ve Slag Tongue. Bunları 
mutfaktaki mangalın içine koyduğunuzda 
özel bir odaya ışınlanacaksınız. Bu odadan 
Wanevw'in günlüğünü ve Wardstone'u alın. 
Wanev's Tower'a ulaştığınızda Wardstone 
sayesinde kulenin girişindeki yaratıklar si- 
ze saldırmayacaklar. Kuleye girip Wanew'i 
bulun ve mücevherini alın. 


Werewolf Hunter: 

Neurik'ten bu görevi aldığınızda size gümüş 
kölyeler verecek. Bu kolyeler sayesinde kur- 
tadamları iyileştirebileceksiniz. Urth'u 
Llast'ın Eisentield çiftliğinde bulacaksınız. 
Evde saklandığı için yerini bulmanız çök 
zor olmayacak. Beth için East Road harita- 
sına geçmelisiniz. Bu haritanın güneydoğu 
köşesinde, South Road girişine yakın onu 
bulacaksınız. Bran ise South Road haritası- 
nin kuzey tarafındaki bir mağarada bulunu- 
yor. Bu üç çocuğu da iyileştirdikten sonra 
onlara hastalık bulaştıran kurtadamın peşi- 
ne düşmelisiniz. Green Griffon Inn haritası- 
nin güneydoğusundaki mağarada aradığınız 
kişiyi bulacaksınız ve onu iyileştirince kim 
olduğunu görüp şaşıracaksınız. Son olarak 
Alhelor's House'a gidip Blackwolf'u öldü- 
rün ve görevi tamamlayın. 


Five Tomes of Imaskar: 

Bu görevi size Fitora's Lab'dakt büyücü 
verecek. Onun için beş tane kitap bulmanız 
gerekiyor. Tome of Fire ve Tome of Death 
kitapları, Charwood'daki Jhareg's Cast- 
le'da bulunuyor. Her iki kulede de birer ki- 
tap var. Tome of Ice, Wanew's Tower'da 
bulunuyor. Tome of Resonance için Never- 
winter Woods'taki cadının evini araştır- 
malısınız. Tome of Life içinse Luşkan'ın 
dış duvarlarının yanındaki mezarlığa git- 
meniz lazım. Kitabı Tomb of Arcane Brot- 
herhood'da bulacaksınız. Ama bu kitabı 
elde etmenin çok zor olduğunu söyleyeyim. 


Bounty Hunter: 

Bu görevi Barracks'ta bulunan Mayor'dan 
alacaksınız. Amacınız hapisten kaçan beş 
mahkumu bulmak ve onları öldürdüğünüzü 
kanıtlamak için kulaklarını getirmek. İhti- 
yacınız olan tek şey kulakları olduğundan 
onları öldürmek zorunda değilsiniz. Bu ki- 
şilerden Wyvern, Neverwinter Woods'taki 
Druid Encampent yakınlarında bulunuyor. 
Delilah, East Road'daki Jax's Barracks'ın 
ikinci katında. Onu öldürmek zorunda ka- 
lacaksınız. Zor, Green Griffon Inn'de bulu- 
nuyor. Son kaçağı ise Farm Lands harita- 
sında bir ağaç kovuğunda bulacaksınız. 
Dört kulağı aldığınız zaman Mayor'a geri 
dönün. Size yeri bilinmeyen 5. kaçağı ya- 
kalayabilmeniz için Old Mines anahtarını 
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verecek. Burada bulacağınız Yesgar önce 
sizden kurtulmaya çalışacak ama sonunda 
onunla konuşabileceksiniz. Istediğiniz şe- 
kilde kulağını alın ve bu görevi bitirin. 


Henchman görevleri: 

Eğer Chapter 1'de Henchman görevlerinin 
tümünü veya bazılarını tamamladıysanız, 
burada da o görevlere devam edebilirsiniz. 
Bunun için onlarla konuşup hikayelerini 
dinlemelisiniz. Tomi Undergallows sizden 
Ruby of Calishan isteyecek. Bunu Wanev's 
Tower'da bulabilirsiniz. Sharwyn'in istedi- 
ği Nymph*s Hair, Neverwinter Woods'taki 
Nymph's House'ta bulunabilir. Daelan an- 
nesinin ölümünde kultanılan baltayı isteye- 
cek. Bu da Green Griffon Innin alt katın- 
daki zindanda bulunuyor. Linu sizden ko- 
casının günlüğünü istiyor. Bu günlük Troll 
Çaves'te bulunuyor. Bodoyknocle'ın isteği 
Prism Seeds, Creator Caves'te, ilk gardi- 
yanın bulunduğu haritada bulunuyor. Son 
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olarak da Grimgnaw'ın istediği eldivenler, 
Luskan mezarlığında (Gloves of Corpse 
Handling). 


Neverwinter Woods 
Llast'tan doğuya doğru ilerleyin. Doğu yo- 
lundan gittiğinizde kendinizi bir kazı ye- 
rinde bulacaksınız. Buradakilerle konuşa- 
rak çeşitli görevler alabilirsiniz. Bu görev- 
leri gerçekleştirmek için ayni ekranda bu- 
lunana Troll ve Ogre mağaralarına girme- 
niz gerekiyor. Bu mağaralarda oldukça 
yüklü exp kazanmanız mümkün. 
Neverwinter Woods'a doğru ilerlediği- 
nizde Druid'ler ile karşılaşacaksınız. Her- 
kesle konuşarak olaylar hakkında bilgi 
alın. Aawil ile konuştuğunuzda Spirit of 
the Wood denilen orman ruhunun zehirlen- 
diğini ve ormandaki canlıların herkese sal- 
dırdığını öğreneceksiniz. Bu durumu çöz- 
mek için doğuya doğru ilerleyin ve Deep 
Woods'a girin. Kuzeydoğuya doğru ilerle- 
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diğinizde Nymph'in evini bulacaksınız. 
Girdiğiniz tüm yerlerde haritayı tamamen 
açmaya özen gösterin. Bu şekilde görev- 
lerle ilgili hiçbir ayrıntıyı gözden kaçır- 
mazsınız. Nymph'in evinde de bu şekilde 
ilk önce kayıp Druid'lerden biriyle karşıla- 
şacaksınız (ki Aawil size bununla ilgili bir 
görev vermişti). 

Evin kuzeydoğusuna ulaştığınızda 
Nymphi göreceksiniz. Üzerinizde yaptığı 
büyü başarısız olunca sizinle konuşacak. 
Ondan Spirit'in bulunduğu yere girebilmek 
için kendinizi özel bir bıçakla, özel bir su- 
nağın önünde öldürmeniz gerektiğini öğre- 
neceksiniz. Bıçağı hemen yan taraftaki 
sandığın içinde bulacaksınız. Bu sandıkta 
ayrıca önemli bir görev eşyası olan Mirror 
of Vanity de bulunuyor. Bunları temin et- 
tikten sonra evden çıkabilirsiniz. 

Haritanın güneydoğu köşesinde bir su- 
nak bulacaksınız. Bu sunağa tıkladığınızda 
karşınıza çıkacak seçeneklerden kendinizi 


öldürmekle ilgili olanı seçin ve Realm of the 
Spirit'e geçiş yapın. Bu yeni haritada köp- 
rülerden birini geçtiğinizde Relmar ile kar- 
şılaşacaksınız. Onu öldürdükten sonra üze- 
rindeki günlüğü alın. Bu günlük Aribeth'in 
aradığı ікі kanıttan birisi. Relmar“ı buldu- 
ğunuz yerin yakınındaki çöplükten (rubble 
diye geçiyor) panzehiri alın. Doğuya doğru 
devam ettiğinizde kendinizi Spirit of the 
wood ile karşı karşıya bulacaksınız. Geyik 
formunda olan bu ruh aslında oldukça zorlu 
bir rakip ama onunla bir süre savaştıktarı 
sonra teslim olacak ve onunla konuşabile- 
ceksiniz (daha doğrusu telepati kuracaksı- 
12). Ona yardım edeceğinizi söyleyin ve 
panzehiri kullanarak bu görevi bitirin. Aa- 
wil ile konuştuğunuzda bu görev için ödülü- 
nüzü alacaksınız. Ama kayıp Druid görevi 
için bir iki yere daha uğramamız gerekiyor. 
Kayıp olan tüm Druig'ler bu haritada bulu- 
nuyor aslında, tek yapmanız gereken her ye- 
re girip dolaşmak. 


Sunağın kuzey tarafındaki mağara cadı- 
nın mağarası. Bu mağarada bulacağınız ca- 
diya Mirror of Vanity'i verdiğinizde hem 
kayıp Druid”lerden birini tuttuğu hücrenin 
anahtarını, hem de Llastta aldığınız mü- 
cevher görevi için gereken müçevherlerden 
birini size verecek. 

Elinizde kanıt olduğuna göre Llast'a dä- 
nebilirsiniz. Bulduğunuz kanıtı Aribeth'e 
verin. Günlükten tarikat merkezinin Luşkan 
olduğunu dair bilgiler elde ediyoruz ama bu- 
nu garantilememiz gerekiyor. Bunun için de 
istikamet Charwood. 


Charwood 

Doğu yolundan ilerlemeye başladığınızda 
her zaman olduğu gibi yine Charwood'a 
ulaşmadan önce çeşitli haritalardan geçe- 
ceksiniz ve bu haritalarda da yapabileceği- 
niz birçok görev olacak. 


farmlands: 

Bu haritada görevlerin çoğu oldukça basit 
tarzda görevler. Farmer Ingo's House'ta 
Eric sizden annesinin broşunu isteyecek. 
Güneye doğru gidip oradaki çiftlikteki 
Constance isimli kadından brosu geri alabi- 
lirsiniz. Ayrıca yine bu çiftlikteki Peter ile 
konuşursanız kurtları temizlemek gibi basit 
bir görev almanız mümkün. Kurtların bu- 
lunduğu mağara haritanın güneyinde bulu- 
nuyor. Broşu da Eric'e verdiğinizde doğuya 
doğru ilerleyip Haunted Forest haritasına 
geçebilirsiniz, 


Haunted Forest: 

Haritanın batı tarafındaki harabelerden bi- 
rindeki sandıktan bir Scrol! alacaksınız. 
Doğuya doğru ilerlediğinizde bir sütun göre- 
ceksiniz. Bu sütuna tıkladığınızda karşınıza 
çıkacak seçeneklerden sırasıyla Nether, 
Shall ve Rule kelimelerini seçin. Böylece 
açılan portaldan haritanın normalde ulaşa- 
mayacağınız bir köşesine ışınlanacaksınız. 
Burada bulunan Haunted Crypt tamamen 
undead dolu bir yer. Içeriyi tamamen temiz- 
leyip exp puanlarını ve hazineleri topladık- 
tan sonra yolun sonundaki portalı kullana- 
rak tekrar yüzeye çıkabilirsiniz. Işinizin bit- 
tiğinden eminseniz doğuya doğru ilerleyip 
Charwood'a ulaşın. 


Charwood: 

Köyün girişinde Quint ile konuştuktan sonra 
köyün sol tarafındaki binaya girip Mobley 
ile konuşun. Bu sayede Village of Eternal 
Night görevini alacaksınız. Sağ taraftaki bi- 
naya girerek tarikat üyesiyle konuşun. Onu 
öldürdükten sonra üzerinden çıkan günlüğü 
alın (tarikat üyesini bulamasanız da Char- 
wood'dan ayrılırken eninde sonunda onunla 
karşılaşacaksınız). Artık Aribeth'e gerekli 
olan ikinci kanıta da sahipsiniz, yani başka 
bir görevle İlgilenmeyip doğrudan Luskam'a 
gitmeniz mümkün. Ama unutmayın ki Lus- 
Кап'а girdiğiniz anda burada yarım kalan 
tüm görevleriniz günlüğünüzderi silinecek ve 
geri dönmeniz mümkün olmayacak. 


Village of Eternal Night:. 

Kuzeye doğru giderek Jhareg's Castle'a gi- 
rin. Girişte aldığınız anahtarla ilerideki 
kapıyı açın (doğruluğa giden уо! düzdür di- 
ye hir ipucu var girişte). Diğer yollara gi- 
rince çeşitli düşmanlarla karşılaşacaksı- 
nız, ayrıca İpucunu da anlamamış olacak- 
sınız © Şimdi geldiğiniz odada bir gardi- 
yan var. Bu gardiyan size iki kardeşin de 
kulelerini dolaşmanızı ve ifadelerini ala- 
tak kimin suçlu olduğunu belirlemenizi 
söyleyecek. Опсе Guint's Chambers kısmı- 
na gidin. Kulelerin haritalarını tamamen 
açmaya ve her yeri incelemeye özen göste- 
rin. Böylece çok daha doğru karar verebi- 
leceksiniz. Örneğin kütüphanede bulacağı- 
nız dev kitabı okuyunca hikayeyi daha net 
anlayacaksınız. Bu kulede bulacağınız eş- 
yalar arasında Quint's Key, Tome of Death 
ve Guimt's Journal bulunuyor. Karşınıza çı- 
kan Bodakı öldürdükten sonra Guint'in 
yanına gidin ve onunla konuşarak ifadesini 
alın. Şimdi bu kuleden çıkıp diğer kuleye 
gidin. Burada da Karlat's Journal ve Tome 
of Fire bulacaksınız. Karlat'la konuşup 
ifadesini aldıktan sonra burada yapabile- 
ceğiniz bir şey daha var. Eğer hikayeyi iyi 
takip ettiyseniz bu işte Belia'ın da parma- 
ğı olduğunu fark etmişsinizdir. Ви kulede- 
ki Summoning odasında Beliali çağırma- 
mız ve onun da ifadesini almamız müm- 
kün. Ama ne yalan söyleyeyim, onu çağır- 
mayı beceremedim. Odanın yanındaki ki- 
tapta bu işlemin nasıl yapıldığı anlatılmış 
ama sanırım gözümden kaçan bir şeyler ol- 
du. Neyse, ifadeleri aldıktan sonra kalenin 
girişindeki gardiyanla konuşun. Quint ve 
Karlat odaya ışınlanacaklar ve siz kararı- 
nızı vereceksiniz. Ben Belial'ı suçlama im- 
kanı olmadığından Karlat'ı suçladım ve 
köyü kurtardım. Köyü kurtarmayı seçtiği- 
nizde kaleden çıktığınızda altın ve eşya do- 
lu bir sandık sizi bekliyor olacak. 


Luskan 

Söylediğim gibi Luskan'a girdikten sonra 
geriye dönüşünüz yok, о yüzden tamamla- 
mak istediğiniz görevleri tamamlayın. Ari- 
beth'e kanıtları gösterdiğinizde size Lus- 
kan'a girme izni verecek. Green Griffon 
Inn'den kuzeye doğru ilerlediğinizde Lus- 
kan şehrinin kapısına ulaşacaksınız. Bura- 
daki görevliyle konuşun ve şehre girmek 
işin gerekli olan anahtarı alın. 

iuşkan'a girdiğiniz anda buradaki bė- 
lallarınız Black Knives Rogue grubu size 
saldıracaklar. Dövüşe katılan Gregor 
Amster ile dövüşten sonra konuşun ve 
olaylar hakkında bilgi sahibi olun. Bu bö- 
lümde öncelikle çete liderleri Baram ve 
Kurth'tan kurtulmalı ve Host Tower'a gir- 
me izni elde etmeliyiz, 

Bu görevlere başlamadan önce basit 
yan görevleri halledebilirsiniz. Bu görevle- 
rin çoğunu şehir merkezindeki Wink and 
Tiçkle isimli genelevden alacaksınız. İçeri- 
de Bela ile konuştuktan sonra üst kata çı- 
kın. Buradaki odalardan bazıları kilitli ve 
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eğer içeride iki kişi varsa kapıyı açmanızı 
pek hoş karşılamıyorlar. Yine de aradığı- 
nız kişileri bulmak için tüm kapıları açma- 
nızı öneririm. Erb ile konuştuğunuzda Erb 
Delicate's Problem görevi açılacak. Göre- 
vi tamamlamak için Jadel's Estate'e gidin 
ve oradaki kadınla konuşarak yüzüğü geri 
almaya çalışın. Harlot's Husband görevini 
ise Yvett'ten alacaksınız. Galron'un evine 
gidin ve bebeği ondan geri alın. Gördüğü- 
nüz gibi buradaki görevler çok basit. Bu 
görevlerden sonra Rhaine ile konuşarak 
Luskan'daki çeteler hakkında bilgi sahibi 
olun. 


Baram: 

Wink апа Tickle'ın arkasındaki kanalizas- 
yon girişini kullanarak Sewers haritasına 
geçin. Bu haritadaki her yeri dolaşırsanız 
yine Luskan'da alacağınız bazı ek görevle- 
ri de tamamlamanızı sağlayacak eşyalar 
bulmanız mümkün. Sewers'taki kapıyı kul- 
lanınça Baram's Sewers haritasına geçe- 


ceksiniz. Burada sürekli olarak Black Kni- 
ves Rogue grupları size saldıracaktır. Ku- 
zeye doğru ilerleyip karşınıza çıkanları öl- 
dürün. Kapının önünde bir Yu-an Ti Necro- 
mancer ile karşılaşacaksınız. Onu öldürün 
ve üzerindeki notu okuduktan sonra Ba- 
ram's Lair haritasına geçin. Bu haritanın 
iki kısmında yaratık çağırma büyüleri ya- 
pıliyor. Öncelikle bunları durdurmamız ġe- 
rekli. Her ne kadar burasını sınırsız exp 
amacıyla kullanabilseniz de pek tavsiye et- 
miyorum. Şimdi ilk olarak iskelet çağırı- 
lan yeri temizleyelim. Ayin alanının etra- 
finda üç tane pedestal bulunuyor. Bunları 
üzerlerinde Bash komutunu kullanarak 
parçalayın. Iskelet üretimini durduğunuz- 
da bu haritanın ortasındaki ana çağırma 
yerindeki necromancer'lardan bazıları si- 
ze saldıracaklar. Çünkü onlar iskelet üreti- 
miyle ilgiliydiler. Onları öldürdükten sonra 
diğer çağırma yerine gidin ve oradaki dü- 
zeneği de bozun. Ortaya çıkan Greater 
Mummy'i öldürdükten sonra haritanın or- 
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tasında kalan necromancer'ların tümünü 
öldürün. Birinin üzerinden çıkan anahtarı 
alın ve kuzeye yönelin. Kilitli olan kapıyı 
açın ve Baram ile savaşarak onu öldürün. 
Baram'/ın cesedi üzerinden kafasını ve ar- 
kasındaki sandıktan mührü almayı unut- 
mayın. Host Tower'a girebilmek için ihti- 
yacımız olan şey bu mühür aslında. Bunu 
Aarin'e götürdüğünüz zaman bu mührü 
kullanarak bir not hazırlayacak ve Host 
Tower'a girehileceksiniz. Ama bundan ön- 
ce Kurth sorununu da çözmenizi öneririm. 


Kurth; 

Haritanın Docks kısmına gidin ve burada- 
ki büyük binaya girin. Burası Kurth's Lair 
isimli bölge, Kurth ile savaşmadan önce 
yapmanız gereken birkaç şey var. Öncelik- 
le sağ taraftaki hücrelere doğru gidin ve 
esirlerden birinden Burke hakkında bilgi 
alın. Haritanın ortasındaki odalardan bi- 
rinde Burke'u bulacaksınız. Uzerinden 


günlüğünü ve Smooth Token'i alın. Günlü- 
ğü okuduğunuz zaman portalı kapatmak 
için Token ve Sapphire gerektiğini göre- 
ceksiniz. Eğer elinizde safir yoksa yine 
sağdaki odalardan birinde bulabilirsiniz. 
Şimdi portalın bulunduğu odaya gelin ve 
mangala Token ve Sapphire'i yerleştirin. 
Portalı kapatınca Kurth'urı gücünü azalt- 
muş olacaksınız. Kurth'un yanına gidin ve 
onu öldürdükten sonra üzerinden anahtarı 
alın. Bu anahtar sayesinde eğer görevi al- 
dıysanız Elwyn'in kardeşini sağdaki oda- 
dan kurtarabilirsiniz. Eğer Baram görevi- 
ni yapmadıysanız soldaki odadan mührü 
alabilirsiniz. 


Ruins of Illusk: 

Docks kısmında göreceğiniz bu binaya girin 
ve karşınıza çıkan Skull Warrior'u öldü- 
rün. Cesetten kafasını alın ve sunağın içine 
yerleştirin. Böylece birinci mührü kırmış 
olacaksınız. İkinci katta Fallen Hero'yu öl- 


dürüp kalbini sunağa yerleştireceksiniz. 
Son mührü kırmak için ise Water Elemen- 
tali öldürüp üzerinden alacağınız Blessed 
Water!" kullanacaksınız. En alt kata indi- 
ğinizde sizi Voleron the Damned bekliyor 
olacak. Bu oyunun en güçlü büyücülerinden 
biri, a yüzden eğer karakteriniz güçlü de- 
ğilse hiç bulaşmayın. Eğer zorlanıyorsanız 
sık sık Recall Stone kullanarak kendinizi 
iyileştirin. Onu öldürdükten sonra etrafı 15- 
tediğiniz gibi yağmalayabilirsiniz. 


Host Tower: 

Aarin'den mühürlü notu alın ve Host To- 
wer'a girin. Bu kule yanlış hatırlamıyor- 
sam 9 kattan oluşuyor. Her kata çıkmak 
için, o kata ait olan Stone'u bulmanız ge- 
rekli. Haritalardaki portallara girdiğiniz- 
de, elinizde hangi katlara ait taşlar varsa 0 
katlara çıkabiliyorsunuz. Aslında her bir 
kat ufak bilmeceler içeriyor ve aslında tüm 
katları incelemenize gerek yok. Yapmanız 
gereken şey 9. katin taşını bulup oraya ula- 
şabilmek. Giriş katında Isurel'le konuşup 
devam edin. Sağ taraftaki odadan anahtar 
ve günlük bulacaksınız. Portalı bulun ve 2. 
kata çıkın. Bu katta iki tane taş bulacaksı- 
nız: bunların biri sizi 3. kata, diğeri ise 6. 
kata çıkaracak. Etrafı temizledikten sonra 
3. kata çıkın. Bu katta bir tane Imp öldü- 
үйр üzerinden Imp Eye, bir tane de Quasit 
öldürerek üzerinden Öuasit Eye alın. Hari- 
tanın her iki ucunda da bu yaratıkların gel- 
diği birer portal bulunuyor. Imp portalında 
Guasit Eye, Guasit portalında ise Imp Eye 
kullanarak bunları kapatabilirsiniz. Etrafı 
dolaşıp portal taşlarını bulun ve 4. kata çı- 
кїп. Oncelikle Artero Geth'in üzerindeki 
günlüğü okuyun. Odalardan birinde Golem 
Control Rod, birinde ise Golem Replicati- 
on Rod bulacaksınız. Bu iki eşyayı da Go- 
lem yaratma odasında kullanırsanız orta- 
ya bir Helmed Horror çıkacak. Bu sizi bir 
süreliğine koruyacaktır. Horror'u takip et- 
tiğinizde Rimardo ile karşılaşacaksınız. 
Ölmeye yakın size teslim olacak ve bu sa- 
yede Maugrim hakkında bilgi alacaksınız. 
5. katta serbest bırakılmayı bekleyen 
Myphit var. 6. katı araştırdığınızda en Üst 
kat olan Pinnacle'a ulaşmanızı sağlayacak 
taşı bulacaksınız. İşterseniz kalan katları 
es geçin ve 9. kata çıkın. Burada büyücü 
Arklem ile konuşun, Onu serbest birakma- 
yı kabul edin ve etraftaki mangalları par- 
çalamaya başlayın. Her bir mangalı kirdi- 
ğınızda ortaya bir yaratık çıkacak ama 
bunların size pek sorun çıkaracağını san- 
mam. Arklem serbest kaldığında onunla 
konuşun, sizin için çıkış kapısını açacak. 
Bu kapıdan geçince çatıya ulaşacaksınız. 
Aribeth'le Lizard yaratıklarının konuşma- 
ları bitince yaratıklar size saldıracak. 
Hepsini temizledikten sonra arkada bırak- 
tığınız merdivenlerden inin ve Maugrim'in 
günlüğünü alıp Aarin'e dönün. Onunla ko- 
nuştuğunuzda yeni görevleriniz hakkında 
bilgi alacaksınız ve üçüncü bölüme geçe- 
ceksiniz. 


Chapter 3 Beuronna's Well 

Bu bölümde ana görevimiz Words of Po- 
wer isimli kadim zamanlardan kalma taş- 
ları bulmak. Her ne kadar bölümün başın- 
da yalnızca bir tanesinin yerini öğrenebil- 
sek de, ana haritadan gidilebilen üç ayrı 
yer olduğuna göre diğerlerinin de nerede 
olduğunu kestirmek hiç de zor olmayacak 

Aarin ile konuştuktan sonra dışarı çl- 
kın ve Drinking House'a gidin. Burada Lil- 
lian ile konuştuğunuzda size Words of Po- 
wer hakkında bilgi vermek için Snow Glo- 
be'unu bulmanızı söyleyecek. Görevi kabul 
edin ve verdiği parşömeni alın. 

Snow Globe görevine başlayıp ana gö- 
revde ilerlemeden önce çok zevkli bir yar- 
dımcı görevi yapmanızı öneriyorum. Eğer 
Ingilizce'niz yeterli değilse bu görevde 
zorlanmanız mümkün ama yine de bu çö- 
zümü kullanarak biraz eğlenebilirsiniz. Bu 
görev için Temple of Tyr'e gidin ve Neurik 
ile konuşun, Rolgar isimli bir kabile üyesi- 
nin karıştığı cinayetle ilgili bir görev bu. 
Rolgan'ın avukatlığını yapmayı kabul etti- 
ğinizde Neurik size içinde gerekli bilgilerin 
bulunduğu bir defter verecek. Bu defterden 
olayın görgü tanıklarını ve jüri üyelerini 
öğreneceksiniz. Yapmanız gereken bunla- 
rın tümüyle konuşmak ve mahkeme sıra- 
sında tanıklara sorduğunuz sorularla jüri- 
yi Rolgan'ın masum olduğuna ikna etmek. 
Defterde gördüğünüz herkesle olay hakkın- 
da konuşun. Özellikle Drinking House'taki 
Lodar ile olan konuşmanız ona birkaç içki 
ışmarladıktan sonra çok ilginç hale gele- 
cek, çünkü Griffin Rolgar'ın içkisini ilaç 
karıştırdığını ve kabile üyelerinden nefret 
ettiğini söyleyecek. Herkesle konuştuktan 
ve hazır olduğunuza emin olduktan sonra 
Neurik'in yanına gidin, oyunu her ihtimale 
karşı kaydedin ve mahkemeyi başlatın. İlk 
olarak kendiniz mahkemeyi kazanmayı de- 
neyin, eğer başarısız olursanız şunları Si- 
rayla yaparak beşe karşı sıfır oyla mahke- 
meyi kazanabilirsiniz. 

Ilk tanık olarak Lodar'a soru soracak- 
sınız. Ona ilk olarak Griffin Rolgan'a kar- 
şı olan duygularını sorun. Sonra Griffin 
içkisine ilaç karıştırıp karıştırmadığını, 
son olarak da kavgayı kimin başlattığını 
görüp görmediğini sorun. Ikinci tanık 
Zed'e kavgayı kimin başlattığını görüp 
görmediğini sorun, ardından da ilaçlı içki 
konusunu gündeme getirin. Vanda'ya sa- 
dece Rolgan”ı niye Griff'i görmeye yolladı- 
ğını sorun. Rolgan'dan o akşam neler oldu- 
ğunu anlatmasını İsteyin. Kapanış konuş- 
masında da sırayla Gritf'in şiddete eğilim- 
li olduğunu ve Rolgan'ın içkisine ilaç ka- 
rıştırdığını söyleyin. Mahkeme sona erecek 
ve Neurik tarafından ödüllendiriteceksiniz 

Şimdi Snow Globe görevine dönebili- 
riz. Bunun için Çoldwood bölgesine gitme- 
miz gerekiyor. 


Coldwood 
Coldwood'un ana haritasında kesmek için 
bolca Orc bulacaksınız. Hatta bunların şefi- 
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ni öldürürseniz kafasını alabilir ve Beuran- 
na's Well'deki Mercenary dükkanında bulu- 
nan Rolkid'e götürerek exp kazanabilirsi- 
niz. Bu haritadan geçebileceğiniz iki bölge 
bulunuyor: Wizard's Dungeon ve Leyanne's 
Tomb. Words of Power için Wizard's Dun- 
geon'a gitmemiz gerekiyor ama biz önce 
Layenne's Tomb haritasını halledelim. 


Layenne's Tomb: 

Bu bölgede hemen Layenne's Tomb'a gi- 
rin, Her mezarda olduğu gibi burada da 
bulca undead ile savaşacaksınız. Bölgenin 
güney kısmında bulacağınız Succubus siz- 
den ona ait olan eşyaları getirmenizi söyle- 
yecektir. Bu mezar oda oda ayrılmış oldu- 
ğundan tüm odaları gezmeli ve tüm san- 
dıkları açarak Succubus Stone, Succubus 
Necklace ve Succubus Ring eşyalarını bul- 
malısınız. Sandıkların içinden ayrıca bu- 
rası için çok önəmli olan dört adet mücev- 


her bulacaksiniz: Gem of Misery, Gem of 
Honor, Gem af Pain ve Gem of Duty. Suc- 
cubus'a ait olan eşyaları ona verdiğinizde 
size dilek hakkı verecek. Ilk dilek olarak 
mezardaki tüm kapıların açılmasını sağla- 
yın, ikinci dilek olarak ise büyülü bir eşya 
isteyebiliyorsunuz. Eşya olarak bıçak ver- 
diğinden Fighter'lar pek memnun kalma- 
yacaklardır. Son parçayı da ona verip öz- 
gür bırakınca bir Succubus'tan bekleneni 
yapacak ve size saldıracaktır, Onu öldürün 
ve içinde dört tane pedestal bulunan odaya 
girin. Buradaki pedestalleri açtığınızda iç- 
lerinde notlar olduğunu göreceksiniz, bu 
notlardaki hikayelerin temsil ettiği mücev- 
heri pedestale yerleştirmeniz gerekiyor 
Doğru yerleştirme şöyle olacak: Green 
Light – Gem of Duty, White Light — Gem of 
Honor, Blue Light — Gem of Pain ve Purp- 
le Light — Gem of Misery. Bunları yerleş- 
tirdiğinizde ortadaki pedestalin içinden 
Star Sapphire alabilirsiniz. Bu mücevheri 
de Шата verebiliyorsunuz. 


Wizard's Dungeon: 

Bu bölgede karşınıza Cultist grupları çıka- 
cak. Liderlerini öldürdüğünüzde üzerinden 
çıkan günlüğü alın. Bu haritadaki portala 
ulaştığınızda, Lillianin verdiği parşömen 
sayesinde Wizard's Durngeon'a girebile- 
ceksiniz. Bu harita boyunca birçok Ele- 
mental ile savaşmanız gerekecek, Kulenin 
köşelerinde Fire Elemental çağıran yerler 
var, buralar ulaşıp mangalları kırarak Fi- 
re Elemental üretimini kesebilirsiniz. Gü- 
neydoğudaki hücrelerde Nax ile karşılaşa- 
caksınız ve sizden yardım isteyecek. Onu 
kurtarmak için bir Water Elemental çağır- 
manız gerek. Nature of Water Summoning 
kitabını bulup okursanız bunun için bir 
Slaad's Tongue ve Melf's Acid Arrow bū- 
yüsü gerektiğini öğreneceksiniz. Büyücü 
olmayanlar için haritada bir adet Meif 
Ring bulmanız mümkün. Summaning Pool 
odasına girin ve havuza Slaad's Tongue 


yerleştirdikten sonra Melf Acid Arrow bü- 
yüsünü yapın. Ortaya çıkan Water Ele- 
mental'den Nax'ı kurtarmasını isteyebile- 
ceğiniz gibi başka şeyler de istemeniz 
mümkün :) Size tavsiyem Nax'ı kurtarın 
ama gitmesini izin vermeyin. Çünkü olduk- 
ça kötü bir karakter kendileri. Snow Glo- 
be'a Nax'ın yardımı olmadan da ulaşabi- 
lirsiniz. Içinde gonglarin bulunduğu odaya 
girin ve sırasıyla Puma, Dog, Bear ve Dra- 
gon gonğlarına tıklayın. Haritadaki son ki- 
litli kapı da bu şekilde açılacaktır. Odada- 
ki Fire Elemental'i öldürün ve Snow Glo- 
be'u alın. Lillian'a geri dönünce Word of 
Powerin Snow Globe'un içinde olduğunu 
öğreniyoruz. Yukarı kata çıkıp Lillian'ın 
odasına gidin ve Snow Globe'un içine gir- 
meye hazırlanın. 


Snow Globe: 

Snow Globe'a tıkladığınızda içine girme ve 
küreyi döndürme seçeneklerinin çıktığını 
göreceksiniz. Küreye bakarsanız Dwarf'la- 
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rın Dryad'lara saldırdığını göreceksiniz. 
Ama küreyi döndürünce bu sefer Dryad'la- 
rın saldırdığını görüyorsunuz. Amacımız 
her iki durumda da küreye girip dost taraf- 
la konuşmak. Ilk olarak Dryad'ların 
Dwarf'lara saldırdığı zamana girin. Bura- 
da siz de Dryad'larla savaşacaksınız ama 
öldürülen her kişinin tekrar dirildiğini fark 
edeceksiniz. Haritanın sol üst köşesindeki 
Hedd ile konuşun. Daha sonra haritanın 
ortasındaki mağaraya girin ve sandiktan 
Amulet of the Ages, kitap yığınından ise 
Arwyl's Journal ile Hodd's Journal'ı alın 
Tekrar Hodd'a dönün ve madalyon hakkın- 
da konuşun. Madalyonu tamir edecek, 
ama büyü kısmını ancak Dryad'ların yapa- 
bileceğini söyleyecek. Küreden dışarı çi- 
kın, döndürün ve tekrar girin. Haritanın 
sağ üst köşesinde bulacağınız Arwyl sizin 
için madalyona büyü yükleyecek. Tamir 


edilmiş madalyonu boynunuza takın ve 
oyunu kaydedin ortadaki mağaraya girin. 
Burada bulunan Guardian White Dragon 
gerçekten çok güçlü bir düşman. Oyunda 
savaşacağınız ilk ejderha olduğundan zor- 
lanmanız normal olacaktır. Ejderhayı öl- 
dürdükten sonra sandığın içinden ilk Word 
of Power'i alın. Küreden çıkın ve Aaril'le 
konuşun. Şimdi diğer Word of Power'ları 
bulmamız gerek. 


Moonwood: 

Burası Hill Giant'larla dolu bir bölge. Ha- 
ritanın batı tarafında bulunan mağaradaki 
Obould'u öldürüp kafasını Rolkid'e götüre- 
bileceğinizi hatırlatayım. Moonwood hari- 
tasından kuzeye doğru ilerleyin ve ikinci 
haritaya geçin. Haritanın ortasındaki ma- 
дағауа girdiğinizde Akulatraxas isimli ej- 
derha ile karşılaşacaksınız. Bu iyi bir ej- 
derha ve tek isteği yumurtalarını korumak. 
Sizden yumurtalarını çalmaya çalışan Hill 
Giant Chieftain”'i öldürmenizi ve kafasını 
ona getirmenizi isteyecek Bu mağaradan 


сип ve sola doğru ilerleyin. Buradaki ma- 
ğaraya girdiğinizde ortamdaki Hill Gi- 
ant'lardan iyi exp kazanacaksınız. Mağa- 
ranın İkinci katında Chieftain'i bulun ve ël- 
dürün. Kafasını ejderhaya verdikten sonra 
yine kuzeye doğru devam ederek Spine of 
the World haritasına ulaşın. 


Spine of the World: 

Buradaki mağaralardan birinde ölü ejder- 
halar, diğerinde ise Gorgotha isimli ejder- 
hayı bulacaksınız. Goörgotha size yumurta 
hırsızlığı olayının iç yüzünü anlatacak ve 
kötü ejderha Klauth'u öldürmenizi isteye- 
cek, İyi bir karakter olduğumuz için Kla- 
uth'u öldürmemiz lazım, eğer kötü bir ka- 
rakteri oynuyorsanız buradaki yumurtala- 
kı çalabilir ve Klauth'a götürebilirsiniz. 
Neyse, Klauth'u öldüreceğinizi söyleyip dı- 
şarı çıkın ve kuzeye doğru ilerleyerek Fire 


Giant's Lair haritasına geçin. Bu harita- 
larda birçok oda olduğunu göreceksiniz. 
Aslında sizin amacınız Klauth'un bulundu- 
ğu kata geçmek. Ama yine de tüm odaları 
teker teker dolaşın ve bulduğunuz esirleri 
kurtarın. Size hikayeyi anlamanızda yar- 
dımcı olacaklardır. En sonunda Klauth'un 
bulunduğu kata geldiğinizde girebileceği- 
niz üç mağara olduğunu fark edeceksiniz. 
Sladd Lair, Blue Dragon Lair ve Klauth's 
lair. Öncelikle Sladd Lair'e girin ve bura- 
daki Gray Sladd'ları öldürün. Elbette bu- 
raya girmek zorunlu değilsiniz ama girer- 
seniz çok iyi exp kazanacaksınız. Daha 
sonra Blue Dragon Lair'e girin. Havuzun 
içinden Dragon Sphere'i alın. Mavi ejder- 
haya saldırın ve onu öldürün. Sonra da 
Dragon Sphere'i sunağa yerleştirin. Bunu 
yaptığınızda ölü ejderhanın ruhunu kürede 
hapsetmiş olacaksınız ve bu küre Klauth'a 
zarar verecek. Şimdi Klauth”s Lair'e inin 
ve onunla konuşun. Sizden diğer ejderha- 
larin yumurtalarını çalmanız için yardım 
isteyecek. Konuyu Dragon Sphere'e getirin 


ve ona küreyi verin. Klauth her zaman ol- 
duğu gibi bunun normal bir küre olduğunu 
sanacak ama kullandığında ölü ejderha ru- 
hunun farkına varacak. Bu noktadan sonra 
onunla savaşmaktan başka şansınız kalmı- 
yor. Şimdiden uyarayım: Klauth, oyunda 
karşılaşacağınız en zor yaratık. Özellikle 
sanırım Fighter karakterler biraz daha 
zorlanacaklar çünkü normal vuruşlara 
karşı müthiş dayanıklı. Burada bol bol Re- 
call Stone kullanmaktan çekinmeyin. En 
sonunda onu öldürmeyi başardığınızda bir 
Word of Power daha sahibi olacaksınız. 
Ayrıca arka taraftaki hazine sandıklarında 
da çok güzel eşyalar ve yüklüce altın sizi 
bekliyor olacak. Tekrar Aarin'e dönün ve 
Word of Power” ona verin. Sıradaki dura- 
ğımız Fort Ilkard. 


Fort Ilkard: 

Bu haritadaki kampa girince size komutan 
Damas ile konuşmanız söylenecektir. Da- 
mas sizden ilk alarak kampı kuşatmış olan 
mancınıkları yok etmenizi isteyecek. 
Kamptan çıkın ve kampı çevreleyen altı 
mancınığı da yok edin. Bunun için ilk ola- 
rak mancınığın yanındaki görevliyi öldür- 
meniz, ardından mancınığa tıklamanız ge- 
rekecek. Damas'ın vereceği ikinci görev 
Elk Tribe'dan Arness'i öldürmeniz olacak. 
Onu da haritanın kuzeyine doğru ilerleyin- 
ce bulabilirsiniz. Damas sizden son olarak 
Elk Tribe lideri Zokan'ı öldürmenizi iste- 
yecek. Komutanın binasından çıkın ve 
Settler's Barracks'a girin. Burada bulaca- 
ğınız Eckel karısına götürmeniz için size 
bir not verecek. Şimdi haritanın batısına 
doğru ilerleyerek Homesteads haritasına 


geçin. 


Homesteads: 

Haritanın sol tarafındaki evlerden birinde 
Eckel/in karısını bulacaksınız. Ona Ec- 
кеп notunu verip dışarı çıkın. Şimdi Elk 
kabilesinin sığınağına girebilirsiniz. Bura- 
da size Elk kabilesinden kişiler saldıracak, 
yalnızca size saldıranları öldürmeye dik- 
kat edin, Ilk olarak haritanın sağ tarafına 
doğru ilerleyin ve yerde oturmakta olan 
hasta ailelere yaklaşın. Sizden окап ile 
konuşmanızı isteyecekler. Eğer ilk olarak 
sol tarafa doğru gidip Zokan ile karşılaş- 
saydınız, size saldıracaktı. Ama şimdi sol 
tarafa gidip Zokan ile konuşabilirsiniz. Si- 
ze Damas'ın halkını zehirlediğini ve panze- 
hire sahip olduğunu anlatacak. iyi bir ka- 
rakter olduğumuzdan Damas'ın Zokan' 
öldürme isteğini de geri çeviriyoruz ve Da- 
mas'a dönüp panzehiri bir şekilde alıyo- 
ruz. Zokan'a geri dönüp panzehiri verdiği- 
nizde Elk Tribe'de dostunuz olacaktır. 
Şimdi geçmeniz gereken harita Creator 
Ruins. 


Creator Ruins: 

Oyundaki en eğlenceli haritalardan birine 
hoş geldiniz. Ilk alarak haritanın ortasına 
gelin ve sol taraftaki merdiveni kullanarak 


bahçeye çıkın. Sapphira size Time Crystal 
ve Ultrag ağacı tohumu verecek. Time 
Crystal sayesinde Creator Ruins'in yapımı 
zamanını döneceğiz ve burayı korumakta 
olan gölem'leri zayıflatmanın yolunu bu- 
lacağız. Tekrar Ruins'e dönün ve kuzeyha- 
tiya giderek Sundial üzerinde Time 
Crystal kullanın. Artık geçmişteyiz. Kar- 
gniza çıkan Соттапдег агі öldürün ve 
birisinin üzerinden Translation Amulet’i 
ve bulursanız Old Temple Defenses kitabı- 
nr alın. Bu kitapta ileride karşılaşacağınız 
bilmecelerle ilgili ipuçları bulunuyor. 
Translation Amulet”i takmayı unutmayın, 
çünkü ancak bu şekilde çalışanlarla ileti- 
şim kurabileceksiniz. Hemen bahçeye çı- 
kın, burada sizi bekleyen Morag'ı öldürün 
ve Ultrag tohumlarını toprağın üzerinde 
kullanın. Tekrar içeri girin. Şimdi amacı- 
mız haritanın üç ayrı yönündeki odalara 
girmek ve gelecekte bu odaları koruyacak 
olan gelem'leri yapan esirlerle konuşmak. 
Esir üzerinde birkaç kez Persuade kullan- 
dıktan sonra size golem'i neye karşı zayıf 
yapmasını istediğinizi soracaktır. Eğer kı- 
liç kullanan biriyseniz Slashing, alev bü- 
yüleri kullanan biriyseniz Fire gibi seçe- 
nekleri seçebilirsiniz. Ama unutmayın, 
seçtiğiniz zayıflık dışında gelem'lere za- 
rar vermeniz mümkün olmayacak. Uç esi- 
ri de golem'leri zayıflatmaya ikna ettikten 
sonra Sundial kullanarak günümüze geri 
dönün. Şimdi bu odalara girdiğinizde kar- 
şılaştığınız golem'leri öldürebileceksiniz 
ve her gölem'in üzerinden bir anahtar çı- 
kacak. Ви anahtarlarla gelem'lerin arka- 
larında korudukları adalara girebilirsiniz. 
Odaların girişinde yerde beyaz bir çember 
ve çemberin üzerinde de odadaki bilmece- 
nin ismi yaziyor. 


Riddle of Smoke: 

Bu odaya girince Alchemist Арраға- 
tus'tan çeşitli renklerde tozlar alacaksı- 
nız. Yapmanız gereken başka bir renk el- 
de edecek şekilde tozları ikişer ikişer 
mangala koymak. Kombinasyonları emi- 
nim hepiniz biliyorsunuzdur: Kırmızı-Sa- 
rı, Sarı-Mavi ve Mavi-Kırmızı. Bunu yap- 
tığınızda birinci kilit açılacak. 


Riddle of Sound: 

Bodak'ın üzerinden Fairy Bottle'ı alın ve 
Guickslot'a yerleştirip kullanın. Ortaya çi- 
kan Fairy size gongları hangi sırayla çal- 
manız gerektiğini gösterecektir. Onu takip 
edin ve ikinci kilidi de açın. 


Riddle of Light: 

Öncelikle Pool of Swirling Colors havu- 
zundan renkli mücevherleri alın. Bu mü- 
cevherler üzerinde Split komutunu kulla- 
nırsanız İkişer ikişer aldığınız mücevher- 
leri ayırabilirsiniz. Yine Smoke bulmaca- 
sında olduğu gibi Pool of Primary Colors 
havuzuna iki renk mücevher koyun. Pool 
of Secondary Colors havuzuna ise, ilk ha- 
vuza koyduğunuz renklerin birteşimden 
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oluşacak renkteki mücevheri koyun. Son 
kilidi de böylece açmış olacaksınız. 

Şimdi haritanın aşağısına ilerleyin ve 
açılmış olan kapıdan geçin. Burada da 
güçlü bir düşman olan Balor Lord ile sa- 
vaşacaksınız. Onu öldürün ve üzerinden 
çıkan anahtar ile sunağı açarak son Word 
of Power” alın. Açılan portal ile yüzeye 
geri çıkın ve Âarin'le konuşmaya gidin. 
Üç Word of Power'i da bulduğumuza göre 
bu bölümü de bitirdik demektir. 


Chapter 4 

City of Core: 

Artık oyunu bitiriyoruz. Hemen güneye 
doğru ilerleyin ve buradaki kapıyı kırarak 
War Zone bölgesine geçin. Burada ister- 
seniz ortadaki Wizard's Chantry binasın- 
daki büyücüyü öldürerek etraftaki go- 
lemleri etkisiz hale getirebilirsiniz ama 


eğer exp aramıyorsanız bunlarla uğraş- 
manıza gerek yok. Haritanın güneydoğu- 
suna ilerleyin ve buradaki binaya girip di- 
ğer kapısından çıkın. Buradaki Balor'u öl- 
dürün ve arkasındaki portaldan geçin. İlk 
olarak Aribeth ile karşılaşacaksınız, onu 
öldürmek üzereyken size teslim olacaktır. 
Eğer onu konuşarak kaleye geri dönmeye 
ikna ederseniz exp kazanacaksınız. Aksi 
halde onu öldürmek zorunda kalıyorsunuz 
ve üzerinden çıkan kılıcı yalnızca Neutral 
Evil Paladin'ler kullanabiliyor. Kuzeye 
doğru ilerleyince karşınıza bu sefer Maug- 
rim çıkacak. Oldukça güçlü büyücü koru- 
maları olan Maugrim'i Fighter karakter- 
ler pek fazla zorlanmadan öldürecekler- 
dir. Onu öldürdükten sonra arka taraftaki 
odasından Word of Power'ı almayı unut- 
mayın. Kaleye geri dönün ve zindana ine- 
rek Headraline ile konuşun. Aşağıya doğ- 
ru devam edin ve mağaradaki sunağa son 
Word of Power'ı yerleştirin. Açılan portal 
sizi doğrudan Sanctuary'e götürecek, 


Sanctuary: 

Burada ilk olarak Aribeth'e cok benzeyen 
Asheera ile karşılaşacaksınız ve size bir 
madalyon verecek. Bu madalyonu takabil- 
meniz için 24, level olmanız gerekiyor, ya- 
ni biraz abartmışlar. Pek fazla kişinin ta- 
kabileceğini sanmam, zaten ben de taka- 
madım :) Mağaranın sonuna kadar ilerle- 
yin ve portalı kullanarak Guardian Lair 
haritasına geçin. Buradaki Corrupted 
Copper Dragon ile Corrupted Silver Dra- 
gon'u öldürdükten sonra üzerlerindeki 
anahtarı alın. Burada Sharwyn'in yaptığı 
Confusion büyüsü sayesinde ejderhalar 
birbirlerine saldırmaya başladığından be- 
nim için oldukça kolay bir dövüş oldu. İle- 
rideki mağaraya girdiğinizde geri dönüşü- 
nüzün olmadığını söyleyeyim, Recall Sto- 
пе çalışmadığından yeterli sayıda Heal ik- 
siri bulundurmaya özen gösterin. 


Inner Sanctum: 

Burada beş tane Old One Fighter'lar, bir 
de Old Öne Üleric ile savaşacaksınız. Bu 
zorlu savaşı da bir şekilde atlattıktan son- 
ra Üleric'in Üzerinden anahtarı alıp son 
odaya girin. Burada her şeyden önce Mo- 
rag'ın yanındaki heykele saldırın ve parça- 
layın. Böylece gücünü azaltacaksınız. Ar- 
dından arka tarafta duran Protection 
Sphere'lerden sizin saldırı cinsinize uyani- 
nı parçalayın. Diğerleriyle vakit kaybetme- 
nize gerek yok. Böylece Morag ölümsüz ol- 
maktan çıkacaktır. Artık tüm gücünüzle 
ona saldırıp öldürebilirsiniz. Bundan sonra 
da tek yapmanız gereken açılan portaldan 
geçip Headraline'in söyleyeceklerini dinle- 
mek ve sonraki oyunların müjdesini veren 
demoyu seyredip bir oyunu daha bitirme- 
nin keyfini yaşamak olacak. © 

Eser Güven | esercplevel.com.ir 
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Elder Scrolls'un son efsanesi hakkında o kadar çok soru geldi ki bir rehber daha hazırlamaya karar verdik. 


dakinin size tepkisi 0'a düşerse Taunt'un 
başarılı olma ihtimali yarı yarıya azalır. 
Bu durumda da Bribe ile tepkisini arttıra- 
bilirsiniz. Speechcraft yeteneğiniz ne ka- 
dar yüksekse o kadar kısa sürede başarılı 
olacaksınız. 

S: Sürekli olarak zıplayarak Acrobatics 
yeteneğini yükseltmek doğru bir karar mi- 
dır? 

б: Kesinlikle hayır. Sürekli zıplayarak 
ilerlediğinizde Acrobatic yeteneğiniz de- 
vamlı olarak artacak ve bu şekilde kısa sü- 
rede level atlayacaksınız. Eğer arttırılma- 
sı kolay yeteneklere bu şekilde yüklenirse- 
niz daha Seyda Neen'den ayrılmadan 10. 
levele bile ulaşmanız mümkün. Ama bunu 
yaptığınızda dışarıda sizin levelinize göre 
yaratılmış daha güçlü yaratıklarla, Blight 
hastalığına sahip olan yaratıklarla karşi- 
laşacaksınız. Yeteneklerinizi de orantılı 
biçimde arttırmadığınızda bu sizin oyunun 
ilerilerinde çok zorlanmanıza yol açabilir. 
İşin bir de etik yönü var elbette, Morro- 
wind bir role playing oyunu, ama hiçbir 
oyun sizi role playing yapmaya zorlaya- 
maz. Role playing'i sizin yapmanız gere- 
kir, Siz nasıl günlük hayatta her yere zıp- 
laya hoplaya gitmiyorsanız, oyunda da bu- 
nu yapmamanız gerekir :) Tabi role play'- 
den çok level atlamaya önem verenlere la- 


Evet biliyorum, aynı oyun hakkında C: Çarpan olayını anlamak için oyundaki tım yok. 
farklı aylarda Strateji Ustası yazısı görün- level sistemini çek iyi bilmek gerekli. S: Koştuğum zaman bile karakterim çok 
ce şaşırmış olmalısınız. Merak etmeyin, Oyunda karakterinizin 1 level atlaması yavaş ilerliyor. Hızlanmak için ne yapmak 
bir yanlışlık yapılmadı. Geçen aylardaki için, Major veya Minor yeteneklerde 10 le- gerekir? 
Morrowind yazısından sonra, oyunla ilgili vel kazanmanız gerekir. Yani diyelim Axe С: Yürüyüş hızını etkileyen faktör Spe- 
çeşitli konularda sorular aldım. Bu yüzden yeteneğinde 3 level, Acrohatics'te 4 level ed'dir. Speed'i de etkileyen en önemli yete- 
özellikle en çak sorulan sorulardan ve ve Athletics'te 3 level kazandığınızda top- nek Athletics'tir. Bu yüzden Athletics'in 
oyunda kendimce önemli bulduğum nokta- tam 10 olacak ve 1 level atlamaya hak ka- en azından minor yetenek olarak seçilmesi 
lardan oluşan bir yazı hazırlamaya karar zanacaksınız. Bildiğiniz gibi tüm yetenek- oyundaki hızınızı olumlu etkileyecektir 
verdim. Yine de bunlar yetmez ve sorunuz lerin bağlı olduğu özellikler var, Örneğin Athletics'i de en hızlı geliştiren şey koş- 
olurşa, her zamanki gibi email yoluyla ce- Long Blade ve Acrobatics Strength etki- mak değil yüzmektir 
vaplayacağım, Dediğim gibi bu bir FAQ, o lerken, Speechcraft yeteneği Personality”i S: Mark ve Recall büyüleri ne işe yari- 
yüzden hemen soru cevap Iısmımıza geçi- etkiler, İşte yeteneklerde 10 leveli tamam- yorlar? 
yoruz. larken belli bir özelliği etkileyen her 2 le- С: Bu iki büyünün kullanımını Might & 
S: Karakterimi yaralırken hangi burcu vel, bir çarpan demektir. Özetlersek eğer Magic'teki Lloyd's Beacon büyüsüne ben- 
seçmeliyim? siz Strength'i etkileyen Long Blade'de zetebiliriz. Mark büyüsü haritada bulun- 
C:Lady burcu, Personality ve Endurance aralıksız 10 level kazanırsanız, Strength duğunuz noktaya bir işaret koyar, Recal! 
özelliklerine 25 ek puan vermesi nedeniyle — çarpanınız 5 olacaktır. Eğer Speechc- büyüsünü kullandığınızda da би işarete gê- 
en çekici burç. Elbette kafanızdaki karak- rafta 4, Axe ve Acrobatics'te toplam 6 ri dönersiniz, Görevi aldığınız yerle, görev 
tere göre İstediğiniz burcu seçebilirsiniz level kazanırsanız, Personality çarpanı 2, için gideceğiniz yer birbirinden çok uzaksa 
ama özellikle negatif etkileri olan burçları Strength çarpanı ise 3 olacaktır. bu yolu kullanabilirsiniz. Özellikle de 
ve eşya veren burçları seçmeyin. Пеғіде S: Taunt seçeneğini başarıyla kullanma- Amulet of Mark ve Amulet of Recall sahi- 
zaten yeterince eşya bulacaksınız, ayrica ma rağmen karşımdaki bana saldırmıyor. bi olduğunuzda, bu büyüleri istediğiniz 
negatif etkiler de ummadığınız anda sorun C: Taunt seçeneği ile karşınızdaki kızdır- sıklıkta kullanabilirsiniz. Yalnız ikinci bir 
yaratabilir. mayı başarmanız için 3 veya 4 kez başarılı İşaret koyduğunuzda, İlk işaretin silindiği- 
S: Level atlarken bazı özelliklerimin ya- olmanız gerekli. Ancak bunların ard arda ni unutmayın. 
nında x3, x4 gibi çarpanlar çıkıyor. Bun- olmasına gerek yok. Başarıya ulaşana ka- 5: Yüksek fiyatlı eşyaları nasıl satabili- 
lar nasıl hesaplarıyor, bunları kontrol et- dar ard arda 20-30 kez Taunt yapmanız rim? Çoğu tüccarın çok az parası oluyor 
mek elimde mi? bile gerekebilir. Eğer bu sırada karşınız- G: Oyunda en fazla parayı taşıyan tüccar 


Caldera'daki Ghorak Manor'un ikinci ka- 
tında bulunan Creeper Ne zaman giderse- 
niz gidin mutlaka 5000 altın taşıyor ve 
tüm eşyaları tam fiyattan alıp satiyor, Ya- 
ni Merchantile yeteneğine de ihtiyacınız 
olmuyor. Eğer fiyatı 5000'ten fazla olan 
bir eşya satmak isterseniz İlk önce o es- 
yayla, Ürgeper'dan seçeceğiniz yaklaşık 
değerli eşyaları takas edin. Sonra bu eşya- 
ları tek tek ona ve diğer tüccarlara sata- 
rak daha fazla para kazanabilirsiniz. Bir 
de ulaşılması zor да olsa 10000 altın taşı- 
yan bir yaratık var oyunda. Eğer dergimi- 
zin verdiği haritaya sahipseniz Ald Sot- 
ha'nın doğusunda bulunan Mzahneh adasi- 
ni görmüşsünüzdür. Bunun hemen güney- 
doğusundaki adada bulunan Миасғаб, bir 
yengeç olmasına rağmen pazarlık yapabi- 
liyor ve hemen hemen her şeyi satın alabi- 
liyor 2) 

5: Oyunda hiçbir Ordinator'a sataşmama 
rağınen gördükleri yerde bana saldırıyor- 
lar, Sebebi ne olabilir, bu durumdan nasıl 
kurtulabilirim? 

С: Eğer üzerinize herhangi bir Ordinator 
eşyası giydiyseniz ve bir Ordinator sizi o 
halde gördüyse size karşı tepkileri sıfırla- 
nacaktır ve gördükleri anda saldıracaklar- 
dir. O eşyayı çıkarsanız, üzerinizden atsa- 
nız bile tepkileri değişmeyecektir. Eğer 
kazara böyle bir duruma düştüyseniz kon- 
sol komutu yardımıyla bunu düzeltebilirsi- 
niz. Ik alarak oyunu kaydetmeyi unutma- 
уп. Ardından kansalu açıp sırayla şunları 
yazın (bu sırada etrafta Drdinator olma- 
ması gerekiyor). 

"ordinator stationary'- > SetFight 30 
"ordinator Wander'- > SetFight 30 
"ordinator wander hp'-> SetFight 30 
"ordinator high fane'->SetFight 30 
'ordinator wander hvault'->SetFight 30 
'ordinator wander tvault'->SetFight 30 
S: İksir yapmak için nelere ihtiyacım var? 
С: İksir üretmek için öncelikle Alchemy 
yeteneğine ihtiyacınız var. Ardından iksi- 
rin kaliteli olması için mümkün olan en iyi 
kalitede ekipman bulmanız lazım. Bunlar 
Mortar and Pestle, Retort, Alembic ve 
Calcinator. Aslında yalnızca Mortar and 
Pestle iksir yaratmak için yeterli, ancak 
diğerleri iksirin etkilerini belirliyorlar. Re- 
tort İksirin pozitif etkilerinin süresini ve 
gücünü arttırırken, Alembic iksirin negatif 
etkilerinin süresini ve gücünü azaltır, Cal- 
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Tablo 1 

Acrobatics Senydie 

Аіспету Abelle Chriditte 
Alteration Seryne Ralas 
Armorer Sirollus Saccus 
Athletics Adibeaj Hainnabibi 
Аха Aifhedil Elf-Hewer 
Block Shardie 

Blunt Weapon Ғагаіепи Неліт 
Conjuration Мела! Saran 
Destruction Leles Birian 
Enghant Qorwynn 

Hand to Hand Taren mothan 
Heavy Armor Səanwən 

lllusion Erer Darothril 
Light Armor Aerin 

Long Blade Ulms Drathan 
Marksman Missun Akin 


Marcantile 


Mysticism Ardarume 

Restoration Yakin Вае! 

Sacurity Hecaerinde 

Short Blade Todwendy 

Snaak Wadarkhu 

Spear Mertis Falandas 
Spetchoroft Skink-in-Tree's-Shade 
Unarmed Khargol gro-Boguk 


cinator ise iksirdeki tüm etkilerin gücünü 
ve süresini arttırır 

S: Yeteneklerim belli bir seviyeyi geçtik- 
ten sonra beni eğitebilecek kimseyi bula- 
тафт. Bu oyunda da Master seviyesinde 
eğitimciler var mi? 

C: Oyunda her bir yetenek için yalnızca bir 
tane Master eğitimci bulunuyor. tablol'- 
de bu kişilerin isimlerini ve yerlerini bula- 
bilirsiniz. 

S: Oyunda vampirlik olduğunu söyleniyor. 
Nasıl! vampir olabilirim, sıkılırsamı nor- 
male dönme şansım var mı? 

С: Oyunda üç tane vampir klanı var: Aun- 
de, Berne ve Oyarra. Bu klanlardan birine 
ait hir vampir tarafından ısırılırşanız €k- 
randa polyhemophylia hastalığına 
yakalarndığınız yazacaktır. Eğer üç gün 
boyunca hastalık tedavi edilmezse vampir 
otursunuz. Vampir olmak istemiyorsanız 
üç gün İçinde Cure Common Disease İksiri 
kullanmanız gerekir. Vampirlikten kurtul- 
mak için ise Bal Ur'daki türbeye git- 
melisiniz. Oradaki adam sizi Bal'a yol- 
layacaktır, onun verdiği görevi yapınca da 
vampirlikten kurtulacaksınız. Vampir ol- 
manın özellikler açısından birçok avantajı 
olsa da, gün ışığında zarar göreceğinizi ve 
kimsenin sizinle muhatap olmayacağını 
unutmayın. 


Bunların dışında da merak ettiğiniz 
şeyler olursa bana çekinmeden yazabilir- 
siniz. Her zaman olduğu gibi yardımcı ol- 
maya çalışırım. Gelecek aya görüşürüz. © 

Esen Güven | eser Qlevet. com. r 


Ababael Timsar-Dadisan 


Vivec Arana — Fighters Quarters 
Valenvaryon Stronghold — Propyln Chamber 
Tel Branora — Relas's Housa 

Hawkmath Garrison — En alt kat 
Kaushtababi Camp — Adiheal's Yurt 
Falensarano Stronghold ~ Üst kat 
Buckmoth Legion Fort = Courtyard 

Vivec = St.Dalyn Plaza - Abby of St.Deiyn 
Ald'ruhn Temple — En alt kat 

Pelegiad'in doğusu ~ Piernette's Farmhouse 
Indoranyan Stronghold çıkışı 

Holamayan Monastery — En alt kat 

Viveç ~ Arena Fighters Training 

Sadrith Mora ~ Dirty Murlel's Cornerelub 
Maar Gan — Andus Tradahouse 

Molag Maar - Armigers Stronghold 
Falasmaryon ~ Missun Akin's Hut 

Zainab Ashlander Сатр ~ Ababael's Yurt 
Sadrith Mora — Gateway İnn 

Vos Chapel 

Balmora — Hacarinde's House 

Balmora ~ шеку Lockup 

Gnaar Мок ~ Druegh-Jigger's Rast 
Ghostgate - Tower of Dusk 

Sadrith Mora - Mage s Guild 

Dagon Fel - Vacant Tower 
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hile 


| Unreal Tournament 2003 
(Beta versiyonu) 


Single Player mod'da oyun esnasında `Tab` tuşuna basın 
Sonra aşağıdaki kod'lardan istediğiniz birini girin 


Kod Sonuç 

god God mod 

loaded Tüm silahlar 

allammo Tüm cephane 

fly Uçma mod'u 

ghost Duvarların içinden geçerseniz 
walk Uçma ve duvarların içinden 


geçme mod'unu kapar 


# Pool of Radiance: 
Ruins of Myth Drannor 


"Data" dizininin altında “cheats txt diye bir dosya oluştu 
run Bu şekilde oyunu açtığınız zaman bir FPS sayacınız 

olacak Daha sonra `+ tuşuna basarak grubunuz için ye- 
tenek puanı kazanabilirsiniz. Ayrıca Space tuşuna basa 
rak da karşı tarafın sırasının geçmesini sağlayabilirsiniz 


Değerli Level sakinleri; Bakın, hile yapmayın diyoruz, 
dinlemiyorsunuz. Başınıza gelebilecek olaylardan biz 
mesul değiliz. Hile yaparsanız, hile yaptığınız oyunlar 
arkanızdan koşar. Yapmayın! Hasta ettiniz bizi be! 


Harry Potter and the 
Philosopher's Stone 


Oyun sırasında aşağıdaki kod'ları girin 


Kod Sonuç 

HarryTriggerÜheat 15 fasulye 

HarryKoresh Dayanıklılık 

HarryDebugMode0n Debug mod'unu aktif 
hale getirir 


HarryGetsFullHealth 
НатуЅирегЈитр 
HarryNormalJump 


Sonsuz sağlık 
Süper zıplama 
Büyük zıplama 


Lands of Lore H: Guardians of Destiny 


Kod Sonuç 
IAMWEAPON Tüm silahlar ve cephanesi 
LAMLAME God mod 


Bol para, çok fazla güç, ölümsüzlük ve problemsiz bir yaşam 
mi istiyorsunuz? Doğru yere geldiniz 


Stuart Little 2 (PS One) 
Sınırsız hak: oyunu durdurup, L1’ e basılı tutarken yuvar- 
lak(2) ve üçgen yapın 


Worms Blast (PS2) 

Gizli karakterler: açılış ekranında L1 basılı iken yukarı(4), 
aşağı(3), ve yukarı(5) yapın. Bir top ekranın önünden geçerek 
suya düşecek ve kodun doğruluğunu onaylayacaktır. Artık 
oyunda Rocky, Superfrog ve Fletcher karakterlerini seçe- 
bilirsiniz 

Tüm turnuva modları: açılış ekranında L2 basılı iken 
yukarı(2), aşağı(6) ve yukarı(3) yapın 


SSX Tricky (PS2) 
Ana kod: başlık ekranında L1 + R1 basılı iken X, üçgen, sağ, 


yuvarlak, kare, aşağı, üçgen, kare; sol, yuvarlak, X ve yukarı 
yapın, Ł1 + R1' і bıraktığınızda kod çalışacaktır 
Tam dolu özellikler: başlık ekranında Li + R1 basılı iken 
üçgen(2), sağ, üçgen(2), aşağı, X(2), sol, X(2) ve yukarı 
yapın. L1 + RT i bırakın 
Mallora board: başlık ekranında L1 + R1 basılı iken X(2), 
sağ, yuvarlak(2), aşağı, üçgen(2), sol, kare(2) ve yukarı yapın 
L1 + R1' i bırakıp Elise" + seçin ve oyuna başlayın. Elise, 
Mallora Board’ a ve mavi kıyafetlere sahip olacaktır. Bu kod 
sadece Elise için çalışır. É 
Yapışkan boardlar: başlık ekranında L1 + R1 basılı iken 
kare(2), sağ, üçgen(2), aşağı, yuvarlak(2), sol, X(2) ve yukarı 
yapın. L1 + R1' i bırakın 
Koşan adam modu: options ekranında L1 + R1 + R2 + 12 basılı 
L Е v E 


1 


Robot Arena 


750 Pound için; Robotunuzu alüminyum veya plexiglass 
zırhıyla yapın. Her şey bittikten sonra, zırhı ağır zırhla 
değiştirin. Bu size 750 pound kazandıracak. Ayrıca Bot 
Lab'da `$`a basarsanız 50000 dolar kazanırsınız 


Star Wars: Rogue Squadron 


1. Tie-Interceptor olmak için 'Passcodes” ekranında 


“goodguytie” yazın 

2. Settings'e giderek aşağıdaki kod'ları girin 
Kod Sonuç 

*CREDITS Oyunu yapanlar 

*DIRECTOR Tüm ara sahneleri gösterir 
*MAESTRO Müzik galerisini gezebilirsiniz 
IAMDOLLY Sonsuz hak 

ООМРАМ/АМРА Tüm bonus level'lari açar 
TOUGHGUY Tüm gemi upgrade'lerini açar 
USEDAFORCE Lazer hedefi açılır 


3. Falcon olmak için `Passcodes` ekranına gidin ve 
“wookiepelt yazın 


iken kare, üçgen, yuvarlak, X, kare, üçgen, yuvarlak ve X yapın. 
Mix Master Mike: başlık ekranında L1 * R1 basılı iken X(2), 
sağ, X(2), aşağı, X(2), sol, X(2) ve yukarı yapın. L1 + R1’ 1 
bırakın. Karakter seçme ekranında herhangi bir karakteri seçin, 
hareketleri aynı kalsa bile oyundaki görüntüsü Mix Master 
Mike ile değiştirilecektir. Kodu tekrarlarsanız etkisi düzelir 


Smash Court Pro Tournament (PS2) 

Red Ace: arcade modda, bir erkek karakterle, hard 

seviyesinde hiç maç kaybetmeden oyunu bitirin, Exhibition 

modu seçip kursörü Rafter' dan sonraki karaktere getirin 

Hitomi Yoshino: arcade modda, bir bayan karakterle, hard 

seviyesinde hiç maç kaybetmeden oyunu bitirin. Exhibition 

modu seçin 

“Ultimate” zorluk seviyesi: time attack modu hard zorluk 

seviyesinde bitirin 
0 9 


Operation Flashpoint: Resistance 


1. Campaign görevlerini açmak için ana menüdeyken “Sol 


Shift tuşunda parmağınızı basılı tutarak `сатраїп` yazın 
2. Indicated ekranında “Sol Shift tugunda basılı tutun ve 
keypad'deki -` tuşuna basın. Daha sonra kod'ları girin 
Kod Sonuç 
iwillbetheone God mod (Kod'u herhangi bir 

yerde girebilirsiniz) 
savegame Oyunu kaydeder (Oyun sırasında girin) 
endmission O anki görevi sonlandırır (Oyun 
sırasında girin) 
topography Haritadaki yükseltileri gösterir 


(Ana menüde girin) 


A2 Racer 2 


Oyun içinde “Сі”, “Space ve ` tuşlarına beraber 
basarsanız dayanıklılığınız artar. Eğer “Ctrl, “Space” ve 
“М” tuşlarına birlikte basarsanız 700000 kazanırsınız 
garage ini dosyasını herhangi bir edit programıyla 
açarak, 700000 değerini istediğiniz başka bir değerle 
değiştirebilirsiniz 

Сор mod'u içinse `Соріапа adını kullanın. Daha sonra 
polis arabasını seçerek oyunu oynayabilirsiniz 


Onimusha: Warlords (PS2) 

Alternatif kostümler: oyunu en az on Fluorit (mavi kaya) 
ile bitirin ve save edin. Yeni oyuna başladığınızda bir 
"Shinnosuke Normal/Special" seçeneğinin açıldığını fark ede- 
ceksiniz. Bu yeni özel versiyonda Shinnosuke' u panda 
kostümünde göreceksiniz, 12' ye basarak panda kafasını 
giyip çıkartabilirsiniz, Bir de Fluorit' lerin çoğunu alıp oyunu S 
derecesi ile bitirdiğinizde Kaede' nin yeni prenses ejderha 
dizayn kostümü açılacak 

Onimusha 2 videosu: oyunu bitirip kaydedin. Yeni oyuna 
başladığınızda "Special Report" seçeneği açılacak 

Hız denemesi mini oyunu: oyundaki tüm (20) Fluoritleri 
toplayın, oyunu bitirin ve kaydedin. “The Onimusha Spirits” isimli 
mini oyun açılacaktır. Mini oyunu da bitirirseniz, orijinal oyunu 
Bishamon Sword, sınırsız cephane, 99 Soul absorber ve otomatik 


Rainbow Six: Urban Operations 


1. Aşağıdakı kod'ları iletişim ekranında girin 


Kod Sonuç 

Teamgod Takım için God mod'u 
Avatargod God mod 

Nobrainer Aptal teröristler 

Explore Oyunu kazanamazsınız 
Sfingerdiscount Tüm item'ları yeniden yükler 
Bignoggin Коса Kafa mod'u 
Meganoggin ega Kafa mod'u (Bu ne be] 
Clodhapper Aptal mad'u 

Turnpunchkick 2D mod 

Theshadowknows o Görünmez mod 
Teamshadow akım ıçın görünmezlik mod'u 
Wounddeath Bilinmiyor 

Silentbutdeadiy Fart mod 

Monocle ek göz тойы 

2. Oyun içinde kultanılacak tuşlar 

Tuş Sonuç 

H urbo mod'unu açar 

F8 urbo mod'unu kapar 

HO Debug mod 

3. Debug tuşları 

Tuş Sonuç 

A Yapay zekâyı açıp kapar 

М Sizi dondurur 

F6 Başka insanlar gelir 

ү Kendinize geri dönersiniz 
HO Debug mod'undan çıkar 

А2 Level atlarsınız 

F Sizi öldürür 


büyü rejenerasyonu ile oynama seçeneği açılacaktır. 


Kolay mod: oyuna başlayın ve hemen on - on bes kez 
ölün. Yeterli sayıya ulaşınca kolay moda geçildiğini gösteren 
bir mesaj çıkacaktır. Kolay modda “5” derecesi ile bitire- 
meyeceğinizi hemen belirteyim 


Stuntman (PS2) 

Ana kod: “New Game“ menüsünde sürücü ismi olarak 
"MussON” girin. (harfleri aynen yazın) 

Tüm oyunlar, araçlar ve oyuncaklar: “Bindi” (son karak 
ter “L” değil, büyük harf “t!” dir 

Tüm oyuncaklar: “Мек?” 

Tüm videolar: “fellA” (üç ve dördüncü harfler küçük “L” dir) 
Tüm araçlar: “spiDER” veya “ChUmP” 

İstediğiniz zaman nitro: “NiTrouS” 
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MechWarrior 4: Vengeance 


Bumunuzu Control, Alt ve Shift tuşlarında basılı tuttuktan 
sonra aşağıdaki kodları girin 


Kod Sonuç 

ү Üayanık'ılık 

0 Sınırsız cephane 

В Düşman Mech'lerini patlatır 

ML Görevi başarıyla tamamlamanızı sağlar 
НЕ Bilinmiyor 


Neverwinter Nights 


ESC'nin altındaki tusa basarak konsolu açın ve ‘DebugMode 1 
yazın Daha sonra yeniden é tusuna ve ardından TAB tusuna 
desin Bir listeyle karşılaşacaksınız Tekrar ТАВ a basın ve liste- 
nin en alına gelip aşağıdaki kod'lardan istediğiniz birini yazın Hi- 
leieri doğru olarak yazarsanız success” diye bır mesaj alırsınız 


Kod Sonuç 

SetCHA # Karizmanızı # kadar artırır 
SetSTR # Davanıklılığınızı # kadar artırır 
Зент ë Zekânızı # kadar artırır 
Serwis # Yisdom'ınızı # kadar artırır 
SEtLON # Constitutlon'ınızı # kadar artırır 
dm givegold # # kadar altın verir 

dm god God той 

dm_mylittlepony Ufak at 

dm_givegold # Epey altın 

GetLevel # # yerine yazdığınız /evel'a atlar 


Hile yaparken nelere dikkat eimeli ? 


eniyorsa bu tus ya " 
da ~ tide lë tuşunun Üstündeki tuş) tuşudur 
siklik yapmanız söylertiyorsa aksi belirtilmedikçe 


- Eğer bir dasyayı açıp anda de 
her zaman notepad ile açın 

- Eğer bir dosyada değişiklik yapacaksanız MUTLAKA yedeğini alın 

= Eğer hex editörü kulların diyorsak bu ‘ultra edit’ gibi ayri ve özet bir programdır 


го 


сы фо осо 


~ Eğer lug çalismiyorsa muhtemeten eiin:zdekı versiyona uygun olan hile bu 


değildir. Hemen diz 


Чак & Daxter: Precursor Legacy (PS2) 

Alternatif son: oyunu 101 power cell toplayarak bitirin 
Hızlı krediler: Naughty Dog kadrosunun isimleri ekranda 
görünüp kaybolduğu arda X veya yuvarlağa basın 


SHARK KÖŞESİ 

Bu kodları kullanabilmeniz için Gameshark, Exploder, Action 
Replay cihazlarına veya ram kodlarını destekleyen bir video 
karta sahip olmanız gerekmektedir. Kullanımı basitçe 
şöyledir: 

1- Kodların bulunduğu alana girin ve yeni oyun adı yazın 

2- Yazdığınız oyuna girin ve istediğiniz kodları, istediğiniz 
isimlerle kaydedin 

3- Bu kodlardan istediklerinizi işaretleyin ve ilgili oyunu 
başlatın. Bu işlemleri yapabilmek için kartınızda daha önce- 
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Gore: Ultimate Soldier 
1. Oyun 


Le Mans 24 Hours 


Tüm hileler Drivers Name yazan yere girilmek zorundadır sırasında *- tuşuna basarak konsolu açın, `гё- 
ү $ 

dmın 1 yazarak remote control sistemini aktif ha 

гіп. Daha sonra “LOGIN developer yazarak cheat 


moe'unu aktif hale getirin. Sonra, aşağıdaki kod'lardan 


Kod'ları doğru olarak girdiğinizde ekran yan 


(LM: Le Mans modi 


Ip söllecek 


America's Army: Operations 


Training" geçmek için aşağıdaki adımları izleyin 

Oyunu kurduğunuz dizine gidin ve “System klasörünün 
içingeki tours.in” dosyasını herhangi bir text editleme 
programıyla açın. Daha sonra 


Kod Эпи istediğiniz birini girin a Уеа 
ALLTHECARSNOW Arcade mod'undakı tüm arabalar Kod Sonuç De ai 10 
ALLTRACKSPLEASE mod'undaki tüm yollar god [0 or 1 God mod J Depengencyl2}=1 
LEMANSOFFERS КҮГЕ noclip [0 o: 1] Duvarlardan geçersiniz Denendeneyi3i-1 
fiy (0 or I 7 ата тац. Серепіелсу4)-1 
uammo (0 or Sınırsız cephane 
= т " F ы, Dependency{5)=1 
MAKEIIPEASY LM moü'unda yerişin bitmesine give al Tüm silahlar ve cephane БЕГЕ, ш 
bw tul kala diğer arabalar için enable counter Frame Rate'i gösterir Dependeneyi71-1 
dezavantaj yeretii enable crosshair o Crosshair'i açar Dependencyl8)=7 
" е rotate crosshail Crosshair'i değiştirir аап 
МА акс VA AN elik loadscenario İstediğiniz leveli seçebilirsiniz e. епеуі0)-1 
ТОҮОТА1999 Toyota takımı iç lume, spscenario1, level is Dependeneyl1 1 
1999AUDI Gizli Audi Prototipi 2. Level isimleri Dependency[2)=-1 
19BMW99 Gizli BMW Prototip cube vertigo Серепаелсу(3)=-1 
DEBORALM Debora Racing takimir ШЧ шак "2 Depsndencyl4)=-1 
warehousesp tucson border Dependencyi5)=1 
mansion house haunted De = 
DEBORACING nü takımı için LM tem gothic space Depenqency[7)=-1 
тои? plani deadend Dependeneyi8i--1 
1999CHEATCARS Tüm gizli prototip Şek inde değiştirin. Bu işlemden sonraysa 
TourSegi0i! 
purSeqí1)=0 
TourSeq(2)=0 
TourSeq[3)=0 
purSeq(4)=1 
ourSeql5j=1 
TourSea(6)=0 
Тошг$ец(7)=1 
0иг560(8)=0 


Satırlarını bulun ve bu satırları; 
purSeq[0)=0 


Ç tuşlarına aynı anda ba- purSeq[1)=0 
iyseniz Dir ses duyacaksınız. Bu ourSeql2}=0 
ğidaki kog'lardan istediğiniz biri- ourSegi3)-0 

TourSegi4ix0 

Тоигзец{5}=0 

3 > TourSeq(6)=0 

Zoo Tycoon: Dinosaur Digs ourSegi7İ-0 
eri araştırır оцгЅед(8)-0 


Oyun sırasında $ ve 4 e birlikte hasarsanız ekstra para 


: Р meniz sağlar 
kazanırsınız. Deinosuchus mod'unu açmak içinse tüm senary 08 


Г51112 


Şeklinde değiştirin. Son olarak dosyayı kaydedin ve 
oyunu başlatın 


oları tamamlamanız gerekiyor 
et edebilirsiniz 


srine casus yollar 


dirir 


ar görünür 


den kayıtlı olan oyunları örnek alabilirsiniz Bölüm 3 — tum balıklar / bloklar 800C77465006 1- 7А 2- 05 3- 04 4-07 5-06 6-01 
(М) Master (апа) kod anlamina gelir ve diger kodlarin Bölüm 4 - tüm yüzükler 800C774800FF 7-00 8-03 9-02 10-0D 11-0C 12-0F 
çalışması için bu kod da açık olmalıdır. Kodlar Bölüm 4 -tüm balıklar / bloklar 800C774A5006 13- 0Е 14-09 15-08 16-08 17-0А 18-15 
çalismiyorsa oyununuzun мегѕіуопи uymuyor olabilir Bölüm 5 — tüm yüzükler 800C774C00FF wna 20-17 „21-16 22-11 li 23 ei 
Bölüm 5 -tüm balıklar / bloklar: 800C774£5006 25-12 Ио D IAC el Ето 
Stuart Little 2 (PS One) Bölüm 6 — tüm yüzükler 800C775000FF 31-18 32-18 331A 34-25 3524 36-27 
Sınırsız sağlık: 800CA09A - 0303 Bölüm 6 -tüm balıklar / bloklar 800C77525006 37-26 38-21 39-20 40-23 41-22 42-2D 
Sınırsız meyve: 800C7728 - 0063 43-2C 44-2F 45-2E 46-29 47-28 А8- 2В 
BÖLÜM KODLARI Moto СР 2 (PS2) 49- 2А 50.35 51-34 52-37 53-36 54-31 
Bölüm 1 – tüm yüzükler: 800C773C00FF (M) Açık olmalı DE3C7DF21853E59E 55-30 56-33 57-32 58-3D 59-3C 60 3F 
Bölüm 1 - tüm balıklar / bloklar. 800C773E5006 EE938E8EBCD1E162 61- ЗЕ 62-39 63-38 64-3B 65-3A 66- С5 
Bölüm 2 — tüm yüzükler 800C774000FF Tüm “Challenge” lar tamam BEAF9F7ABCBB9B84 ООО ббс бо GG 70-С1 TIGO 72 C3 
Bölüm 2 – tüm balıklar / bloklar 800C77425006 FOFCFCF8BCA99B83 
Bölüm 3 – tüm yüzükler: 800C774400FF Challenge’ larda altın alma: FEAF9F? ?BCA99885 
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Morrowind — Tsunami 
Aşağıdaki kod'lar farklı durumlarda farklı şekillerde kul- Speecheraft 1. Hileleri aktif hale getirmek için, ana menüdeyken `So! 
lanılıyor. Bu kod'ları kullanmak için `—` tuşuna basarak HandToHand Shift tuşunda basılı tutun ve `MENSAAAA` yazın Bir 
konsolu аст Daha sonra “Oyuncu ismi->Hile kod'u, her Healt çocuğun `Thats what | need` dediğini duyacaksınız. Daha 
hangi bir say şeklinde kod'ları girin. Eğer kod'u `Player agicka sonra oyun sırasında aşağıdaki kombinasyonları deneyin 
SetStrength, 100 şeklinde girerseniz, Strengih'iniz 100 Fatique Kod Sonuç 
olur Reputation Sol ShifteSol CTRL+A Level geçme 
Strength Disposition Sol Shifts-Sol CTRL+R Level‘ restart etme 
Intelligence AttackBonus Sol ShifteSol CTRL+C Eğer görevi tamamlaya- 
Willpower DefendBonus mazsanız kaldığınız yerden devam eder 
Agility ResistMagicka G God mod 
Speed ResistFire 2. Neon'un profilinde Ziocleto` yazarsanuz, oyunu onun 
Endurance ResistShock iskeletiyle oynarsınız 
Personality ResistDisease 
Luck ResistBlight 
Block ResistCorprus 
Armorer ResistPoıson 
MediumArmor ResistParalysis 
HeavyArmor 
BluntWeapon 
LongBlade 
Me 
Spear & ü ü ү] 
Athletics Су, АТА u 
Y m: 
Enchant a ЫХ 8 
Destruction 
Alteration 
llusion 
Conjurati А т 
ү Seven Kingdoms ЇЇ: The Fryhtan Wars 
Restoration ki defa `!` tuşuna, sonra iki defa `#` tuşuna, ardından iki 
Alchemy defa `% tusuna ve son olarak iki defa da `&` tusuna ba- 
Unarmored sn. Hile mod'u aktif hale gelecek. Daha sonra aşağıdaki 
Security uş kombinasyanlarını deneyin 
Sneak Tuş Sonuç 
Acrobatics Ctrl+T Gelişmiş teknoloji 
LightArmor Cu Z Hızlı bina kurar 
ShortBlade Ctrl+U  Olümsüz kral 
arksman Ctrl+B Binanın yapımını veya tamirini tamamlar 
Ctrl+C +1,000 para 
tH +1,000 yiyecek 
Cultures ee Ctrl+; Seçili binaya +10 insan 
1. Oyunu hızlandırmak için F2'ye bastıktan sonra ` 
`funspeedup yazın Bu oyunun hızlanmasını sağlaya- > 
cak. Hızı eski haline getirmek içinse P tuşuna basın P 1 
= 
2. F2'ye basarak funfillup yazın Bu, storage o 
bot'unuza 5 item ekleyecek е 
3. F2'ye bastıktan sonra aşağıdakı kod'ları girin ° 
Kod Sonuç — 
FUNEXPLORATION Haritanın tamamı 


FUNFRIEDA 


D 


= ` 
As 

Smash Gourt Tennis Pro Tournameni (PS2) SSX Tricky (PS2) Adv Gold Toyota: DEA341B6BCA99B85 
(М) Аск olmalı: 0E3C7DF21853E59E (М) Açık olmalı: ECSFA3FC14303974 Adv Gold Williams: DEA34196BCA99B85 

ЕЕВЕРЕЕЕВССЕ75С2 Tüm karakterler: 1CA534C461DFB00C 
Düşük “Time Attack” zamanı D19B5446BCA99B83 Formula One 2002 (PS2) Tüm “Quick Race” yolları; DEA35D4ABCA99BE7 
Tüm ekstralar: D19BO0956BBA89A82 (M) Açık olmalı: 0E3C7DF21853E59E Headstart mod: CEB252AEBCA99B84 

D19B0952BBA89A82 EE8E47DEBCDB0442 

D19B0966BBA89A82 Adv Gold Arrows: DEA341AEBCA99B85 Onimusha: Warlords (PS2) 

D19B0962BBA89A82 Adv Gold BAR: DEA3419ABCA99B85 (М) Açık olmalı ЕС8562А01456Е60А 
Tüm talimatlar: F19BO956BCA99B82 Adv Gold Ferrari: DEA3418EBCA99B85 Maksimum sağlık: 4СВРОбС2 1456Е700 
Tüm oyuncu fotoğrafları: FI9SBO951BCA99B82 Adv Gold Jaguar: DEA341A2BCA99B85 Sınırsız sağlık: 4CBFO6C81456E70D 
Tüm kamera modları; F1980950BCA99882 Adv Gold Jordan: DEA3419EBCA99B85 Maksimum büyü: ACBFF9E21456E70D 
Tüm fon müzikleri: F19B0953BCA99B82 Adv Gold McLaren: DEA3418ABCA99B85 Bishamon Sword 1CBFFF080456B0B1 
Tüm kiyafetler: F19B0952BCA99B82 Adv Gold Minardi: DEA341AABCA99B85 Sınırsız Medcine: 1CBFFE50245644A7 
Ekstra seçenekler, soundtrack Adv Gold Renault: DEA341A6BCA99B85 Düsük zaman: 1CBFF9DC14552BAF 
ve kort fotoğrafları; F198095DBCA99B82 Adv Gold Sauber: DEA34192BCA99B85 


haberler 


inceleme 


Gamecuhe 


ez's zone 


donanım pazarı 


teknik servis 


sf 104 


sf 106 


sf 109 


sf 111 


sf 112 


Ви ay (biraz gecikmeli de olsa) ofisimizin 
yeni oyuncaklarından GameCube'ün 
detaylı bir incelemesini sunuyoruz size. 
Ayrıca birbirinden ilginç haberlerimiz var. 
Size ilginç geliyorlar mı bilmem ama ben 
yazarken bile çok şaşıyorum. Hatta her 
yeni haberde Sinawa anlatıyorum “way 
be... ciddi olamazsın” falan diyor. Yani 
size de ilginç geliyor olmalı... Hatta öyle 
olsa iyi olur. Yoksa bilgisayarlarınıza girer 
hepinizi hackleriz. Tabii bu ayın EZ's 
Zone'undaki güvenlik önlemlerini alırsanız 
hackleyemeyebiliriz de. © 

Tuğbek бек 


Level Donanım Hit 

Donanım'da bundan sonra lek bir ödülümüz var Bütün 
özellikleri (le beğendiğimiz ve size gönül rahattığıyla 
tavsıye eltiğimiz ürünler bu ödülü alacaklar Ama unut- 
mayın ki Donanım'larda zamanla eskiyor ve geçmişte 
verdiğimiz bir Level Hit ödülü yeni ve daha başarılı 
ürünlerin çıkmasıyla geçerliliğini kaybedebiliyor 


llam ПОМАММЛЕ HABERLER 


donanım dünyasının yeni efsanesi 


“heceli” 


Playstation III ile ilgili ilk 
gerçek bilgiler 


Bilgisayar dünyası bugünlerde Celli konuşu- 
yor. Bu sene ilk olarak Game Developers 
Conferance'da, Sony tarafından adı telaffuz 
edilen Cell kısa sürede efsane haline geldi. 
Bunun sebebi Sony baş teknikeri Shin'ichi 
Okamoto'nun Playstation 3'e güç verecek 
olan çipi tanıtırken bir sözünün yanlış anla- 
şılmasıydı. Okamoto “Peer-to-Peer Compu- 
ting”den bahsederken “iki Playstation'ın In- 
ternet üzerinden bağlanıp multiplayer oyna- 
masını” kastediyordu. Ama bazılarını bunu 
“Kapalı olan Playstation'ların gücü, Internet 
üzerinden, açık olanlar tarafından kullanıla- 
cak” şeklinde anladılar (ya da anlamadılar 
mı desek, yok yok en güzeli geriden anladılar 
demek). Kısa sürede bu süper anlamsız hata 
düzeltildi. Ama geriye tek bir şey kaldı: The 
Cell isminde gizemli bir çip ve Sony'nin 
Playstation П1'йп PS П'уе oranla bin kat da- 
ha hizlı olacağı iddiaları. 

Bu ay Cell üzerindeki sis perdesi bir parça 
aralandı. Meğerse çipin tasarımı 3 büyük 
dev; Sony, IBM ve Toshiba'nın ortak çalış- 
masıymış ve sadece işin tasarımına 400 mil- 
уоп dolar ayırmışlar. Çip tamamlandıktan 
sonra Sony Playstation 11е, IBM ser- 
ver'larında kullanırken Toshiba ise endüstri- 
yel pazarda faydalanacakmış. Yani bu çip 
güçlü olduğu kadar kullanım açısından esnek 
de. 

Cell hala geliştirme aşamasında olsa bile sa- 
niyede bir trilyon işlem yapabildiği söylerii - 
yor. Bu 2.5GHz, Pentium ün performansı- 
nın 100 katı. Hatta Mr. Okamoto buna o ka- 
dar güveniyor ki “Moore Kanunu bizim için 
çok yavaş” gibi ilginç bir söz bile sarfetmiş. 
Cellin genel mantığı pek çok işlemci çekirde- 


Internet Explorer" Yine Yamadılar 
Microsoft yamaya doymayan Internet Ёхріо- 
rer'a yeni bir güncelleme çıkardı. Yeni bulun- 
muş (sanki eskiden yoklarmış gibi) 6 güven- 
lik açığını kapatan yamayı Windows Update 
ile yükleyebilirsiniz Ayrıca www.microsoft 
.com/windows/ie/downloads/critical/ adre- 
sinden de çekebilirsiniz. 


ğinin bir arada kullanılmasıymış. Mesela 


farklı görevler verilebilecekmiş. Örneğin bu 


tanesi grafiklerin hazırlanması, geri kalanlar 


athlon2ghz'laştı! 
Athlon 2400+ ve 2600+ piyasada. 


CPU üreticisi biraderlerden AM D'de 2GHz sini- 
тп! aştı. Bu ay duyurdukları 2400+ modeli 
2GHz, 2600+ modeli ise 2.13Ghz hızında çalı- 
şıyor. Intel'in piyasadaki en hızlı modeli 

2.536 Hz Pentium 4'den çok az bir farkla daha 
миг olan 2600+ böylece hiz krallığını uzun bir 
aradan sonra AM D'ye getirdi. Ama bunun uzun 
sürmeyeceğini tahmin edebilirsiniz. Intel çok kı- 
sa süre içinde (belki siz bu satırları okurken) 
2.66Ghz ve 2.8Ghz Pentium4”ü piyasaya sür- 
müş olacak. 

Ayrıca 36Н2 Pentium4'ün Eylül sonu veya 
Ekim başında çıkacağı da kulağımıza gelen 
söylentiler arasında. Ancak yeni işlemci yeni bir 
güç kaynağı ve yeni bir anakart gerektirecek. 
Anakart çipsetinde değişiklik olmamasına kar- 
şın diğer bileşenlerde bazı farklılıklar gereki- 
yormuş. Son olarak Intel nihayet yeni nesil Pen- 
tium lilerin de üretimine son verildiğini du- 
yurdu. Böylece Pentium ТП tam olarak tarih ol- 
du, Ben PIII 80 sene daha piyasada kalıp hepi- 
mizi gömecek diye korkuyordum açıkçası. © 


Playstation Іде bulunacak Cell çipi 16 ayrı 
işlemci çekirdeğine sahip olacak ve bunlara 


çekirdeklerden biri sesleri düzenlerken 6-8 


da oyunun fizik yapısına atanabiliyormuş. 
DVD-Player, Internet Televizyonu gibi daha 
basit cihazlarda kullanılacak Cell çiplerinin 
çekirdek sayısı 4'e kadar düşebilecelmiş. 
Cellin önündeki en büyük engel programla- 
manın zor olması. 16 ayrı çekirdeği farklı 
görevlerle yönetecek bir ana yazılım geliştir- 
mek ve sistem üzerinde çalışacak tüm yazı- 
lımları buna uyumlu olarak tasarlamak pek 
çok tasarımcıyı zorlayacak gibi. Ama firma- 
lar Çell'in tüm işletim sistemlerinde çalışa- 
bilmesi için ellerinden gelen çabayı gösteri- 
yorlar. IBM Cell'i 2004'de piyasaya sürebi- 
leceklerini en kötü ihtimalle 2005 başına ye- 
tişeceğini söylüyor. Bu da Playstation “іп 
ancak 2005 veya 2006'da piyasaya çıkacağı 
anlamına geliyor. © 


AMD 
UNUNU 


Drivezilla “O пе ki!” 

Western Digital yeni geliştirdiği 200GB'lık 
Caviar serisi hard-diskine bu ismi takmış 
200GB'lık bir hard-disk için güzel bir isim 
Gerçi “Disk Kong'da olabilirdi. Her biri 
66.7GB veri saklayabilen 3 platter'a sahip olan 
disk ne yazık ki standart ATA'dan farklı bir 
arayüz kullanıyor. Şu an kullanılan ATA stan- 
dardı ancak 187GB'a kadar Hard-disk'leri des- 
tekliyor. Ancak kartın retail versiyonu ile bir- 
likte gelen bir kontrol kartı ve bir yazılım 
200GB Caviar'ı her sistemde kullanabilmenizi 
sağlıyor. Windows XP Service Pack 1 ile sü- 
rücü olmaksın XP'ler 147GB üstünü destek- 
leyebilecek. 


radeon9700 
propiyasada 


ATI yeni süper ekran kartını piyasaya sürdü. Su an 


piyasadaki en hızlı ekran kartı olan Radeon 


9700Pro, 128MB DDR-RAM'e sahip. Kartın çekir- 
dek hızı 325MHz, RAM hızı ise 620MHz. Kart Di- 


reciX 9 ve AGP 8X"i destekliyor. 


Kartın son kullarıcı fiyatı 399$. Bu performanstaki 
bir kart için çok fazla gözükmüyor. Performans ola- 
rak %30 ila %75 arası daha hızlı olduğu GeForce4 
Ti4600'ün ülkemizde hala 400$ civarında satıldığı- 


ni düşünürseniz çok iyi olduğu bile söylenebilir 


Kart piyasaya çıkalı bir hafta olmasına rağmen (ya- 
zı yazılırken) henüz ülkemize gelmemişti. Umarım 
kısa sürede gelir ve yolda fiyatı artmaz. АТТ" daha 
ucuz modeli olan Radeon 9000 ise önümüzdeki ay 


çıkacak. © 
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doomll! için ideal ekran kartı bu!!! 


GeForceBeş 


Doom 1IVün adı duyulduğundan beri başımızın 
etini yiyordunuz resmen. “Boom 11 benim sis- 
temde çalışır mı?”, “Bilgisayarımı Doom Ie 
uygun hale nasıl getiririm?” sorularınız bit- 
mek tükenmek bilmedi. Dil döktük durun bir 
oyun çıksın, bugünden kesin bir şey söyleyeme- 
yiz diye ama anlatamadık ki. 

Hadi gözünüz ayın nihayet Jhon Carmack Do- 
om III için ideal ekran kartını duyurdu: Ge- 
Force 5. Umarım bu sizi tatmin etmiştir artık. 
Gerçi Carmack'ın dediği Doom “іп düz Ge- 
Force olmadan çalışmayacağı, ideal perfor- 
mans ve özelliklere ise GeForce5 ile ulaşacağı. 
Ha bir de demiş ki bir sonraki çalışması (Gu- 
ake 4 muhtemelen) GeForce5 olmadan oyna- 
namayacakmış. 

Nedir bu GeForce5 peki? Daha GeForce4'ün 
tadına doyamamıştık. NVIDIA”nın yeni б 1151 
hakkında tüm detaylar henüz açıklanmış değil. 


der'lar güçlendirilmiş. Animasyon filmlerle 
aradaki ara daha da azalmış olsa da ben Toy 
Story kalitesinde oyunlar oynayabileceğimizi 
hiç sanmıyorum. 

Yeni ekran kartı aynı Radeon 9700 gibi AGP 
8X destekliyor. Ancak ondan fazla olarak 
DDR-II RAM tipini de destekliyor. Ayrıca Di- 
rectX 9 desteğinini Radeon 9700'den daha iyi 
olacağı ve performans olarak Radeon 9700'ün 
oldukça önüne geçeceği söyleniyor. 

Yeni Geforce5 0.13 mikron teknolojisi ile üre- 
tilecek ve bu ciddi bir değişim olduğu için pi- 
yasaya çıkmakta Radeon 9700'ün oldukça ge- 
risinde kaldı. Ancak daha ucuz, sağlıklı ve kü- 
çük bir GPU çekirdeği sağlayan 0.13 mikron 
üretim teknolojisine geçiş için bir iki ay geç 
çıkmak göze alınabilir bir kayıp. Kısacası ge- 
lecek ay çıkacak olan GeForce 5 oyun grafik- 
lerini bir adım daha öteye götürecek, .© 


Ama GeForce5'in CineFX isimli yeni bir mi- 
mari üzerine kurulduğunu biliyoruz. CineF X 
ile NYIDIA'nın amacı daha önce GeForce3 ta- 
nıtımında iddia ettiği (boşa sıktığı daha doğru 
olur) Pixar animasyonlarının kalitesine ulaş- 
mak. Bunu pek çok açıdan başarmışlar da. 
Mesela GeForce 5 çok yüksek bir renk netliği- 
ne sahip ve renk netliği Pixar animasyonları 
seviyesini yakalamış durumda. Ayrıca daha 
fazla poligon ve efekt için GeForce5'de komut 
setleri zenginleştirilerek Vertex ve Pixel Sha- 


ilkserialataanakart 


Abit yine yaptı yapacağını 


disk bağlanabiliyor. VIA ve Intel'in Serial ATA 
destekli chipsetleri ancak gelecek senenin başında 
piyasada olabilecek, Bu yüzden hard-disk üreticile- 
ri Serial ATA hard-disk üretimi konusunda pek 
aceleci değiller. Ama High-Point adatörüyle nor- 
mal ATA sürücüleri Serial ATA olarak sorunsuz 
kullanabiliyorsunuz. . & 


Geçen ay Serial Ata cephesinden bazı gelişmeler 
duyurmuştuk. Bunlardan en önemlisi Serial ATA”yı 
hemen kullanabilmemizi sağlayan. High Point 
RocketRaid 1520'ydi. Şimdi Abit bu Serial АТА 
kontrolörü kendi IT7 anakartına adapte ederek ilk 
on-board serial ata çözümünü sunuyor. IT7- 
MAXZ2'ye 8 normal IDE, 2 Serial ATA İDE hard- 


/ Trident 


Microsystems, Inc. 


Trident Ekran kartı pazarına dönüyor 
Geçmişte ürettiği ucuz ekran kartları ile ol- 
dukça iyi satışlar yakalamış olan Trident şim- 
di güçlü bir 3D hızlandınecı ile piyasaya dön- 
meyi düşünüyormuş. 30 Milyon transistor'e 
sahip olacak olan kart 0.13 mikron üretim 
teknolojisi ile üretilecek, Kartın temel özellik- 


leri şöyle: + Pixel Rendering; Pipeline (her dö- 
nümde 2 doku işleyebiliyor), 2 Vertex Shader 
pipeline, 256 MB'a kadar RAM desteği (500 
ila 700MHZ arası hızlarda), AGP 4X ve Di- 
rectX 8.1 desteği 

Trident yeni kartının GeForce# Ti 4609'ün 
performansının %80'ine ulaşacağını söylüyor. 
Bu karşın fiyatı 100$'ın altında kalacakmış 
Bunların ne kadarı boş laf ne kadarı dolu bi- 
lemiyoruz ama Trident cidden böyle bir şeyi 
yaparsa hepimizin mutlu olacağına eminim. 


750MB Zip Drive 

CD yazıcıların daha yüksek kapasite ve hız ile 
bize unutturduğu Zip disketleri yeni format 
ile tekrar hayat buluyor. [omega nin geliştirdi- 


$i yeni Zip sürücüsü external ve USB 2.0 ve- 
riyolunu kullanıyor ve 750MB kapasiteye sa- 
hip. Tamamiyle geri uyumlu olan yeni Zip sü- 
rücüsünün yazına hızı 55X CD-RW'ye eş 
(75MB/sn). Yurtdışı fiyatı 180$ olan sürücü- 
nün her bir disketi de 12.5$ Firewire kulla- 
nan ve internal modeller önümüzdeki aylarda 
çıkacak. © 
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Bir küçücük kutucuk içi dolu oyuncuk. 


Опсе Xbox", önceki ay ise Ga- 
meBoy'u kurcalamıştık... Bu ay sıra 
GameCube'de. Nintendo'nun bu kü- 
çük canavarı gerçekten PS2 ve 
Xbox'a meydan okuyabilir mi? Hem 
çok ucuz hem de çok ufak ulan Ga- 
meCube nasıl bu kadar güçlü olabi- 
lir? Level Editörleri neden deti gibi 
Super Smash Bross Mele oynuyor? 
Bütün sorularınızın cevabı burada. 

Ataları, NES ve Super NES“ 
yakalamakta biraz geciken günü- 
müz konsol nesli, Nintendo'yu daha 
çok №4 ile tanıdı. Amerika'da deh- 
şet bir başarı kazanmasına rağmen 
ne bizde ne de dünyanın diğer köşe- 
lerinde N64 çok büyük bir başarı 
kazanamadı ve hep PlayStation'ın 
gölgesinde kaldı. 2 Mart 1999 tari- 
hinde Sony yeni konsolu PS2'yi du- 
yurunca, telaşa düşen Nintendo bir 
gün sonra 3 Mart'da GameCube”ü 


gün ışığına çıkardı. Gerçi o zaman- 
lar GameCube'ün ismi bile Копта- 
misti; Project Dolphin olarak geçi- 
yordu. Sonraları Nintendo ismi Star 
Çube olarak seçti. Ama bu isim Nin- 
tendo Amerika'ya ters gelince Ga- 
meCube'de karar kılındı. Ve 12 Mà- 
yış 1999'da GameCube resmi ola- 
rak duyuruldu. Ancak GameCube'ü 
işler halde görebilmek için bir sene- 
den fazla beklemek gerekti. 

GameLube'ü ilk bakışta diğerle- 
rinden ayıran ilk özellik çok küçük 
ebatları elbette, Bilgisayar ile karşı- 
laştırıldığında çok komik bir görün- 
tü sunuyor. Çünkü GameCube, bir 
bilgisayarın ancak güç kaynağı ka- 
dar. Kendinin yaklaşık 4 katı irilik- 
teki Xbox'la da karşılaştırıldığında 
pek farklı değil aslına bakarsanız. 
Ancak bu küçük kübün içinden tur- 
şucuk değil yeni jenarasyon nefes 
kesici oyunlar çıkıyor. 


GameCube'ün Motorları 

GameCube” güç veren iki önemli çip 
var: Gekko ve Flipper. IBM tarafın- 
dan GameCube için özel geliştirilen 
Gekko, Machintosh'larda kullanılan 
PowerPC içlemcisinin özel bir versi- 
yonu. Power PC işlemcisi aynı saat 
hızındaki Pentium IIl'lerden daha 
hızlı çalışıyor. Yani Xbox'ın 
733Mhz'lik Pentium 11Pü ile karşı- 
laştırıldığında 485MH2'lik Gekko 


oldukça yakın bir erformansa sahip. 
GameCube'ün gafik işlemcisi olan 
Flipper'ı ise ATI geliştirmiş. Daha 
doğrusu Flipper'ı geliştiren ArtX 
ekibi daha sonradan ATl'a katıldı. 
Artx'in başındaki isim 5 ісоп Gra- 
hics'de uzun süre Nintendo'nun işle- 
rine bakan Wei Yen. Yani ATI kon- 
sol pazarında deneyimsiz olsa da 
Flipper'ı geliştiren ekip bu sektörde 
oldukça eski. Bu yüzden Flipper, 
Xbox'da bulunan NVIDIA grafik çi- 
pine göre konsollara çok daha uy- 
gun. 

GameCube'ün diğer bir farkı 
özel hir medya kullanıyor olması. 
Playstation 2 ve Xbox'da kullamlan 
12cm'lik standart DVD'lerin tersine 
GameCube 8cmlik özel bir DVD 
disk kullanıyor. Kullanılan diskin 
daha küçük olması GameCube'ün de 
küçük almasını kolaylaştırmış. Ayrı- 
ca bu sayede GameÇube'de kopya 
oyun oynamak imkansız. Çünkü hem 
sürücü hem de medyalar dünyada 
sadece Panasonic tarafından üretili- 
yor. Bunun dez avantajı ise Game- 
Cube'ün normal DVD'leri okuyama- 
ması ve dolayısıyla DVD filmleri oy- 
natamaması. Gerçi Panasonic için- 
de hem DVD Player hem de Game- 
Cube olan özel bir cihazı piyasaya 
sundu. Ancak bu cihaz hem çok da- 
ha pahalı hem de ülkemizde bulun- 
muyor. 


Level ofisinde Bir Küp 
Şimdi bir süre için spesifikasyonla- 
rı, özellikleri bir yana bırakıp bir 
kullanıcı gözüyle GameCuke'ün biz- 
de yarattığı etkilere bakalım. Her 
şeyden önce GameCube, Xbox ve 
Playstation 2 gibi sahip olmaktan 
guru duyacağınız değil, sahip oldu- 
дипигда çök sevip bağlanacağınız 
bir cihaz. Iddidalı ve karizmatik ol- 
тактап uzak görüntüsü, mini mini 
tasarımı, küp formunun sıcaklığı ve 
o güzel mor rengi. Ilk aldığımız an- 
dan itibaren çok sevip bağlandığı- 
mız GameCube ile birlikte Ameri- 
ka'dan döndüğümüzde diğer ofis ça- 
lışanları by farkı hemen hissettiler. 
Sinan ve ben GameCube'ü zaman 
zaman айр kucağımıza seviyor, yu- 
makia oynatmaya çalışıp DVD yuva- 
sına kedi maması tıkıyorduk. Başta 
çok garipsemiş olsalar da kısa süre- 
de onlarda adapte oldu duruma. 
Berker gidip gelip kuyruğunu çeker- 
ken, Burak ofise gelen kız arkadaş- 
larına ne denli hayvan canlısı oldu- 
ğunu GameCube ile ispatlıyordu. 
Sonunda Fırat GameCybe'ü evdeki 
tekir kedisi ile çiftleştirmeye kalkın- 
ca hepimiz irkilip nasıl bir çılgınlık 
içinde olduğumuzu farkettik. 
Baştan çok önemsenmese de za- 
тапа gameLuke'ün ofiste en çok 
takdir edilen özelliği taşınabilirliği 
oldu. Küçük ve hafif olmasının yanı 


sira taşımak isin bir kulti olması ve ona aldığımız 
sevimli garılası sayesinde hafta sonlari eve kagiri- 
an konsollar listesinde bir numaraya oturdu Ga- 
mecube. Normali biz bilgisayar kasası ile ayrı 
ağırlıktaki Xbox ise hafta sonlarını genelde ofiste 
tek basına geçirdi. 

O 
myz йа vardı tabli, Bunlar İçinde en cok cilgin dö- 
vüş oyunu Super Smash Bross Melse ilgi gördü. 
Virtua Fighter'dan artik bunalmış olan akis için 
ilaç gibi geldi bu oyun, Serçeklikle yakında uzak- 
tan alakası olmayan, sürekli komik dururlar 


fis'e GameCube ile birlikte gelen öyunları- 


yaşandığı ama bir o kadar da zorlu bir oyun, Oyu- 
nu bu kadar сок oynararnizin sebebi bir yandan 
ezelden beri gelen birimize karşı yetenek İspatı 
mücadelesinden kopmadan çocuklar gibi eğlene- 
bilmemizdi. 

Ofise geler oyunlar İçinde en az oynanan ise 
Pikmin oldu. Benim bayıldığım ve saatlerce dur- 
madan oynadığım syunun mantığım çözen Daska- 


sı çıkmadı malesef. Sinan biraz kurcalavip ayna 
nişi çözdükleri sonra bos gözlerle oynadı oyunu 
ama sonunda ne clup bittiğine һи kadar Fransiz 
kalınca sıkıldı tabii, Ama inarin hata oyunda dë- 
gil tamamaen hizimkilerde. Yoksa Benim сайт 
Pilkminlerim ме onların cici bici oyunu bir harika 


GameCube GamePad 

Gamelube'ün lakdir teplayan diğer bir özelliği 
дагпеай” oldu, Yillardir elleri Dual-Shock'a ada- 
te olmuş edilörler Gameluke'ün çok daha farklı 
gamead'in ellerine aldıklarında hig ama hiç zor- 
lanmadılar, Halbuki alışana dek Xbox'im gams- 
pad'i elimizde çek rahatsız ve iğ 
Bu bence GameLube'in yampead'inln ne kadar 
rahat ve ergonomik oldugunu gösteriyor. Game- 
padin sol Taradıncda gri renkte hir thumbstick ve 
där? yönlü bir D-Pad bulunuyor, Ortadaki tek mi- 
nik tuş start/pause. Sağ tarafta genelde ana ales 
tuşu olan büyük ve yeşil А tuşu var. İkincil önem- 
deki B tuşu ise onun biraz solunda ve kırmızı 
renkie, A tuşunun uzerinde de Па tane renksiz bir- 


gurmuglu, 


GAMECUBE'ÜN 
5 YILDIZ 
OYUNU 
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SUPER MARIO SUNSHINE 


Mario serisinin son oyunu Sunshine su sıralar 


ĠameCube evrenini ciddi şekilde sarsıyor 
Bugüne kadar yapılmış en iyi platform oyun- 
larından olan oyunda Mario'yu yöneterek 
sirtinizdaki garip aletle ortalığı temizliyor- 
sunuz. Muhteşem grafilderi, bir platformda 
hiç olmadığı kadar geniş görüş alanı ve 
Mario'ya yatırabildiği hir dolu yeni 


hareketiyle bugüne kadar çıkmış en iyi 
GameCube oyunlarından biri. 


ETERNAL DARKNESS: SANITY'S 
REQUIEM 


Nintendo'nun ilk ciddi korku oyunu projesi 
suryival tarzında, Sanity's Requiem'de Edgar 
Alen Poe gibi korku Üstadlarının hikayelerini 
oynuyorsunuz. 20 yüzyıllık bir dilimde 12 
farklı karakter oynanabiliyor. Oyunun etki- 


leyici yanları çok iyi grafikleri ve daima bird- 
en fazla çözüme sahip olması, Oldukça uzun 
olan oyunu bu yüzden tekrar oynamakta 


fayda var. 


STARWARS: ROGUE LEADER 


Bugüne kadar yapılmış en fyi Starwars 
SimülasyornAksiyon oyunu olan Rogue 


Leader, oyunun grafikleri ilk filmden iyi 
çıkınca bir parça karilmak zorunda kalmıştı, 
Hk üç filmdeki maceraların bir çoğunu 


yaşayabileceğiniz ve direkt Death Star patla- 
ma görevi ile başlayan oyun, Bu türde bula- 
bileceklerinizin-en iyisi. 


PIKMIN 
Uzay gemisi bir gezegene çalulan şaşkın 
kahramanımız gemisini toparlayıp eve geri 
dönmelidir. Ama bu çok zor işi nasıl 
yaacaktır? Elbette Pikmin'lerin yardımıyla. 
Bu bitki hayvan karışımı ultra sevimli 
yaratıklar sizi takip edip ne isterseniz yapıyor- 
lar. Çok farklı ve Kolay bir oynanışı olan oyun 
Lemmings benzeri oyunların zirvesinde yer 
alıyor. Haritaların bulmaca yeteneği kadar 
strateji de gerektirmesi ve şapşal Pikminlerle 
uğraşmanın zevki eşsiz, 


SUPER SMASH BROSS MELEE 
Dünyanın en çilgin dövüş oyununda Nintendo 
oyunlarında bugüne dek gördüğünüz bütün 
karakterle bir araya toplanmış. Ama birbirini 
aşağı almak, Hasar verdikçe rakibinizi aşağı 


atmak kolaylaşıyor. Dehşet yaratıcı mekan 


tasarımları, benzersiz oynanışı ve essiz curcu- 


nasıyla insanı gerçekten eğlendiren müthiş bir 
oyun Super Smash Bross Melee 
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birinin aynısı tuş var, Sağ tarafın altında diğer 
thumbstick bulunuyor. Sarı renkteki bu ikinci 
thumbstick oyunlarda kamerayı ayarlamak için. 
Ama bazı oyunlarda farklı kullanımı da olabili- 
yor. Ön taraftaki tetik tuşları ise üç tane. Bir ta- 
ne solda ve iki tane sağda. 

Gamepad'in en önemli özelliği tuşların birbi- 
rinden çok ayrı olması, PlayStation ve Xbox'da 
tuşlar öylesine benzer ve yakın ki bir oyunda usta- 
laşana kadar illaki yanlış tuşa bastığınız oluyor, 
Ama GameÇube'de böyle bir dert hiç yok. Tuşla- 
rı daha çabuk ezberliyor ve daha az hata yaiyor- 
sanız. Ama çok uzun süredir Playstation kullanı- 
yorsanız ve ben Dual-Shock'a çok alıştım diyor- 
sanız Nintendo'nun geliştirdiği ЈоуВох isimli kü- 
çük bir adatörler Dual-Shock'u Gamelube'a ta- 
kabiliyarsunuz. 

GameCube'ün üzerinde dört gamepad yuvası 
olmasına karşın iki tane memory card girişi var. 
Üstelik sistemin içinden memory card çıkmıyor. 
Ayrıca satın almanız lazım ve fiyatı 16$. Bu yüz- 
den GameCube'ün fiyatına 166$ gözüyle bakmak 
daha doğru olur. 8MB ve 16MB'liık memory 
card'lar sizi kesmezse bir SD-Digicard Adapter 
de alabilirsiniz. Bu küçük adatör sayesinde Pana- 
sonic'in geliştirdiği 32MB ila 256MB arasında 
değişen Digicard'ları GameCube'e takıp normal 
memory card gibi kullanabiliyorsunuz. 

GameCube bu kadar küçük olduğuna göre onu 
dışarıda da kullanabilirmiyiz? Mesela yolculuk- 
larda, plajda veya sokakta? Böyle bir imkanınız 
var. Interact firmasının geliştirdiği Mobile Moni- 
tör'ü taktığınızda GameCube bir anda büyük bir 
GameBoy'a dönüşüyor. Üstelik bu monitörün 
üzerinde hoparlörlerde var. Yurtdışında 150$'a 
satılan bu kullanışlı parçayı araba çakmağına ve- 

ya adatör ile rize tak- 
mak zorundasınız. 
Ancak 


AMECUBE 
= 


a 


ayrıca satılan özel bir bataryaya da sahip ve faz- 
ladan bir 50$ vererek bunu da satın alabiliyorsu- 
nuz. 

GameBoy için edinebiteceğiniz diğer bir akse- 
suar ise WaveBird. Nintendo'nun kendi üretimi 
olan Wavebird standart gamepad'in kablosuz 
versiyonu. Ergonomik açıdan standart game- 
pad'den pek farkı olmayan WaveBird'ün tek eksi- 
ği titreşiminin olmaması. Buna karşın bir konsol- 
la oynarken kablolardan kurtulabilmek gerçekten 
süper bir şey. WaveBird radyo frekansıyla çalışı- 
yor ve hiç sorun yaşamadan 10 metreye kadar 
olan mesafelerde bile çalışıyor. İki АА il ile çalı- 
şan WaveBire bu pillerle 100 saat kadar dayana- 
biliyor. 


Grafikler, Karşılaştırma vs. 

GameCube'lin genel özelliklerinden ve hir parça 
da aksesuarlarından bahsettikten sonra gelelim 
bir çoğunuzun asıl merak ettiği grafik kalite ve 
performans kısmına. Bitip tükenmez GameCu- 
be, Playstation 2 ve Xbox karşılaştırmaları 
arasında bikin usanmadan söylediğim gibi spe- 
sifikasyonlarına, RAM miktarlarına ve çip hız- 
larına bakarak konsolları bir birleri ile karsi- 
laştıramazsınız. Çünkü yapıları birbirlerinde 
çok farklı. Konsolları karşılaşırırken izlenecek 
doğru yol oyunları ba alıp oyun kalitelerini kar- 
şılaştırmak. Bu da elbette şöyle bir formül do- 
ğuruyor “Konsol Grafik Kalitesi = Grafik Gü- 
cü + Oyun Tasarımcısının Kalitesi”, Çok adil 
veya doğru bir formül değil elbette. Ama kulla- 
nıcılar için bir kanıya varmamamızda bizim 
için daha avantajlı. Gerisi de mühim değil. 

GameCube oyunlarına bakarken dikkat et- 
memiz gereken ilk şey grafik tasarımlarında 
sadeliğin tercih edildiği. Mesela Suner Smash 
Bross Melee'yi alıp Halo ile karşılaştırırsanız 
Halo baskın çıkar. Ama bunun asıl sebebi Nin- 
tendo'nun grafiklerde sade ve çizgi film benze- 
ri grafikleri sevmesi. GameCube oyunlarının 
çoğu da Nintendo tarafından tasarlandığı için 
GameCube'ün grafik gücü baştan biraz zayıf 
gözükebilir. 

Ama Eternal Darkness. Sanitys Regulem, 
Pikmin ve Starwars: Rouge Leader gibi oyun- 
larda GameCube kendisini gösteriyor. Bunlar- 
dan Pikmin*e baktığımızda özellikle oyunların 


renk kalitesi ortaya çikiyor. NVIDIA nin Ci- 
neF Wi duyurmasından bu yana daha fazla önem 
kazanan renk kalitesi mekanların çok daha ger- 
сексі resimlerin çak daha parlak gözükmesini 
sağlıyor. Ayrıca Pikmin sayesinde, yüksek Poli- 
gonlarda GameCube'ün ne denli rahat olduğunu 
görebiliyoruz. Belki pikmin'ler çok detaylı karak- 
terler değil ama 50 tanesini peşinize taktığınız 
zaman ciddi bir poligon yığını oluşturuyorlar. 

Sanity's Regulem'den GameCube'deki karak- 
ter madellemelerinin ne denli kaliteli olabileceği- 
ni çıkarabiliyoruz. Bu oyundaki karakter model- 
leri, Morrowind'dekilerden bile daha güze gözü- 
küyor. 

Ne yazık ki piyasada GameCube'ün grafik ka- 
litesini gösterebilecek çok da fazla oyun yok. Ya- 
ni durumu Xbox'dan çok daha iyi deği! ve PlayS- 
{айтап 2 karşısında başarılı olabilmek için çok da- 
ha fazla hit oyuna ihtiyaç duyuyor GameCube 
Sahip olduğu oyunlar konsunda Playstation 2 ile 
aşık atabilecek durumda değil iki konsolda. 

Elbette GameCube'ün burdaki bir avantajı fi- 
yatının 50$ daha düşük olması. Ancak yazıda be- 
lirttiğim gibi buna 16$”lık bir memory card fiya- 
tı eklemekte fayda var. Sonuç olarak 34$ daha 
ucuz olmak hiç de fena bir avantaj değil. Ayrıca 
2002 yılı GameCube için oldukaç iyi geçti ve ol- 
dukça fazla yeni oyun çıktı piyasaya. Ama gâme- 
Cube'lİn asıl patlamayı bu senenin sonunda yil- 
başı sezonunda yapacağını tahmin ediyoruz. Š 


Windows Güvenlik Talimatnamesi 


El's ZONE B DONANMA E 109 


Windows'u dis mihraklardan korumak için yapmaniz gereken elzem seyler. 


Windows işletim sistemimizi daha güvenli 
bir hale getirmek bir iki manevra ile mümkün. 
Her ne kadar günümüzde kullandığımız işletim 
sistemleri kullanımı kolay, daha güvenli vs. de- 
nerek önümüze gelse de birçok açıkları olduğu 
ve birçok özelliğinin karmaşık menüler ağının 
ortasına gömüldüğü bir gerçek. Bir süredir 
oyunların istila ettiği naçizane sayfamız da bu 
ay “Sistemimizi nasıl daha güvenli bir hale ge- 
tirebiliriz” sorusuna cevap arayacağız. Bu so- 
ruları cevaplarken elden geldiğince menü ve 
seçenek isimlerini Türkçe vermeye çalışaca- 
ğım. Ama kendi sistemim Ingilizce olduğundan 
bazı menü isimleri Türkçe olmayabilir. 

İşletim sistemleri piyasa çıktıktan kısa bir 
süre sonra bir çok eksikleri ve açıkları olduğu- 
nu yavaş yavaş farkettiriyorlar. Zaten bu far- 
kındalığın ardından Microsoft'un update yağ- 
muru başlayıveriyor. WindowsXP için çıkan 
updatelerin sayısına bakarsak yağmur dan ne 
kastettiğimi anlarsınız sanırım. Ancak öyle ya- 
da böyle çıkan updatelerin %90 ını çekmek du- 
rumundayız. Çektik ne işimize yarayacak di- 
yarsanız sırasıyla önce başlığa ardından ilk pa- 
ragrafa tekrar bir göz atın ki, biz burada Win- 
dowsxXP, Inertnet Explorer ve Outlook Express 
kardeşlerin açıklarını kapatırken aç ve açıkta 
kalmayın. 


E Artık Başlayalım Anlatmaya.. 

Selamlar Sana WindowsXP 

Pek yapmadığımız, üşendiğimiz yada bağlantı- 
mız yavaş olduğundan hep uzak durduğumuz 
Windows Update ile başlıyoruz güvenli günle- 
re. Başlat/Programlar altında Windows Upda- 
te'e tıklıyoruz (Ааа.. Orda yok mu? O zaman 
Internet Explorer'da Araçların altından seçi- 
yoruz Windows Update'i — Bunun bir Türkçesi 
vardı ama...). Microsoft'un sitesine yönlendiri- 
leceksiniz ve burada yüklemek istediğiniz up- 
dateleri seçeceksiniz. Yüklemeye başladıktan 
sonra sistem çektiği updateleri otomatik ola- 
rak kuracaktır. Bilgisayarınızı yeniden başlat- 
tıktan sonra update olayı sona erecek ve siz de 
derin bir oh çekeceksiniz. Siz tam şükretmeye 
başlarken yazının devamını okuma gafletinde 
bulunacak incik cırcık gizli saklı menüler ara- 
sında onu bunu şunu ayarlamak Üzere uzun ve 
zorlu yolculuğunuza başlayacaksınız. Kurdu- 
ğunuz updateleri kaldırmak isteyebilirsiniz 
(olur ya), her update Program Ekle/Kaldır'darı 
kaldırılabilir. Hangi updatelere ihtiyacınız 
var, hangileri gereksiz eğer kararsız kaliyor- 
sanız Microsoft Baseline Security Analyzer'i 
(MBSA) kullanmanızı tavsiye ederim. Prog- 
ram işletim sisteminizdeki sorunları, kurmanız 
gereken updateleri, güvenlik açıklarınız gayet 
anlaşılır bir şekilde sunmakta ve updateler 
arasında kaybolmanızı önleyecek kadar başa- 
ril. MBSA ile ilgili geniş bilgi için Microsoft 
sitesine bakabilirsiniz ve Programı oradan çe- 


kebilirsiniz (dehşet uzun bir linki var Downlo- 
ad'a girip aratın bir zahmet). Eğer buna üşe- 
nirseniz gelecek ay MBSA yl Level CD'sinde 
bulabilirsiniz (Sinan unutmazsa tabii :). Prog- 
ram updatelerden haber vermek dışında birçok 
özelliğe de sahip. En çok dikkat çeken özellik- 
leri updateler hakkında verdiği bilgi, sistemin 
genel durumu, kritik hatalar eksikler ve gü- 
venlik açıklarını göstermek, bulduğu hatalar 
ve sorunlar hakkında online yardım imkanı 
sunmak, basit ve anlaşılır arabirimi olarak sa- 
yılabilir. Program .NET kullandığı için, çalış- 
mazsa önce .NET update'ini yapın (MS kısır 
döngüsü bu da). 


Kim Kullanıyor Bilgisayarı mı? 

Windows kurulduğunda default olarak sisteme 
iki kullanıcı hesabı açılır; Administrator ve 
Guest. Kullanıcı hesaplarının bu şekilde isim- 
lendirilmiş olması alakasız insanların sisteme 
girmesini kolaylaştırıyor. Kullanıcı isimlerini 
bilmeleri bizim için tehlike yaratan ilk öğe. 
Kullanıcı isimlerini değiştirmek için yapmamız 
gerekenler oldukça basit. Önce Başlat'tan Ça- 
пешг“ seçiyoruz. Buraya secpol.msc yazıp ta- 
mamdır dediğimizde karşımıza Local Security 


O valla bıktım ku pencerede delanmektan... 


low anonymous SID/name translation, Net- 
work access: Let Everyone permissions apply 
to anonymous users (networkten anonymous 
bağlanan kullanıcılar için genel izinleri kulla- 
nır), Recovery console: Allow automatic admi- 
nistrative logon (bilgisayarı açtığınızda otoma- 
tik olarak admin hesabindan logon olmak) se- 
çeneklerini disable olarak seçiyoruz. Böylece 
sizin dışınızda kimse sisteme logon olamıyor, 
ağdan sisteme bağlanamıyor ve password ol- 
maksızın administrator hesapları kullanamı- 
yor. Bunlar dışında yine network güvenliğini 
arttırmak için Devices; Restrict CD-ROM ас- 


Bu kadar şeyle uğraştık değiştirdik ellik ama password'umuz 
dört karakterden oluşuyorsa ve o dört karakter de doğum tari- 
himizse pek bir anlamı olmaz tabii 


Settings başlıklı bir pencere çıkıyor. Soldaki 
sütun dan Local Policies altındaki Security Op- 
tions seçeneğini seçiyoruz ve sağ tarafta siste- 
mimizin bütün güvenlik düzenlemelerini göste- 
ren liste çikiyor. 

Burada değiştirmemiz gerekenler, 1- Ac- 
coumts-Rename administrator account 2- Ac- 
counts-Rename guest account. Bu seçeneklere 
çift tıkladığımızda açılan pencereye seçtiği- 
miz yeni kullanıcı adını yazıyoruz ve apply di- 
yoruz (tabii sonra bu ismi unutup ortada kal- 
mıyoruz). Bunları yaptıktan sonra Accounts- 
Guest accounts status seçeneğinin disable ol- 
duğundan emin oluyoruz. Bu sayede kullanıcı 
hesapları hakkında bilgisi olmayan kimselerin 
yolunu kesip, anonymous girişleri önlemiş olu- 
yoruz 

Bu arada yeri gelmişken hem burada seçe- 
ceğiniz kullanıcı isimlerinde hem de açacağınız 
diğer kullanıcı hesaplarında en çok kullanılan 
takma isim, gerçek isim gibi kolay tahmin edi- 
lebilir şeyler seçmeyin. Dışardan girmeye çalı- 
şan biri kullanıcı ismi olarak ilk bunları dener. 


Güvenlik Seçenekleri 

Aynı pencerede bulunan, Interactive logon: Do 
not require CTRL+ALT+DEL {logon daki 
grafik arabirimi kaldirir), Network access: Al- 


cess to locally logged-on user only (sadece ku- 
rulu sistemden log olanlar CD-Rom u kullana- 
bilir), Interactive logon: Do not display tast 
user name (en son log on olan user ın adını ha- 
tırlar), Network access: Do not allow anony- 
mous enumeration of SAM accounts, Network 
access: Do not allow anonymous enumeration 
of SAM accounts & shares(son iki seçenek ad- 
min account lara ulaşımı engeller), Network 
security: Do not store LAN Manager hash va- 
lue on next password change, System objects; 
Strengthen default permissions of internal sys- 
tem objects seçeneklerini enable olarak işaret- 
leyin. 


Güzel Şifrelerimiz 

Bu kadar şeyle uğraştık değiştirdik ettik ama 
şifremiz dört karakterden oluşuyorsa ve o dört 
karakter de doğum tarihimizse pek bir anlamı 
olmaz tabi. Asla tahmin edilemeyecek bir şifre 
seçmeli. Peki siz bunu yatınız ama bilgisayarı- 
nızda ayrı hesap açtığınız küçük kardeşiniz an- 
neniz veya sevgili eşiniz bunu yapacak mı? So- 
nuçta onlarin hesaplarından da sisteme sizıla- 
bilir, Bundan emin olmak için bir iki ayar yap- 
makta fayda var. Şimdi tekrar Local Şecurity 
Settings penceresine geliyoruz ama bu sefer bu 
sefer Account Policies seçeneği altından Pass- 


Security Settings 
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word Policy seçeneğine tıklıyoruz. Password 
Policy altındaki ayarlar: 1-Enforce password 
history : Daha önce kullanılmış bir passwor- 
dun tekrar kullanılmasını engeller. 2-Minimum 
password age : Password'ün minimum geçerli- 
lik süresi. 3- Maximum password age : Pass- 
wordun maksimum geçerlilik süresi. 4-Mini- 
mum password length : Password un en az kaç 
karakterden oluşacağı. 5-Password must meet 
complexity requirements : Enable ettiğiniz 
taktirde password” un daha complex olması 
için bazı şartlar öne sürecektir. 6- Store pass- 
word using reversible encryption far all users 
in the domain : Disabled olarak bırakın. Artık 
diğer kullanıcılarla birlikte kendiniz de şifreler 
konusunda zorlu bir Çin işkencesine maruz ka- 
lacaksınız. Ата inanın böylesi daha güvenli. 


Internet Explorer ve Güvenlik 

Şimdi Internet Explorer'imizı açalım, Ayarlar 
menüsünden Internet seçeneklerine girelim. 
Burada da Güvenlik sekmesine gelelim. Inter- 
net Zone seçili iken güvenlik ayarlarından Cus- 
tom”ı seçelim. Standart ayarlar pek sağlıklı ol- 
madığı için kendimiz yapacağız gerekli ayarla- 
rı. Burada karşımıza çıkan ayarlar: 

Download signed ActiveX controls: Disable ya 
da Prompt seçili kalsın. 

Download unsigned ActiveX controls: Bu il- 
kinden daha riskli bu yüzden kesinlikle disab- 
led seçili olsun. (bunlar ne yahu seçiyoruz ата 
derseniz, hani bir siteye girersiniz de küt diye 
ekrana bir pencere gelir bak bu bilmemne fir- 
masının bilmemne tarafından belgelidir down- 
load edicem bak güveniyormusun filan diye so- 
rar ya o İşte) 

Run ActiveX controls & plug-ins : Karşılaşa- 
сабит her ActiveX uygulama yada plug ini is- 
temeyeceğimiz için Prompt ya da Administra- 
tar approved seçili olsun başınız ağrımasın 
Script ActiveX controls marked safe for 
scripting: Bir önceki ile benzer. Enabled etme- 
yin yeter. 

Active scripting: Disable etmemiz güvenliği- 
miz açısından oldukça faydalı olsada disable 


Settings: 
İN) Activex controls and plug-ins 


(Gİ Download signed ActiveX controls 
7) Disable 
D Enable 
© Prompt 
(Gİ Downoad unsigned Active controis 
© Disable 
С) Enable 


Prompt 
Ж Initialize and script ActiveX controls not marked as safe 


© Disable 
С) Enable 
© Promot 


= 4.2 корр sl... isa 


Reset custom settings 


ese to УНИИ 2 ee 
Lor Jİ = |) 


© ActiveX demek problem demek olabilir aman dikkat. 


ettiğimiz web siteleri düzgün görüntüleneme- 
yebilir, windows update çalışmaz, рор up lar 
görüntülenemez. 

Allow paste operations via script: Bu ayar 
DHTML kullanan websitelerinin clipboardunu- 
zu kullanmasına izin verir. Gayet gereksiz ve 
kapatılması hiçbir sorun çıkartmayacaktır. Di- 
sabled seçili olsun. 

Scripting of Java applets: Javascript, Acti- 
vescripting gibi güvenlik sorunlarına neden 
olucaktır bu yüzden bunun da disable olarak 
kalmasında fayda vardır. 

Bu ayarları yaptıktan sonra bazı sayfalar 
düzgün görüntülenemeyebilir. Sıkça uğradığı- 
nız ve güvenliğinden emin olduğunuz siteleri 
görüntüleyememek can sıkıcı olucaktır. Bu si- 
teleri Internet Options / Security altındaki 
Trusted Sites Zone a eklerseniz düzgün olarak 
görüntülenecektir. 

Bir sonraki durağımız Internet Options 
Content/Aytocomplete. Autocomplete her ne 
kadar bize zaman kazandıran bir özellik olsa- 
da şifrelerimizi, web siteterini, online formlara 
yazdığımız kişisel bilgileri sakladığı için netten 
ulaşılabilinir. Bu yüzden kullanmanızı tavsiye 
etmiyorum. Tavsiye etmiyorum derken de bu 
duraktan kalkıp bir sonrakine doğru yola çiki- 
yoruz ve Advanced bölümüne tıklayıveriyoruz 
Internet Options ta. Buradaki ayarları biraz 
hızlı geçeceğim, adı üstünde advanced : ) 

Use Passive FTP: Seçili, Chechk for publis- 
her's certificate revocation : Seçili, Check for 
server certificate revoction : Seçili, Check for 
signatures on downloaded programs : Seçili 
(download problemleri yaşarsanız değiştirin), 
Da not save encrypted page to disk : Seçili, 
bundan sonraki üç seçenek 55L ile ilgili bunla- 
ri default bırakmanız sorun yaşamanızı engel- 
leyecektir. Güvenli sitelere girişlerde örneğin 
online bankacılık hizmeti veren sitelere, kredi 
kartı numaranız yada diğer bilgilerinizin taşi- 
nırken kullanılan protocol dür. 

Warn about invalid site certificates: Seçili de- 
ğil, Warn about cahnging between secure & 
not secure mode : Seçili, Warn if forms sub- 
mittal is being redirected : Seçili. 


Outlook Express 
Bitmez, bitmiyor, hatta bitmeyecek ayarlar vs 
ler, Açın bakiyim Outlook Expressleri, seçin 
Araçları yukardaki menüden, hah şimdi Ayar- 
lar'a, tıkla şimdi oradan Güvenlik”e, hah ta- 
mam şimdi geç diğer cümleye... 

Burada zaten çok fazla ayar yok karıştıra- 
bileceğimiz. 
Select the Internet Explorer security zone 10 
use; Restiricied sites zone seçili olsun. 
Warn me when other applications try to send 
mail as me: Seçili olmasın başınız ağrımasın 
Do not allow attachments to be saved or ope- 
ned that could potentially be a virus : Bu seçe- 
nek mutlaka seçili olsun böylece gelen maillar- 
da ekte dosya varsa açmadan önce size sorar 


XP'im var Firewall? um yok mu? 

Güvenlik için yapabileceklerimiz bunlarla sı- 
nırlı değil tabi. Bunların dışında kalan diğer 
bir önemli uygulama da Firewall ki varoluş 
amacı tamamen bizi internetten gelecek saldı- 
rilara karşı korumak. WindowX P'nin mevcut 


Awto(omplete Settings 


Autocomplete lists possibla matches From entrles you've 
typed before, 


Use AutoComplete For 


Web addresses 
El Forms 
User names and passwords on forms 


[M] Prompt me to save passwords 


Clear Autocomplete history 


Clear Forms Clear Passwords 


To безг Web address лез, on the General tab in 
Internet Options, click Clesr History. 


© otomasyonun gözünü seviyim... 


Firewall u nu aktif kılarak extra yazılımlar 
Kullanmadan da korunabiliriz. Başlat / Dene- 
tim Masası / Ağ Bağlantıları yolunu izleyip bu- 
radaki internet/network bağlarıtımızın üzerin- 
de sağ tuş menüden özellikler'i seçiyoruz. Ad- 
vanced bölümünde Internet Connection Fire- 
wall seçeneğini aktif hale getiriyoruz. Daha 
sonra ayarlara tıklayıp gerekli ayarları yapma- 
ya başlıyaruz. Eğer konu hakkında bilgili ise- 
niz buradan belli portları kapatıp açabilir ve 
mevcut portların bir listesini buradan edinebi- 
lirsiniz. WindowsXP nin Firewall'u ile ilgili ge- 
niş bilgiyi XP help dosyalarında bulabilirsiniz. 


Ya Abi benim Bir de ICA um var ama.. 
Internet e bağlı olduğumuz her an kullandığı- 
mız bir yazılım ICQ. Bize getirileri yanında bir 
de götürüleri var ICQ'nun, demek istediğim 
herşeyin bir bedeli vardır. Ancak siz bu bedel- 
leri ödemek istemiyorsanız bunun da yolu yak 
değil. Öncelikle ICQ kullanırken diğer ICQ kul- 
lanıcıları sizin IP'nizi, açık portlarınızı ve bazı 
sistem açıklarını yakalayabilirler. Öncelikle 
ICQ'nuzu register ederken “Allow Others to vi- 
ew my online/offline status from the web” seçi- 
li olmamalı. Böylece siz ICQ'unuzu açtığınızda 
ICQ web sitesinden görüntülenemeyeceksiniz 
ve IP'niz sadece www.icq.com'a ulaşmış olu- 
cak. Bundan sonra “My Authorization is Re- 
guired”| işaretleyin istemediğimiz kişilerin lis- 
tesine eklenmemizi engelleyelim. Daha sonra 
icg muzu açıp Main düğmesine tıklayalım. Se- 
curity and Privacy'i tıklayalım ve açılan menü- 
den ayarlarımız yapmaya başlayalım. General 
Settings /General /Security Level dan High se- 
çelim. Gerçi bunu seçtiğimiz de ICQ” yu her aç- 
tığımızda şifremizi yazmamız gerekicek ama 
değer, inanın bana. Sonraki admımız da yine 
aynı pencerede Permissions a tıklayıp açılan 
menü den Peer to Peer Connection bölümün- 
den Allow Peer to Peer Connection with Users 
listed on your contact list i seçelim. Bu biraz 
riskli gibi görünse de değil. Listenizdeki kişiler 
bu şekilde siz onlara dosya yallamadıkça 
IP'nizi yada açık portlarınızı göremeyecekler- 
dir. Bunun dışında ICQ’ nuzun güvenliği size 
kalıyor, 

Benden şimdilik bu kadar hepinize saygılar 
sevgiler... 2 


Jesuskane 


Dalyalı Fiyat Sistemi 


RAM fiyatları sırtımızdan vuruyor derken diğer parçalara çok mu 
güvendik ne? RAM' lerle sınırlı kalmayan Bizans Tekel' i bu ay 
piyasanın canına okudu. Nedir bu Bizans'ın donanım ureticilerinden 


çektiğimiz 


Hoparlör | 
Kk | 


= poranek l 
š liami”) 


Celeron 1700MHz 


DONANIM PAIARIm DONANMA m111 


Boğaziçi (212) 217 29 29 
Çizgi (212) 356 70 70 
Datayate (212) 288 53 11 


J Empa (212) 599 30 50 
jesuskane “ 
Ihlas-Acer (216) 317 96 50 
Kont (212) 499 62 99 
Microsoft (212) 258 59 98 
-IDEAL 


Datagate/Empa: 95$ 

MSI 6566E 
Datagate/Multimedya: 99$ 
256 MB DDR-RAM 

Fiyatı; 895 

Seagate Baracuda IV 406B 
Datagate: 83$ 


Abit Ge Force 4 MX440 


Çizgi: 99$ 

Philips 107E 17" 

Boğaziçi: 1485 

Pioneer 16X DVD-ROM Tray 


Seagate Baracuda IV 4068 


AMD AthlonXP 2000 + 
Boğaziçi/Ebis: 149$ 
ABIT АТ7 
Gizgi/Datagate: 189$ 
256MB DOR-RAM Kingston 
Fiyatı: 69$ 


Datagate: 83$ 
Abit GeForce4 Ti 4200 
Çizgi/Datayate: 170$ 


` Sony 6220 17” 


Empa: 325$ 


Pioneer 16X DVD-ROM Siot-In 


Muitimedya/SKY: 50$ Multimedya/SKY: 58$ 
Sound Blaster Live Value 5.1 | Sound Blaster Audigy DE 
Kont/Empa/Multimedya: 37$ Kont/Empa/Multimedya: 853 
Apache 56K V90 Internal APACHE 58k V90 USB 
Multimedya: 36$ TET: 88$ 

Genius Venus Нап Vital T-5 
Boğaziçi/Multimedya: 67$ Bağaziçi/Çizgi: 608 
Genius Venus USB Klavye, Logitech Optical Wheel 
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 60$ 
Fiyatı: 10$ Fiyatı: 10$ 
691$ 1296$ 


Creative FPS INSPIRE 4400 
Kont/Empa/Multimedya: 59$ 
Microsoft Sidewinder 
Microsoft: 18$ 

Microsoft SW Presicion 2 
Microsoft: 583 

Plextor 40/12/40 

SKY: 135$ 

Creative Webcam III Plus 
Kont/Empa/Multimedya: 428 


| Intel Create & Share 
Emna: 65$ 


Creative INSPIRE 5300 
Kontu/Empa/Multimedya: 105$ 
Microsoft SW Presicion 2 
Microsoft: 40$ 

Microsoft SW Presicion 2 
Microsoft: 58$ 

Plextor 40/12/40 

SKY: 185$ 


Е 


| 


Empa: 119$ 


Not: Buradaki ürürlerin fiyatları distrıbütörlerden седі piyasadan alınmıştır. Bu yüzden incelememizde verdiğimiz fiyat'arla ve Dı'gisayarcınızdaki fiyallarla uyuşmayabılir. Bu fiyatlar 


Multimedya (212) 212 98 50 


Ölçsan (212) 229 60 65 

Pasifik (212) 212 88 67 

SKY (212) 225 68 08 

TET (212) 256 35 32 

Ufotek (212) 274 56 60 
SÜPER 


_ Pentium 4 2.53 GHz 
Datayate/Empa: 600$ 
ABIT 7 
© Çizgi/Datagate: 175$ 
© 512MB RD-RAM Kingston 
_ Fiyatı: 202$ 
© Seagate Baracuda IV 806GB 
_ Datagate: 118$ 
Winfast GeForce 4 Ti 4600 
_ Kont/Multimedya: 395$ 
_ Sony 6520 21" 
| Empa: 1085$ 

Pioneer 16X DVD-ROM Siot-in 
x Multimedya/SKY: 58$ 
и Blaster Audigy Platinium 
— Kont/Empa/Multimedya: 1838 
APACHE 56k V90 USB 
TET: 58$ 

_ Вап Vital A-10 
 Boğariçi/izgi: 928 
-Logitech Cord. Freedom Optical 
© Utotek: 123$ 
Fiyatı: 108 

3099$ 

Greative INSPIRE 5700 
| Kont/Empa/Multimedya: 325$ 
© Microsoft SW FF2 
Microsoft: 85$ 
Logitech Wingman FF GP 


Pioneer DVR-A30 
SKY: 735$ 
Intel Pocket РС Camera 


gin Bulunabilecek en ıyı fiyatlar gözüyle bakabilirsiniz Bu yüzden özellikle İstanbul dışında daha yuksek fiyatlarla karşılaşabilirsiniz Tavsiye edilen ürünlerin tümü test edilmiş veya de 
nemiştir. Elimize ulaşmayan hıç bir ürün listeye eklenmemiştir. Ürünlere ulaşmak için aşağıda ki distributor telefon numaralarını arayabilirsiniz. Ancak bu firmalar son kullaniciya satış 
yapmamaktadır ve sizi bir bayilerine yonlendirecekir. Fiyatlara KDY dahil değildir ve KDV oranı ürün grupları arasında farktılık'ar göstermektedir 
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Geçtiğimiz aylarda bu sayfalarda yaşanan EditörSpor furyasından geriye ne kaldı ise ondan bah- 


setmek ve bir iki konuda aydınlatmak istiyorum sizleri arkadaşlar. Ben hiç kaleye geçmedim, ben 


kaleye geçemem çünkü ben futbol oynamam daha da mühimi ben futbol sevmem zaten. Bazı ar- 


kadaşlar sizleri yanılgıya sürükledi e-mail cevaplama maceralarımızı aktarırken sizlere Artık eğri- 


si doğrusu belli olduğuna göre geçelim tornavida yerine klavye kullamlan tek teknik servisimize 


(Demeden önce duralım bence biraz. Yurdum insanı neden kaleye geçme olayına karşıdır ki? Hep 


sen mi santrafor olucan. Bırak birazda başkası atsın sen hopla zıpla tutucam diye. Biraz da sen уе 


golleri. Bu zihniyetle zor gireriz Avrupa birliğine :) -TO) 


Peki Nasıl Oluyorda Oluyor 
Bu DOOM 3 

Tüm level camiasına selamlarımı su 
narm. Aklıma takıları bir soruyu he- 
men soruyorum size, Doom3 denr 
ien oyunun GeForce3 ile bile oyna 
namayacağı söyleniyor. Tamam bu- 
raya kadar herşey normal peki bu 
ekran görüntüleri nasıl yayınlanıyor ? 
Oyun içi görüntüleri nasıl çekiliyor? 


leri, пе de başka birşey уск Ayrıca 
dediğin gibi kullandıkları sistemler 
bizimkilerden birazcık daha üstün 
GeForce4 Ti4600 ve 2 53Ghz Ath- 
lon oynatıyor demek kı oyunun bu 
halıni. Bir de dikkat edersen bu gö- 
rüntü ve videolardakı mekanlar ge- 
nelde çok küçük. Öyle haritanın bir 
ucundan diğerine gitmiyorlar. Bu da 
ince bir hile. Ayrıca uygulanan diğer 


Belli toplama PC yapan yerler standart bir 
kasa veriyor, onlar yelerince iyi olur mu? 


Yani John Carmack hem Dooma 
igin Geforce 3-4 almayın diyor hem 
de ağzımızın suyunu akıtacak oyun 
içi görüntülerini yayınıyor. Bu oyun 
içi görüntüleri nasıl bir makineden 
alınıyor? Yoksa bizim bilmediğimiz 
başka bir ekran kartı mi var ortada? 
Hepinize iyi günler 

Tunç Yəntursi 


Aklına takılan sorunu hemen cevap- 
layalım. Evet Doom3 ün oyun içi 
grafikleri ve videoları akıllara zarar 
Ancak şunu da bilmelisin ki o ekran 
görüntüleri alındığında oyun sadece 
grafikten ibaretti. Yani sistemi zorla- 
yan ne yapay Zeka, ne silah sistem- 


İşte donanım dediğim boyle olur! Ne işiemci пе сїр ne upgrade 
Computer dinen işyesce aletiyle uğraşmak gibi olur mu hiç? Zevkiir bunlarla uğraşmak 


bir yöntem de oyunu oyun Içı kalite- 
sinde, ama normal 3D modeller gibi 
resim reism renderlayıp video haline 
getirmek. 


Arkadaşım Eş 
Arkadaşım Sek 
Selam Tuğhek sana daha önce mail 


atmıştım ama arkadaşlar şaka olsun 


diye sanirim şifreyi değişlirmiş. Eski 
mail adresime giremiyorum yenisine 
yani buna mail atarsan sevinirim 
Benim makina (Bilgisayar desek şu- 
na, Makına deyince aşağılanmış his- 
sedip üzülüyerlar-TO) РЗ 600 
128MB RAM, 64MB Winfast GeFor- 
се4 714600, 20GB Hard-disk, Creati- 


Каган 


ve Vlora 128 ѕоѕкаг Bunları ne ṣe- 
kide geliştirirmem oyunlarda iyi per 
formans alirim, ses kartın dan mem- 
nun değilim ne aliyim? Bende 52 ve 
Gamecube de var. O yüzden en 
ucuz şeklide olursa Iyi olur, Sağol 
simdiden 


Siz atm Tüğbek'e mailleri, ona ulaş- 
madan ben yakalarım havada. Arka- 
daşların şaka olsun diye böyle şeyler 
yapıyorlarsa bilgisayarından önce 
anları bir upgrade et istersen sen, 
Sistemine gelince, öncelikle işlemci- 
ni, akabinde ramini, e iştemci deği- 
since doğal olarak anakartını elin 
değmişken birde ses kartını değişti- 
rirsen gayet iyi olur Yok para harca- 
miyim fazla demişsin anakart ve iş- 
lemcini değiştirmen yeterli olur uzun 
bir süre için Ne tavsiye edersin der- 
sen seni Donanım Pazarı sayfamıza 
alalım hemen. Bu arada hem PS? 
hem Gamecube  X-BOX ne zaman 
alıcaksın onu da söyle bari 


Yazılım gösterip 

donanım vurdu 

Selam Tuğbek. Sizden benim ıçın 
çok önemi olan bir konuda destek 
bekliyorum. 1 hafta önce ekran kar- 
timi уе RAM'ımı upgrade ettim. Bil 


Ahh ahh 


Üstelik hapsi Sega 


gisyarimin özellikleri şöyle; Duron 
750 işlemci, twill КТ(кас̧ olduğunu 
bilmiyorum) anakart, 256MB SD- 
RAM, Geforce4 MX420 Winfast. 
GTA 3, Dungeon Siege ve Never- 
winter Nights oyunlarini açtiktan en 
fazla 10 dakika sonra bilgisayarim 
kilitleniyor. Bir çözüm bulama- 
dım.Ekran kartımı son sürücülerine 
güncellermeme rağmen bir sonuç 
alamadım. Lütfen yardımı edin. Şim- 
diden size teşekkür ediyorum. Sağl- 
cakla kalın 

Ulaş Erbil 


Nedir bu Tuğbek fanatizmi. Yok 
Tuğbek filan dağılın dağılın. Ama bu 
fanatizmine rağmen istediğin deste- 
ği göreceksin merak etme Ulaşçım 
buradan görünen о ki senin zaten 
ekran kartı sürücülerinle bir sorunun 
yok Muhtemelen bir isinma proble- 
mi yaşıyorsun ki işlemcin AMD oldu- 
ğuna göre İşlemcinden kaynaklanmı- 
yor bu, AMD ler Intel'lerinin aksine 
anında yanıyorlar. Bu durumda bü- 
yük ihtimalle ekran kartın fazla ısın- 
yor ve bunun sonucunda kilitleniyor 
bilgisayarın. Winfast ekran kartları 
üzerinde fanla birlikte geliyor. Fanın 
düzgün çalışıp çalışmadığını kontrol 
et Eğer fanımda bir sorun yok diyor- 
san sistemini henüz garanti dahilin- 
de iken aldığın firmanın teknik servi- 
sine götür Lütfen edebileceğim yar- 
dım budur, Sende kal sağlıcakla 


Hisli Okuyucu Özgür 

Selamlar Tuğbek Bey Öncelikle siz- 
den, daha önce hiç mektup gönder- 
mediğim için (anketlerin hepsini dok 
durup gönderdim PS2 demoları için 
teşekkürler) ozur dilerim. Aslında si 

ze akıl danışma gereği duydum vë 


Boruldukça tamkalarını değiştirirsin en fazla, yağlaması yapıp vidalarını кагат. Personal 


6 585 скы} Slacak, ben bunlara kata- 


sanki sadece ihtiyacım olduğunda 


ma göre birer hoparlör taksam; ör- 
neğin bir DVD filmden 3D sestya da 


mektup gönderiyormuşum hissine 
kapıldım. Ama merak etmeyin, eles 
tirilerimi; fikirlerimi de gönderece- 
gum, Sorun su, ben sistemim! upgra- 
de etmek istiyorum, bilgisayarımı 
Celeron300, 440LX P2EXB Anakart 
32+64Mb SD-RAM, 30GB 5400RPM 
hard-disk, 32MB TNT2 M64, 50 
undBiasteri6 ses kartı, Creative Inf 
ra CO-RROMİsu ana kadar hiçbir 50- 
runla karşılaşmadım ve çox memnu- 
num, 40-48X arası hirşey), 56K Sax- 
Modem, 14" Monitör, Xi hoparlör, 


nasıl tabir ediyorsunuz bilmiyorum, 


yani Dolby filan) alabilir miyim? As- 
hnda oyunlarda sağ arkadan gelen 
ses Sağ arka hoparlörden, sağ ön- 


йеп gelen 


çıksa yeter Mektubu- 
mu cevaplar ve fikirlerinizi belirtirse- 
niz çok sevinirim, Başarılar 

NOT Uzun olduysa, hatalarım varsa 
veya Deriden birşey isterseniz, bun- 
lara cevan göndermeseniz bile bana 
iletmenizi rica erlerim, saygılar 

kısa boylu bir AT kasafbazı şeyleri Üzgun Ozcan 
değişlirmemi önerirsin diye yazdım, 
fazla uzunsa kusura bakma.) Benim — Sevgili Özcan, daha önce yazmadı- 
ğın için üzülme, bundan sonra sık 
sık yazarsın bizde bol bol okuruz 

Bu arada Tuğbek Bey'yok, aslında 
buralarda bir yerde ama neyse, (Sa- 
tır aralarına, parantez içlerine bakar- 
sanız görebilirsiniz rahatça beni- TÖ) 
Sen yaz Özgür biz hep buralardayız, 
Bilgisayarına gelince, hard-disk’ in di- 
şındakı parçalar artık ömürlerini ta- 


asıl değiştirmek istediğim işlemci, 
AthionXP düşünüyorum (bu arada 
300$' Im var sayıyoruz Y Anakart 
olarak ta nForce için İyi seyler уа 
niz, hem İçinden benimkinden daha 
yı bir ekran Баги, ses karlı ve elini 
net çikiyor. Fakat М5!' ın sorunları 
olduğunu okudum, Asus'ta da böyle 
sorunlar var mıdır, farklı modeller 
arasindaki fark ne? 256 DDR-RAM 
herhalde yeter. Yalnız kasa kon 
sunda bir fikrim уок Belli toplama 


PC yapan yerler standar! bir k 
veriyor, onlar yeterince iyi olur mu? 


Bir de hoparlor düşünüyorum. Zan- 


nedersem nForce‘ 1а ki ses kartında 


mamlamışlar. Yapabileceğin en iyi 
şey sistemi olduğu gibi satıp eline 
geçen para ve arti 300 dolarınla ye- 
ni bir sistem alman olucaktır. Ne 
tavsiye edersin dersen Donanım Pa- 
zarı sayfasına bir uğra. MSI son za- 
manlarda oldukça iyi anakartlar 
üretmekte ama nForce ne kadar uy- 
gun olur senin için о sana kalmış 
Ekran kartına da para ayırmayı göze 
alırsan hazıran sayısında incelediği- 
miz Abit AT7 yi düşünebilirsin. Biraz 
pahalı da olsa 5.1 destekli ses kartı, 
10/100 ethernet kartı, bir dünya 
USB port, memorystick desteği vs. 
(sen bir haziran sayısına göz at 
en iyisi uzunca biraz) var 
256MB DDR-RAM yeterlidir 
dediğin gibi ama fazlası 
da göz çıkarmayacaktır 
Ses olayına gelince, 
Abit'in üzerindeki 
ses kartında da 
nforce üzerindede 
5 1 desteği var 
Yani sen en kötü 
ihtimalle 441 ya- 
da 5+1 ses sis- 
temlerini kulla- 
mp dilediğin 
şekilde ses 
alabilirsin (EL 
bette hoar- 
lörlerini den- 
gesiz olma- 
si sorun 
olabilir 


Bu aym ahiretten gelen sorusu her bilenin 


оит сий kanttlar yönde 


1 Creative Sound В 


mun gibi birsey Bilgisayarımı 


„ D nernelo lanırken 


çıkardığı sesten а їнєйїї ses gelmiyo: 


Huperlörlerimve hà in bilgısyarın kabı 


ШШ git ww am hoperörün hen 


10 mas: шек! sos афр kapama gıbı diğ 


meleri kontrol etsem de hiçbir 


im, биеп Kişilere -sizin gil 


n hafızasının sinmiş 0 
rekiyor? 


Oral Gerek 


Bilgisayarın hoparlörlerinden o 
enin hoparlörün kab / 
es çıkışına такт 
Ben kontrol gt 


yok” derkel # 


düğmeler, kablolar yerinde du 


sesin 
gelebilmesi Için 
losunu modemin s 
iman gerekli Buda 

tüm bunları, bir yanlış 
ruyor mu diye bakmışsın demek 
ш. Bilan kişilere sormuşsun, iyi 
güzel ama bizm mbi bilen kisi 


Ben уа da 


kisiler 


lo: değilmiş onlar 
buradaki diğer bili 
hafizası olan ve 

ile hiç ki 
u düşük 


unmusuy 


s Kartlar 
namis. IU 
kartlarla 


barimiz yok Benin 


паа bir bak tekrar 
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Ayrıca kablolarda bıraz çalışma ge- 
rekebilir. Belki leğim işi faları olabilir- 
TO) Kasalar ayrı bir olay tabi Stan- 
dart kasalar oldukça yeterli olsada 
yeni işlemci ve anakartların yüksek 
voltajları, ayrıca bağlanabilen IDE sa- 
yısı artınca standart kasaların güç 
kaynakları yetersiz kalıyor Donanım 
pazarında ki kasaları tecih etmende 
fayda var (Yalnız alet 600$' buldu 
bir yerlerden 300$ daha bulman ge- 
rekecek) Yardımcı olabildiysek ne 
mutlu Özgür, ama biraz daha uzar- 
sa ne olucak ben bile bilemiyorum 
artık. Sana iyi günler diliyorum artık 
sen de kal sağlıcakla 

Not ` Evet uzun hem de çok uzun 
ama önemli değil, Önemli olan yazı 
karakterlerine dikkat etmen pardon 
etmemen. Arkadaşlar I, s, Š ya dik- 
kat edin biraz. 


Ne Almanyası?? 

Ne Level'17? 

Selam Tuğbek, ben Özgün Fani Al- 
manya ya gidecek olan, Sen: yine 


rahalsiz ediyorum ama birkaç so- 
rum var ilgilenip 30 AĞUSTOS a 
kadar cevap yazar mısın? gilmeden 
onde yani!! 

) Level önümüzdeki ay çıkacak de- 
din, Eylul yanı dı mi? 
2)Level Berlin'de çıkar mı? Malum 
baskent ilk orda çıkarınalısınız ama 
yine de sorayım dedim 
3:)Аітапуа'Фа çıkacak olan Level 15 
tanbul'da çıkacak olanla aynı mı? 
Yani tek farkı burada bastirip Al 
manya'ya yallarmanız mi? Ya da ora- 


dat rmaniz.Yani Almanya’ dak 


Level ile Türkiye'deki Level'm Eylül 
sayısının 34 saytasında (atıyorum) 
Age of Mitholegy olacak mı? 
A)Çok saçma olacak ama yaza- 
yım Level siz yazacaksınız di mi? 
Yani Almanya'daki bir grup insan 
Levo! adında bir dergi çıkalmaya 
сак? 
son sorum: 
5 )Bende saçma sormaya alıştım ha- 
г!!! Almanya'daki Level Almanca 
mı olacak Türkçe mi? Türkçe demes 
sen elimde meşe odunuyla oraya 
geliyorurru. şimdiden kaç sen 
6:) Bir donanım problemim var Bil- 
gisayarı açınca bazen kilitleniyor ve 
birkaç saniye sonra ambulans sesi 
gıbı bir ses çıkarıyor. 3 saniye [aian 
Sorunum neden kaynaklanıyor olabi- 
ir? Hoşçakal şimdiden çok teşekkür 
ediyorum. BYE 

вотни: yahoo.com 


Kudurucam yakında Selam Tuğbek- 
lerden ama dur sanada sakince 5бу- 
leyeyim, Tuğbek yok. Şımdi sen kim- 
sin diyeceksin ama mühim değil ben 
tanıyorum seni Tuğbek bansetti o 
yüzden onu değil beni rahatsız ede- 
bilirsin gönül rahatlığıyla Jesusum 
Keynim, benim sevilen biri olmam 
seni niye kızdırıyor ki? Üstelik bu 
mailler benim posta kutuma geliyor 
Hem belkı sevmiyorlar seni. Belki ar- 
kandan Sırık, Fasulye falan diye dak 
ga geçiyolar. Dur dur gelme üstü- 
me.. dur dedim... -TÖ). Ben 30 
Ağustos a kadar cevaplarımda dergi 
sana o tarihten önce ulaşır mı bile- 
mem bak ama 


15) Level yılın oniki ayında da çıkıyor 
Aslında bu soru ile eğlenmek lazım 
biraz ama (Eğlen de önceki konuş- 
maya istinaden Almanya çıkışı soru- 
yor TO) 

2-) Level ilk olarak Berlin'de piyasa- 
ya çıkacak 

3-) Şimdi Özgün bu soruyu sorarken 


а 


Jolm Garmack hem Doom için GeForce 3 - 5 almayın diyor 
hemde ağzımızın suyunu akılacak oyun içi güörümülerini 
yayınlıyor. Bu oyun içi görüntüleri 
nasii bir sistemden almıyor? 


ne şekillere girdin çıktın bilmiyorum 
ama kısaca özetliyim sana. Level bu- 
rada yazılıyor, burada basılıyor, her- 
yere buradan dağıtılıyor. Sen dersen 
ki ben Kayseri Edition istiyorum, İs-. 
tanbul Edition beni sarmaz bilemem 
yok öyle birşey çünkü 

4) Hakikatten çok saçma olmuş bu 
yüzden buna cevap vermiyorum me- 
rak et biraz, 

5) Hmm Flemenkçe, Farsça, Lehçe 
ve Latince versiyonları çıkacak ama 
Turkçe bılmıyorum bıraz şüpheli, Bu 
arada sen odunu kap koşarak gel 
ben bekliyorum 

6) Şimdi o ambulans sesi değil Öz- 
gün muhtemelen itfaiye sesidir çün- 
kü işlemcin yanıyor. Sen işlemcinin 
fanını bir kontrol et düzgün çalışıyor 
mu çalışmıyor mu sonra Almanyalar- 
da işlemcisiz kalma 

Bu arada benim merak ettiğim he- 
men hemen aynı cevapları alıcağın 
5 ayrı soruyu sormayı nasıl becerdin 
ve ben neden 5 ine ayrı ayrı cevap 
verdiğim şu an. İstersen sen benim 
merakımı gidermek için yeni bır mail 
yazmaya başla hem yolda canın sr 
kılmaz İyi yolculuklar sana, gidince 
yaz mutlaka gözümüzü yollarda bı- 
rakma... @ 


Bu ayı biz böyle geçirdik Tuğbek ise hala 
düşünmekte tatil mi uykumu tatil mi uyku 
mu ta 2772 (Gider ayak laf sokma olayı Bu 


da güzel,, Hiç karışmiyorum valla -TË . 


desuskane 
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dünyayenidentehlikede! 


"Her neslin bir efsanesi vardır, her efsane- 
nin de bir kahramanı, gerçek kahramanlarsa 
ölümsüzdür...” sloganıy.a start almış durumda 
Dünyayı Kurtaran Adam 2 projesi Evet, yanlış 
duymadınız; kimilerine göre fantastik filmlerin 
babası, kimilerine göreyse absürd sinemanın 
öncüsü Dünyayı Kurtaran Adam'ın devamı çe- 
kilecek. Fikir ve senaryo Metin Demiman'a ait, 
tabii arkadaşlarının da desteğin, pas geçmiyor 
kendisi. Onu aslında hepimiz yakından tanıyo- 
ruz, en azından dükkanını; yolu Atlas Pasajı'na 
düşmüş olan herkes kesin«es Atılgan Cult 
Shop'a uğramış ve kült çizgi romarlar ve fiim- 
ler dünyasında kaybolmuştur Zaten DKAZ'nin 
temelleri de bizzat Atıigar'da yapılan muhab- 
betler 

atlıyor ve en 


sırasında 


sonunda 


ге- 
den biz 
bu т 
çekmeye- 
lim'e kadar ʻiliz- 
Іепіуог. Filmi Metir 
Demirhan ve projeyi du- 
yunca Amerika'lardan geler 
Çetin İnanç (ılk filmin yönetme- 
ni) beraber çekecek. Ayrıca baş- 
rollerde yine Cüneyt Arkın ve 
Aytekin Akkaya var. Yapımcı fir- 
ma 15е yine Metin Demirhan ve 
arkadaşlarının kurduğu Yen Ye- 
şilçam Filmcilik (trash Јат 
yeni umudu!) 
Hikaye ilk filmin kaldığı: yer- 
den devam ediyor. Hatırlarsâ- 


BVD'LERİN EFENDİSİ 

Yüzüklerin Efendisi üçlemesinin ilk bölümü, Yüzük 
Kardeşliği'nin DVD ve VCD'si Umut Sanat Filmcilik 
tarafından geçtiğimiz ay tüm dünya ile aynı zaman- 
da raflarda yerini aldı. DVD versiyonu iki disk içeri- 
yar. İlk diskte filmin geniş ekran versiyonu, Dolby Di- 
jital ЕХ 5.1 Surround veya Stereo Surround ses sis- 
temi seçenekleriyle yer alıyor. Orijinal halinin dışında 
filmi Türkçe dublajlı veya altyazılı izlemek mümkün. 
Zaten menüler de hem Ingilizce, hem Türkçe hazır- 
lanmış. İkinci diskte ise süresi iki saati aşan özel gö- 
rüntüler bulunuyor. Filmin yapılış aşamalarını anla- 
tan belgeseller, lordoftherings.net için hazırlanan 


neizliyoruznedinliyoruz 


niz kötü büyücü, Cüneyt Arkın tarafından iki- 
ye bölünmüş ve dünya kurtatılmıştı Aradan 
1000 yıl geçiyor İnsanlar el ele verip yeni bir uy- 
garlık kuruyor Ama yönetme ve yönetilmenin 
sorunlar: büyüyor ve İç savaş patlak veriyor Bu 
zor günler boyunca zaten ataerkil olan toplum- 
da kadırlar çok hirpalanıyor. İsyan ediyor ama 

aşarısız oluyorlar ve en sonunda çareyi uzaya 
kaçmakta buluyorlar. Kadınlar uzayda farklı tür- 
lerle çiftleşip intikam alacakları günü beklerken, 
sap kalan егкекег de klon olayına giriyor ama 
nafile Onlar ga biliyorlar ki kadınlar karşısında 
tek şansları Düryayı Kurtararı Adam... DKA2 nin 
kendi martığı içnde absürd bir film olacağını 
söylememe gerek yok nerhalde “Hiçbir şey ko- 
mik olsun diye yapılmıyor tam aksıne her şeyin 
br nedeni var. Ama bu sefer gunun teknik im- 
kanlarından sonura kadar faydalanacağı için bu 
nedenler seyirciye dana yenilir yutulur gelecek,” 
dıyor Metin Demirkan Ayrıca “D<A2 sadece yò- 
netmenlerin deği! aynı zamanda görsel efekt 
ekibinin ce film olacak Cúnku bu ekip sadece 
s paris üstüne maket veya efekt üretmeyecek, 


Orta Dünya'nın mekanları, Iki Kule'nin 10 dakikalık 
kamera arkası ve fragmanı, Electronic Arts tarafın- 
dan çıkarılacak oyunun demosu bu özel görüntüler- 


kendi yaratıcılıklarını da doğrudan filme katabile- 
cek.” diye ekliyor 

Filmden bazı detaylar vermek gerekirse, gö- 
rüntü efektlerinin ve blue-box çekimlerinin daha 
rahat olabilmesi için filmin büyük bir bölümünün 
dijital çekilmesi düşünülüyor ama tabii gösterim 
35mm olacak Her şey yolunda giderse çekimle- 
re 2003'ün ortalarında başlanacak. Dış çekimler 
muhtemelen Ürgüp-Göreme yöresinde yapıla- 
cak Oyunculara gelince, anlaşma sağlanabilirse 
baş kötü rolü Banu Alkan'ın (bu fılm gerçekten 
iş yapar!) Küçük İskender tastamam bir kadın 
rolünde Demir Demirkan, bizzat gelip oynamak 
istediğini, kung-fu yaptığını ve dövüş koreografi- 
sine yardımcı olabileceğini söylemiş. Cem Yılmaz 
senaryoyu görmek istemiş. Kostümler için düşü- 
nülen Cemil İpekçi'ye rol de teklif editebilirmiş 
Ayrıca DKA2'de birçok kadının olacağını düşü- 
nürsek (ki bunların vamp olma ihtimali çok yük- 
sek), bilindik veya bilinmedik birçok mankenin 
de filmde oynaması muhtemel 

İlginç bir kadro göreceğiz galiba ve bana öy- 
le geliyor ki bir Türk filminde bilgisayar kullanımı 
ilk defa bu kadar fazla yer alacak ОКА2 gerçek- 
ten sürprizlerle dolu ama şimdilik Metin Demir- 
han'dan koparabildiklerim bunlar, Ona ve tüm 
ekibe bol şans! Daha fazla bilgi için web sitesini 
bekleyin. © 


den bazıları. Ayrica sabırlı olanlar 30 dakika Direc- 
tor's Cut ilaveli 4 DVD'lik özel set için 12 Kasım'ı da 
bekleyebilir. 


SEZON AÇI 
Alternatif rock 


Eksen'in göz 
Bronx geçtiğimiz 
ay kapılarını aral: 
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neokuyoruzneyapıyoruzZ 


onlaryineyaplılar! 


Evet, Kırmızı Acı Biberler yine çok sıkı bir alpüm- 
le kulağımızın pasını atıyor, Albüme de adını ve- 
геп By the Way parçasının klibi şu sıralar müzik 
kanatlarında sıkça gösterilmekte Klip acayip eğ- 
lenceli; psikopat bir taksi şoförü Anthony'i kaçı- 
rıyor ve olanlar oluyor Parça zaten süper, özel- 
likle bas ve baterinin birbirine karıştığı sole kı- 
sımları insanı zıplatan türden Red Hot Chili 
Peppers yine hedefi onikiden vuracak gibi ama 
önce biraz nostalji. Grubun kuruluşu 1984'e 
denk geliyor ama en büyük çıkışları, benim de 
onları keşfettiğim BloodSugarSexMagik (1991) 
ile oluyor. Artık tüm dünya bu çılgın dörtlüyü 
tanıyor ve funk türü kendine yeni bir efsane bu- 
luyor. Albümün hitleri Give It Away ve Under 
the Bridge hala eskimedi ve eskimeyecek de. 
Red Hot Chili Peppers yaşlı sayılabilecek bir 
grup ama bitmek tükenmez enerjileri sayesinde 
bir an olsun gözden düşmediler. Özellikle bir 
önceki albümleri Californication ile yeni jeneras- 
yonu da yakalamayı başardılar ki bu da kalitele- 


= di bestelerinden de ikram ettiler Ortamın renkli 


bir kitlesi var. Müzik ve tarz bakımından uyanla- 
ra duyrulur. 


KATLİ VACİP 

Pazartesileri National Geog- 
raphy kanalında 'Built for the 
Kill diye bir program yayınla- 
nıyor. 'Avci ve Av” olayının gö- 
zünüze sokarcasına vurgulan- 
dığı program gerçekten ina- 
nılmaz Köpekbalıkları, kedi- 
giller derken en son böcekler 
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nnden ödün vermeden zamanı yakalayabildik- 
lerinin en güzel ispatı. Yaşıtlarından ne U2, пе 
Metallica, ne de Pearl Jam değişimin altından 
kalkabildi. Еп son Woodstock 99'da hala ne ka- 
dar kaçık ve bir o kadar da sağlam olduklarını 
gösterdiler. Jimi Hendrix klasiği 'Fire'i çıplak çal- 
malarıyla beraber ortalığın bir anda cehenne- 
me dönüvermesi tam onlara göre bir kapanıştı 
(aynı zamanda Woodstuck'ın da kapanışı ol- 
du). Bu dörtlünün (Anthony+Flea+John+Chad) 
yediği Һа аг anlatmakla bitmeyeceği için, en 
iyisi yeni albüme geçmek 

Sessiz sedasız çıkıverdi By the Way ama kopa- 
racağı gürültü büyük olacak Albümün yumu- 
şak bir havası var, özellikle bazı şarkılar 60'lar- 
dan esintiler taşıyor. İlk dinleyişte kulağıma ta- 
kılan Can't Stop ve Throw Away Your Televisi- 
on bu ara Radyo Eksen'de bir hayli çalmakta 
İkisi de albümün geneline göre temposu yük- 
sek parçalar. The Zephyr Song, adına uygun bir 
şekilde hafif bir rüzgar havasında | Could Die 
For You, sanki Breaking the Girl'ü çağrıştırıyor. 


alemine denk geldim ve acayip hızlı ve zalim ya- 
ratıkların avlanma ritüellerine tanık oldum. Aslın- 
da program gücünü kurgusundarı alıyor; ağır çe- 
kimler, video efektleri derken gecenin bir vakti 
kendinizi ekrana mıhlanmış buluyorsunuz, Kaçı- 
riimarnali .. 


ÇEKİMLER TAM GAZ 

Son dedikodulara göre sabırsızlıkla beklediğimiz 
Matrix. Reloaded'daki araba takip sahnesinin 
uzunluğu 25 dakikaya kadar ulaşabilirmiş. Bilindi- 
ği üzere sadece bu sahnenin çekimi için özel bir 
yol inşa edilmiş ve çekimler son derece gizli bir şe- 


а o a = == Баба ИИИ 


On Mercury ska tonlarında Canton te meou 
yapısıyla tam bir Beatles parçası Açıkçası al- 
bümde çok parça olduğu için (tam 16 tane), bir 
defada sindiremiyor ve her dinleyişinizde yeni 
bir soloyu, yeni bir nakaratı keşfediyorsunuz. By 
the Way, ritimsel gücünün yanı sıra söyledikle- 
riyle de etkili bir albüm. Sözler yine isyankar, si- 
irsel, aşık ve evrensel. Anthony yine vokalde hü- 
nerini konuşturuyor ve Flea'nın ölümcül bass so- 
loları, Jonh'un elektronik gitar tonları ve 
Chad'in güçlü cross vuruşları ona eşlik ediyor 
Ne diyebilirim ki albüm sıkı, kacırılmamalı. Artık 
Red Hot Chili Peppers'ı İstanbul'da görmek isti- 


yoruz! 


EKSTRA DETAYLAR 
Red Hot Chili Peppers in uçuk ve bir o kadar kaçık 
basçısı Hea'yı grubu tanıyan herkes biliyordur her- 
halde Attığı inanılmaz selolarla birçok defa yılın 
basçisi ödülünü almış, sahnedeki çılgınlıkları ayyu- 
ka çıkmıştır. Peki Flea'nın gerçek adının Michael 
Balzary olduğunu, çocuk kanalı Nickelodeon'da 
seslendirme yaptığını, Big Lebowski'nin bir sahne- 
sinde gözüktüğünü ve Kronik Yorgunluk Sendro- 
mu'na yakalanıp bir yıl hiçbir şey yapmadan din- 
lendiğini biliyor muydunuz? © 

Güven Çatak | yuvoncolevel.com.ir 


kilde tamamlanmıştı. Peki ne oluyor bu sahnede? 
Bu kadar özel olan ne? Budur: Neo (Keanu Re- 
eves) kendisini araba ile takip eden ajanları atlat- 
maya çalışmaktadır. Buraya kadar herşey normal 
gibi görünse de önemli olan takip sahnesi sırasın- 
da ajanların değişik arabalardaki sürücülerin vü- 
cutlarına girerek takibe devam etmeleridir. Mat- 
гіх: Reloaded'ın д 


çekimleri tam gaz 


devam etmekte. с vi = 
Amerika gösterim ал < 
tarihi 15 Mayıs I i J 
2003.© | ' 


116 = FRP 


ANTASY 


OLE 


Kötü adamlar kullanma kılavuzu 


ЖЕ Kötü adam” denince aklımıza çoğunlukla 
beyazperdeden alınma basmakalıp tipler 
gelir. Hele hele Yeşilçam'ın kötü karakter- 

leri birkaç ufak farklılık dışında neredeyse torna 

tezgahırdan çıkmış gibidirler. Bir kere kötü 

adamın olmazsa olmaz bir hain kahkahası ol- 

malıdır ki, Karaoğlan'ın baş düşmanı Camo- 

ka'dan (Danyal Topatan), her karşılaşmalarında 

“Nıhahahha!“ şeklindeki bu kahkahaları duy- 

mak mümkündür. Yine Tarkan, Malkoçoğlu, 

Battal Gazi filmlerinde de hana girer girmez kö- 

ли adamları tanıyabilirsiniz. Elinde kocaman bir 

kuzu budu, ağzındakı lokmaları döke saça ye- 
mek yiyen, şarap testisinden aldığı yudumlar 
çenesinden aşağı akan, sağda solda gördüğü 

Kızlara laf atan ve tabii ki o malum kahkahayı 

atanı adamlar bir bakışta kendilerini belli eder- 

ler. Ve iki sahne sonra handa sessizce yemeğini 
yemek Isteyen kahramanımızca eşek sudan ge- 
inceye dek dövüleceklerinden şüphemiz yok- 
tur. Erol Taş'ın kötü adamı ise taş kalplidir 

Özellikle kötülük yapmaktan çok, acı çekenlere 

yardım etmemekten zevk alan bir görüntü çi- 

zer Tecavüzcü Coşkun, genellikle görev adamlı- 
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dir, sanki kötülük yapmıyor da kadrolu işini ya- 
piyordur. Yalnız Türk sinemasının tüm kötüleri 
arasında Nuri Alço'nun yeri bence çok ayrıdır 
Beş düğmesi açık gömleği, madalyonufaltın 
zinciri, biyik altından sinsi gülümsemesiyle Nuri 
Alça tam bir kült kötü adamdır (ve içkiye ilaç 
atma konusunda en başarılı olanlarıdır). 

FRP oyuncuları kendi karakterleri Üzerine 
özene bezene çalışırlar. Karakterlerinin üç yıl 
önce sağ elinin işaret parmağının tirnağını han- 
gi savaşta kırdıklarına varıncaya dek her şeyi ta- 
sararlar ama kötü adamlar çoğunlukla pu 
özenden nasiplerini almazlar, Kötü adamların 
geçmişi filan yoktur. Kötü büyücü prensesi ka- 
çırır, sen peşine düşersin, izini bulunca adamla 
sayaşıysın, keser doğrar, prensesi kurtarır dö 
nersin! N oldu ? Prensesi ha kötü büyücü kaçır- 
miş, ha ayı! Oyuncular üzerine hiçbir etkisi ol- 
mayan, ne korku, ne nefret, ne de tiksinme gi- 
bi tepkiler uyandıran bir kötü adam, öyküde 
odanın köşesinde duran bir abajurdan daha 
dikkat çekici bir nesne olmayacaktır. Oysa de- 
rinlemesine yaratılmış kötü karakterler, bazen 
yalnızca adlarının çağrılmasıyla bile çevrelerini 
dehşete düşürebilirler (hatta Yüzüklerin Efendi- 
si'nde Sauron'un çoğu zaman adı bile anılmaz, 
“Nameless Öne” demekle yetinilir ) 


Arka plana sis ver!.. 

Roman, çizgi roman ve sinemada karşılaştığım 
en başarılı tasarlanmış kötü karakter hangisi di- 
ye soracak olsalar, hiç düşünmeden “Keyser 
Soze" yanıtını veririm. Olağan Şüpheliler filmi- 
піп bu efsane (anti--kahramanı kadar İyi örül- 
müş, adı her zaman kendisinden bir adım onde 
giden, tutulmayan, duyulmayan, kaklanmayan, 
görülmeyen biri az bulunur, Herkesin ölesiye 
korktuğu ama ne yüzünü gören ne kendisini 
tanıyan biri bulunan, hakkında yalnızca söylen- 
tiler dolaşan, kendisine karşı çıkarı, yolunda du- 
гап herkesi en acımasız şekilde öldüren ve son- 
ra geldiği gibi buharlaşıp yok olan bir adam 
(tabii Kevin Spacey'nin eşsiz anlatımıyla: “Şey- 
tanın en büyük meziyeti, bizi var olmadığına 
inandırmasıdır!”) 

FRP'de yarattığınız kötü karakterlere böylesi 
bir gizem eklemek, onların oyundaki etkilerini 
arttıracaktır. Oyuncuların her gittikleri yerde kö- 
tü adamın adıyla karşılaşmaları, varlığını sürekli 
çevrelerinde hissedip bir türlü kendisiyle karşıla- 
şamamaları üzerlerinde bir baskı oluşturacak, 
hiç değilse onları rahatsız edecektir. Bu aşama- 
da kötü adam efsaneleri yaratmaktan da çekin- 
meyin Olağan Şüpheliler'de sorgulama sırasın- 


LAYING 


da Spacey'nin söyledikleri hala aklımda: "Ке- 

aton, 'Tahrıya inanmam ama andan korkarım” 
derdi. Ben tanrıya inanırım ve korktuğum tek 

bir kişi var: Keyser Soze “ 


Işıkları kıs, gerilimli müzik Коу!.. 
Kötü karakteri etkili kılmak için kullanabileceği- 
niz bir diğer yöntem de karizma, Tabii bunu 
“Karşınızda uzun boylu bır adam duruyor. Ka- 
rizması on sekiz, yani hepinizin işinden onun 
önünde diz çökmek geçiyor!” şeklinde sözlerle 
yaparsanız oyuncular üzerinde fazla bir etki bı- 
rakamayacağınızı tahmin edebilirsiniz. Bunun 
yerine betimleme gucunuzden ve bir takım 
özel efektlerden yararlanabilirsiniz. Örneğin Yıl- 
diz Savaşları'nda Darth Vader'ın mekiği Olum 
Yıldızı'na inerken aracın inis takımları arasından 
türlu gazlar, dumanlar çıkar ve Vader sislerin 
arasından iki metreye yakın boyu ve peleriniyle 
arka planda Emperial March eşliğinde Ölüm Yıl- 
dızı'na iner. Düşünelim bakalım, neden X- 
Wing'in kapağı açılırken o kadar duman tüt- 
mez? Zaten Vader'ı da gelmiş geçmiş en popü- 
ler kötü karakterlerden biri yapan, imajı Üzerine 
bu kadar çalışılmış olmasıdır. Görünmeyen bir 
yüz, metalik bir ses, siyah giysiler, pelerin... Bu 
model her zaman tutmuştur, zaten biraz dikkat 
edildiğinde eski Dragonlance, yeni Ravenloft 
kötüsü Lord Soth'un da tamamen aynı konsept 
üzerine Kurulu olduğu görülür. İki karakterin 
geçmişleri de şaşırtıcı derecede benzerlik göste- 
rir. Sevdiği kadın uğruna bağlı bulunduğu şö- 


valye düzenini terk eden, lanetlenen, bedeni 
yanan ve yaşamının (daha doğrusu yaşamsızlı- 
ğının) geri kalanını bir ölüm şövalyesi olarak ge- 
çirmeye mahkum olan Lord Soth'u aklınıza ge- 
tirin. Öykünün ölümsüzlük laneti dışındaki bö- 
İümlerini kesip Darth Vader'in hayatına yabıştı- 
rabilirsiniz. (Bu arada Lord Soth'un dış görünü- 
şü ve kendisine bağlı şövalyeleri de Yüzüklerin 
Efendisi'ndeki Dokuzlar'ın lideri olan Angmar'ın 
büyücü kralı ile bire bir uyum gösteriyor ) 


Biraz kaşlarını çat.. 

Gizem tamam, imaj tamam, bunların yanına bir 
de kötü adamın kararlılığını eklemek gerekiyor 
ki, inandırıcı olsun Bu konuda da Passenger 
57'ın kötü karakteri iyi (yani kötü) bir örnek 
olabilir. Film vasat olduğu için (gerçi onlarca 
kez televizyonda yayınlandı ama) çoğu izleyici- 
nin göz ardı ettiği şu sahnenin altını çizeyim: 
Wesley Snipes uçak şirketleri adına çalışan ve 
yolcu kimliğinde seyahat eden bir güvenlik gö- 
revlisidir. Bindiği uçakta iki FBI ajanının gözeti- 
mi altında tutulan çok tehlikeli bir suçlu bulun- 
maktadır. Suçlunun (ben bu adları unutmazdım 
ama unuttum işte!) adamları uçağı ele geçirir 
ve kendisini kurtarırlar. Bu sırada Snipes elinde 
silahıyla devreye girer. Kötü hem de nasıl kötü 
adam anında yolculardan birinin başına silahını 
dayar ve Snipes'dan silahını atmasını ister, He- 
men ardından rehin aldığı adama adını ve ço- 
сиди olup olmadığını sorar Adam “Bir kizim 
var.” der Bu sözün üzerinden bir saniye geç- 
meden adamı vurur, yeni bir rehine alır ve şaş- 
kın şaşkın bakan Snipes'a döner: “Bak, bir kızı 
vardı.” Gel de rahatsız olma, gel de adamdan 
nefret etme! 


Cok ciddi oldun, azıcık 

gül bakayım.. 

Tabii bazı zaman bu kadar ciddi kötü adamlar 
tasarlamak yerine alternatif kötü adam proto- 
tipleri de geliştirebilirsiniz. Örneğin mizah duy- 
gusu kuvvetli bir kötü adam da oyuna oldukça 
renk getirebilir. Genellikle kötülerin espri anlayı- 
şı esas kahramanla ters yöndedir. Örneğin her 
yere laf yetiştiren, karşısındaki “Seni ezeceğim 
duvar sürüngeni!” çığlıklarına “Bugün olmaz, 
dışçımle randevum var!” diye dalga geçerek ya- 
nit veren Örümcek Adam'ın düşmanları ne ka- 
dar mizah fukarası ise, en ağırbaşlı kahraman- 
lardan biri olan Batman'ın düşmanları da tam 
tersine avil cıyıldır. Hatta Batman'in sinema 
uyarlamalarında ne Michael Keaton, ne Val Kil- 
mer ne de George Clooney akılda kalır bir Bat 
man portresi çizebildiler. Jack Nicholson'un en- 
fes Joker tiplemesi, Jim Carrey ve Tommy Lee 
Jones'un oyunculukları çok daha fazla ön plana 
çıktı. Neden dersiniz? Çünkü taşkınlıklarıyla se- 
yirciye ekrandaki suskun Batman'den çok daha 
eğlenceli, çok daha sempatık geldiler. Üstelik 
kötü bir karakterdeki bu keskin mizahın doğur- 
duğu tezat, izleyici için ilginçti. Tıpkı ağzında lo- 
lipopuyla hiç çekinmeden adam öldüren kiralık 
katil gibi... Frp oynarken de kötü karakterlerin 
tek eğlencelerinin oyunculara abuk sabuk tu- 
zaklarla döşeli zindanlar hazırlamak olduğunu 
düşünmeyin. Yeri geldiğinde karşısındakilerle 
inceden alay edebilen bir karakter (Batman'in 
Işık sinyalini soru işaretinin noktasına dönüştü- 
ren Riddler gibi), oyuncuları kızdıracak ve Ilgile- 


rinin onun üzerinde yoğunlaşmasını sağlayacak- 


tir. (Bir de Ana dizisinde “Yaşasın kötülük!” slo- 
ganiyla ünlü Kel Behzat vardı, ondan daha ko- 
mik kötü de az bulunur!) 


Olmuyor, beceremiyorsunuz, 
delirttiniz beni!.. 

en klasik kötü adam tiplerinden birine başvura- 
bilirsiniz: Gözü kimseyi görmeyen, yalnızca yl- 
kım düşünen, biraz kaçık kötülere Bildiğiniz 
chaotic evil tanımına uyan karakterler yani. Ha- 
yal gücünden biraz yoksun karakterlerdir ama 
akla mantığa sığmaz işler yaptıkları için bazen 
etkili olabilirler. Örneğin Örümcek Adam'ın bir 
numaralı düşmanı kimdir diye soracak olsak, 
çoğu kişi “Venom” yanıtını verir Venom, ma- 
sumların zarar görmesine karşı çıkan, tek derdi 
yaşamılarıNının mahvolrnasından Örümcek'i so- 
rumlu tutan bır karakterdir. Nitekim Örümcek 
onu Pasifik'te bir adada öldüğüne ikna ettikten 
sonra emekliye ayrılmış, tatile çıkmıştır. Carna- 
ge ise Venom'un uzak akrabası sayılabilecek 
ama akli dengesi bozuk bir canidir. Carnage'in 
delilikleri öyle boyutlara varır ki, bir macerasın- 
da hapisten kaçtığında Örümcek onunla başa 
çıkabilmek için Venom'dan yardım istemek, baş 


düşmanını geriye çağırmak zorunda kalır! 
Oyunlarınızda kahramanları olduğu kadar 

anti-kahramanları da özenle tasarlamak senar- 
yonuzu daha eğlenceli bir hale getirecektir Eli- 
nizin altında zaten Gargamel'den Saruman'a, 
Lex Luthor'dan Doktor Ahtapot'a uzanan geniş 
bir karakter yelpazesi var. Geriye kalan yalnızca 
uygun zemini hazırlamak. Bahsettiğimiz birkaç 
küçük numara ve biraz hayal gücüyle geliştire- 
bileceğiniz bu karakterler, tuhaftır, bazen oyun 
yönaticilerine oyuncuların karakterlerinden da- 
ha yakın olabiliyorlar. Frp oynarken grup üyele- 
rinin girdikleri döyüşten sağ çıktıklarında “О ka- 
dar uğraşmıştım o adamı yaratmak için, bir çır- 
pida öldürdünüz!" diye dövünen oyun yönetici- 
lerini çok gördüm де. . Bunun üzerine oyuncu- 
lar ne dediler peki? Hiiç, yalnızca DM'in yüzüne 
bakip gülmekle yetindiler : “Мһаһааһааа- 
aga!!!” e 

Batu & Gökhan | batuherdolevel.çom.tr 


YENİ ÇIKAN KİTAPLAR 


Dün gibi hatırlıyorum: Bir iki arkadaş o zamanın 
büyük kitapçılarına girer, İngilizce kitaplar ara- 
sında fantastik kurgu olanları özenle seçer ve 
“umarım devamı da getirtilir” düşünceleri içinde 
kitapçıdan mutlu ayrılırdı; birçoğunun bir za- 
manlar yaşadığı ve geçen ay Batu&Gökhan'ın 
da söylediği gibi... Bu fotoğraf günümüzde renk- 
lenmiş durumda, Türkçe fantastik kurgu yağmu- 
runun damlaları birikerek kitapçılarda fantastik 
kurgu raflarına,özel bölümlerine dönüştü. Bir iki 
ay önce sessizce sizlerle birlikte olmaya başlayan 
ben bundan sonra da yeni kitaplarla aranızda 
olacağım. Şimdi bakalım bu ay neler varmış 


Kara Gül Şövalyesi-James Lowder 
Ankira Yayıncılık 


Gözlerinizi kapatın ve iki yaratık hayal edin: Bir 
vampir ve bir ölüm şövalyesi. İkisi de karizmatik, 
ölümcül, güçlü, günahkar...Kendi düzlemlerinde 
onlara baş kaldırabilecek canlı yok Şimdi gözle- 
rinizi açın: Bu iki korku timsalirin karşılaşmasını 
izleyeceksiniz Kaçırmak isteyeceğinizi sanmam 
“Kara Gül Şövalyesi”, "İkizlerin Sınavı”nda bırak- 
tığımız Dargaard Kalesi Lordu Soth'un uşağının 
hainliğiyle başlayan macerasını ve Ravenloft sis- 
lerinin oyunuyla kendini “Sisler Ülkesi”nde bul- 
masını anlatıyor 

Lowder'ı tebrik etmek gerek Lord Soth'un bir 
ölüm şövalyesi olmadan önceki acı anılarıyla Ej- 
derha Mızrağı, Sisler Ulkesi'nde yaşadıklarıyla da 
Ravenloft severleri kendine bağlıyor. Sadece 
Strahd ve Soth'un karşı- 
laşmasını tanık olabil 
mek için bile okunması 
gerekiyor Bugüne kadar 
gördüğüm en güzel son- 
lardan birine sahip olma- 
sı da cabası яу 
Sözün özü: "Кага Gül 
Şövalyesi” sizi yaşanması 
gereken bir deneyime 
davet ediyor 


Kara 
i Gül 
Şövalyesi 


umes Lure 


Kızıl Vaiz-Orkun Uçar 
Xasiork- Ölümsüz Öyküler Yayımevi 


Öykü klüpleri ve dergile- 
ri, bize 5 Guinn ve HP 
Lovecraft gibi ustaları ka- 
zandıran Weird Ta- 
les'den beri varolmuş, in- 
sanların içindeki gizli kal- 
miş haya! dünyasını can- 
landıran yerlerdir. İşte 
Xasiork bu hayal kentleri- 
nin Türkiye'deki en aktif 
temsilcilerinden biri. Kızıl 
Vaiz içindeki gizli erotizm ve sürükleyici anlatımı 
ile bana Clive Barker'in Kan Kitapları serisini 
anımsattı. Fakat yazar içimizden biri olması ме 
olayların az ötemizde, İstanbul'da, geçmesi ayrı 
bir keyif verdi. Bilim kurgu,fantezi ve korku tadı- 
ni ayrı ayrı bulacağınız Kızıl Vaiz'i “yalnız gören 
gözlere” öneririm @ 

Göker Nurbeyler | skyman Hvlicoyahoo.com 


Ve herşeye rağmen, onlar karanlığı kanla, ateşle yırtıp 
yardıma koştular... 


u Insan için yaşlarımak, olgunlaşmak 


demek, kendini unutmakla oşanlamlıdır 
nedense. Dün ne olduklarını, ne düşün- 
düklerini unutur, kendilerini hiç сос jk olmamış 
sayarlar. Öyle ki çoğu çocukları aptal, embesil 
yararsız yaratıklar" diye etiketleyecek denli küs 
tahi 


ahmakça bir sırıtmayla belli etmekten utanç 
duymazlar 


, budalalıklarını her yerde her zaman 


sadece etrafında olup bi 


"cocuk" 


Oysa Dir 


lamas serlendirmesine yatdirnc 


ten: г 
olacak bilgi ve tecrübeden yoksundur, tum so 

runu budur. 3 günlük bir bebeği kolannza alıp 
gözlerinin içine deri bir sevgi ve anlayışla ba 


karsanız, onun da gözlerini kocaman ас̧а ak si- 


Š 14 


Ve yıllar akıp geçerken her çocuğun 095 
ra ihtiyacı olur, Hayatı oyunlar, kitaplar, göz- 
lemlerie anlamaya çalışırken yardımcı olarak 
dostlar her ölümlüye lazımdır. Ama sorun şu- 
dur ki dostlar ve “gerçek” dostlar arasında hay- 
li büyük bir uçurum vardır. Gerçek dostlar el- 
mas kadar az bulunurlar ve ağırlıklarınca elmas- 
tan daha değerlidirler. Bir ölümlü şanslı 15е, уа- 
şadığı yılların tümünde birkaç “gerçek” dost 
ğinde 


skle övünebilir son saatleri де! 


edin 
Çünkü dostluk bulunması kolay bir cevher 
değildir dedim ya, bulunsa bile olgurlaşmas 
bütün bir çağ sürebilir. Daha da kötüsü gerçek 
dastların diğerlerinden ayrılması için kanla 
ateşle, yıkımla, ölümle, binbir emekle, sonsuz 


Gerçek dostlar ne olursa olsun oradadır, en karanlık saatle 
bile yalnız bırakmazlar birbirlerini. 


те baktığını gorursunuz Henüz beyinleri bu уа 
roluşun pisliği ile dolmadığından gözleri “yetiş 
kin” geçinen diğer ölümlülerin göremediği, зе 
çemediği detayları görmeye muktedirdir. Sık sık 
ağlamalarının sebeplerinden biri de budur be 
beklerin, ve hiçbir yetişkinin © denli eskiyı hatır 
lamamasınırı sebebi de budur. Bazı şeylerin 
unutulması, ya da hiç görülmemiş olması yeğ- 
dir 
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zorlukla sınanması gerekir. Tıpkı demir işlemek, 
çelik elde etmek gibidir bu, Коса bir Tırının ıçın 
de tüm o demir cevheri ölümüne bit ateşle ya 
кг, entitir. İşe yaramayan cüruf akıp giderken, 
kıymetli çelik parçaları direnir, akkor halinde 
geride kalıp, pırıl pini ışıldayarak kendilerini belli 
ederler. 

Gerçek dostlar ne olursa olsun oradadır, en 


karanlık saatte bile yalniz birakmazlar birbirleri 


< 
M. Berker GÜNYÖF екет 


беруй саг huiabiecak miyim? Belki evet, halki hayır 


level.com.tr 


Ya yapi kabatan? Sahlalapit Bırak cehenneme gitsinler, Orası 
ne için sanıyorsun? 


Та hiç gerçek desi блазна? О zaman yalnızlığın dostluğu- 
nu kazan, Tüm sahtelere yeğdir, 


ni Ancak bundan daha önemlisi, gerçek dost- 
lar birbirlerini herşeye rağmen, oldukları gib 


kabul ederler Sahtekarlar, ya anglar, içten pa 


улг sivri bir diller ve görünüşte k 
zekayla alaycı konuşmalar yaparken, yüreğinde 
samimi olanlar sadece doğruyu bildirirler, ya da 
anlayışla susarak katlanırlar duruma. Onlar asla 


birbirlerini değiştirmeye, kalıplara uydurmaya 
kendi ihtiyaçiarına göre şekillendirmeye ç 


mazlar. Doğru, hayat bizi birbirimize benz 


alış 


etratımızdakilerie, ama bu doğal olarak gerç 
teştiğin abul edilebilirdir. Ve asla kişilerin 
kendi karakterlerinden büyük fedakarlıklar et 
mesi bir mecburiyet halini almamalıdır, çünkü о 
zaman dostluk değil, karşılıklı çıkarlar ağır basi- 


уот demektir 


Gerçek dostlar 5121 zarar göreceğiniz yüne 
rin altına sokmazlar, sinsi gülümsemelerie dün 


yayı önünüze koyup “Haydi Atlas, ne duruyor 


yayı 


sun, sırtlan bakalım şunu!” deme Kendi çö 


suklarırızın etini yemek diye önünüze yığıp, en 


kötü zehirleri pis sırıtışlarlâ kadehinize doldur 
7 


ааг. Kendileri yakacağın bildikleri ateşir 
içine sizi бе saltnazlar. Elini taşın altına kuymak 


cak bir 


gerektiğinde burnu kendi yerlerins yap 
enayi" ararnazlar. Yardım gerektiğinde Ge 15 


temekte ya da vermekte tereddüt etmezler 


Ve dostluk tam anlamıyla bir kılıç gibidir, ik 
keskin kenarı vardır, bunu tutanların hepsinin 
alı eşit ölçüde kesilir, kanlan ayrı biçimde asip 
parlak yüzeyde birbirine karışır, Sıra gözetil 
mez, sayım yapılmaz ско" tutulmaz gerçer 
dostluklarda. Çünkü gerçek dostlar herşeye 
rağmen yardıma koşarken, kan ve ateşle yüzle 
sip karanlık bedeller öderken “dostuk” adına 
asla bunları “bir kenara yazmazlar” , ak Kanında 
ki tek düşünce yardım etmektir. Yarın asla Ol 
mayabilir, yardımlara asla karşılık öde: meyebi 
lir, hatta sözü bile edilmeyebilir. Ama gerçek 
bir dost ağzını аср tek:sêz etmez zaten Onlar 


sadece yüreklendirici bir gülümsemeyle omuz 


amuza verir, son büyük sınava doğru olan yol 
larına devam ederler 
о , 1 0 a z 


Ctri-S 


Hepimizin hayatını kurtaran bir kombinasyondur ctrl-s. 


lektrikler kesilmeden уа da kaza sonucu 
E birisi такїлатиг!п power kablosunu çek 

meden hemen önce yaptığımız bu kü 
çük numara çok işimizi görmüştür. Bilmeyenier 
için söyleyeyim ctrl-s save yapmanın kısa yolu- 
dur ve yazı yazarken dakikada bir falan yapma- 
nızı tavsiye ederim 

Peki ya gerçek hayatımızda böyle bir seçe- 

neğimiz alsaydı? Ya her insan hayata Üç save 
hakkıyla başlasaydı ve her save kullandıktan 
sonra yok olsaydı? O zaman dünyanın düzeni 
nasıl olurdu? Hayatınızı hangi anlarında savele- 


mek isterdiniz? Ya da ebeveynleriniz siz doğdu- 


ğunuz anda “aman çocuğumuz bu hayatını be- 


« En iyi fikirler insanın aklına ya banyodayken ya da tuvaletteyken 
gelirmiş. Ama önemli olan bu fikrin daha önce başkası tarafından 
düşünülmemiş olmasıdır. » 


genmezse üç farklı hayat daha yaşasın” diye si- 
zin adınıza bu haklarınızın hepsini birden kul- 
lansaydı nasıl olurdu? Tam save haklarınızın 
hepsini birden kullanamadan ya da eski saveini- 
ze dönmeye vakıt bulamadan olduğunuzu du- 
şünsenize G zaman anında save kullanma ya 
da otomatik olarak save kullandıran makinalar 
yapılırdı. Siz kolunuzda bu aletle gezerken ani 
bir olaydan önce düğmesine basarak eski sa- 


ve'inize dönerdiniz. Eski saveinize döndüğünüz- 


de acaba gene aynı şeyleri yapar ve hayatın ay- 
nı noktasında mı bulunurdunuz? Yoksa hayatın 
o dönüm noktalarından birinde bu kez farklı 
bir karar verip bambaşka bir yolamı sapardınız? 
Oradaki rastlantılar sizi nerelere götürürdü? Sa- 
ve'in yalnızca vücudunuzun yaşıyla ilgili olduğu- 
nu ve çevrenizi etkilemediğini ayrıca zeka yaşı- 
nıza da bir etkisi bulunmadığını düşünelim. O 


zaman etrafta ağzında puro ile dolaşan ve hol- 


ding yöneten bir sürü bebek olurdu. Kimin ne 
olduğu anlaşılamazdı herhalde, Babanız erken 
evlenmiş olsa ve siz 20'li yaşlardayken eski sa- 
ve'ine dönse onu elinize alıp agu yapmak ne il- 
ginç olurdu. Tahminen birçok padişahlar ve 
Atatürk sağ olurdu ve ortam şenlenirdi. Savaş- 
lara ikinci hayatını yaşayanlar katılabılırdi. İlk 
hayatını yaşayanları öldürmek vahşet sayılırdı 
Ortalama insan yaşamı 4 çarpı 60 sene olurdu 
Tabii arada bir kaza olmazsa 

Gel gel buraya gel ! 

Ya save hakkının satılık olduğunu düşünseniz? 


Işte size ölümsüzlüğün sırrı, Paran mı маг Q) Soni T oğaziçi 
kardeşim bastır parayı ve fakirin en de 

derli hakkı vlan "hayatını tekrar yaşama zo { 
hakkı”nı al einden. BoOyieiikie heri о iyi е е ti: Nasıl bir ülkede ya: 
bir yaşam sürsün hem de sen sonsuza ` mi 

dek yasa Şöyle bir gazete başiklarını dü- ¿ 
şünsenize “yüzlerce save'e sahip, savele- 
rini evindeki kasasında saklayan Hamdi bey 
hükümet save kullanımına vergi koydu... zen- 
gin is adamı sevgilisi Ruküşeye doğum günün- 
de tam 3 adet save hediye etti az sonra.... sa- 
veini çaldırmamak için canından oldu, şaşkın 
avukat save'ini kaybetti...” Hatta banka rek- 
lamları da değişirdi “saveinize en iyi koruma 


Çünkü bu hesaba göre şimdinin 20'li yaşlarında 
sayılacaklardı. İşin kötüsü kimsenin yaşı tam 
belli olmadığından kime nasıl yaklaşacağınızı da 
bilemezdiniz. Mesela yolda birine yanlışlıkla 
çarptınız “ah kusura bakma arkadaş” “near 
kadaşı oğlum ben 139 yaşındayım” “aman bey 
amca pardon” “ne bey amcası ya benim yaşım 
25" “IM” hadi bakalım çıkın işin içinden 

Aman aman en güzeli biz şu 60-70 seneyi 
bizde, hayatınızı bizimle garantileyin” Herhalde adam gibi yaşayalım da böyle hikayeler hayalle- 
bir insanın sevdiğine verebileceği en değerli he- птігде kalsın. Neme lazım : ) © 

diye bir adet save olurdu. “hayatım sen ben- 
den daha uzun yaşamalısın”. Ya da çılgınlık 
yapmak şöyle olurdu,” Hayatının sonuna kadar 
hiçbir save hakkını kulanmadan Angola'da ya- 
ѕагпауа karar verdi” ah durun durun aklıma bir 
gazete başlığı daha geldi “mahkumlar save 
grevine başladılar" ya da “hakim ceza olarak 
bir save hakkını suçlunun elinden aldı” Düşün- 
senize adam mahkemeye 72 yaşında getiriliyor, 
arada ölecek hale gelip hakkını kullanıyor ve 3 
yaşında bir velet olarak dışarı çıkıyor Ya da 
avukatı şöyle bir savunma yapıyor “müvekkili- 
min işlediği suçlar önceki hayatına aittir, şimdi 
önünde parlak bir gelecek uzanan bu gence bir 
şans verir hakim bey” 


Düzen mi? 
Dünyanın nasıl bir düzeni olurdu acaba? Bu ka- 
dar çok kullanılmaktan dolayı yeryüzüne yama 
üstüne yama yapmak gerekirdi herhalde Ya 
cenaze leyazımatçıları ne yapardı “kimse ölmü- 
yor kı kardeşim işler kesat” Dünyanın nüfusu- 
nu İse düşünemiyorum bile Ortalama olarak 
240 sene yaşarsak bu durumda çoktan yıldız 
sisteminin her köşesine gitmiş ve diğer sistem- 
lere yayılıyor olurduk. Bilgi birikimini düşünseni- 
те. Tüm dahıler hala hayatta olacaklar Anne 
ve babalarımızın 50'lı yaslarda olduğunu dü- 
şünsek onlara hala genç gözüyle bakılacaktı 


Halli habacım yemek vakti geldi. Bırak artık oyun oynamayı. 
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zamanmakinesi 


Hangi zaman, hangi makina? 


österime giren yeni filmlerden biri Za- 

man Makinesi. İzlemediğim ve en azin- 

dan sinemada izlemeyi düşünmediğim, 
her haliyle standart bir Hollywood yapımı oldu- 
ğu belli olan bir film. Ama geçen gun durmuş 
bu standart filmin afişine bakarken inanılmaz 
derecede hiddetlendim. “Hangi zaman, hangi 
makine!” diye söylenirken buldum kendimi. Bizi 
zamandan bağımsız kılıp İstediğimiz dönemi 
yaşamamızı sağlayacak bir makine icat edilebilir 
mı? Hiç sanmıyorum. . başkaları ne derse de- 
sin, ortada nasıl ispatlar olursa olsun bence za 
man İineerdir. Ve geri dönüşü mümkün değil- 
dir. Yanlış anlamayın H. G. Wells ile alıp vere- 
mediğim bir şey уок, yapıtın sonradan çekilmiş 
başarılı, başarısız film'eriyle de.. Beni sinirlerdi- 


«Dünyanın kendi zamanına yabancılaşmış olması, doğaya 
bir noktada daha ihanet etmekle kalsa belki daha mutlu 
olabilirdik bugün » 


ren “Zaman Makinesi” kavramı Makine zama- 
ni, zaman bizi böylesine tutsak etmişken biz 
zamanda yolculuk fantezileri içindeyiz. Nasıl bir 
ironi bu? 

Bırakın zamanda yolculuğu acaba kaçınızın 
sirf keyif için okula veya işe 3-5 dakıka geç git- 
meye cesareti var. En son ne zaman uyanıp, ilk 
ış saate bakma zorunluluğu hissetmediniz? Ye- 
tişmesi gereken işler varken saatlere, tatiliniz 
tükenirken günlere sövmediniz. Ben bu sinirle 
pek toparlayamıyorum. Bırakalım Huxley sakin 
sakin anlatsın 

“Zaman bizim acımasız yöneticimizdir. Biröi- 
rini kovalayan axreple yelkovanı sürekli izleriz 
İzlememiz gereklidir, Yetişilecek trenler, baslla- 
cak kartlar, belirlenmiş dönemler içinde yapıla- 
cak görevler, bir anlık ayrımlarla kırılan rekor- 
lar, hızı ayarlayan, uyulması gereken makinalar 
vardır. Zamanın en küçük birimlerinin Бите 
içindeyiz artık. Söz gelimi, 8 17 dakikasının bi 
zim içn bir anlamı vardır. Hele her sabah bindi- 
ğiniz trenin kalkış saatiyse, daha da çok önem 
kazanır bu anlam, Böylesine tuhaf, anlamsız bir 
an atalarımıza bir şey söylemezdi. Yoktu bile 
böyle bır an onlar için. Lokomotifi bulan Watt 
ile Stevenson zamanın da yarı buluculanıdır. ” 


Zamanın Zincirleri 

Belki burada zamarı bulmak değil ama zamanı 
değiştirmek demeliydi. İlginçdır eskiden zamanı 
hisseden ınsan artık bir an saatine bakıp 
“aman tanrım saat ne zaman beş oldu” diyebi- 
lecek kadar zavallı Kollarımızdaki akrep ve yel- 
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kovan'a öylesine muhtacız Кі. Butün yaşa- 
mımızı onların arasındaki kovalamaca bi- 
çimlendiriyor. Doğanın kendisine ait olan 
gerçek zamanı kaybetmek, kadar büyük 
bir hata olabilir mı insan ıçın? 

“Zaman bilincimiz öylesine yoğun bir 
dereceye vardı kı, yolculuklarımız bizi dün- 
yada Insanlarin dakikalarla ilgilenmediği bir 
köşeye götürdüğünde çok sıkıntı çekeriz 
Söz gelimi Doğunun zamana kavramından Paki lll 
yoksunluğu, belirli yemek zamanlarına, dü : 
zenli tren saatlerine alışmış bir kimseye ilk 
anda korkunç gelir, Modem bir Amerikalı 
ya da Ingiliz için bekleme psikolojik bir iş- 
kencedir. Bir Hintli boş saatleri boyun eğe- 
rek, üstelik hoşnutlukla, karşılar. Bir şey 


cpaallanil 


= 


evrenin, doğa dünyasından büyük ölçüde ayrıl 
mış bir evrenin, Кі$1егійіе onlar. Kenti doğadan 
ayıran duvarların dışında, doğada, zaman acu- 
na ilişkindir, güneş ile yıldızların devinimine 
bağlıdır ilerleyişi. İçerde, kent'te, ise zaman bir 
dönen çarklar olayıdır; saniyerlerle, dakikalarla 
(en uzunu, sakiz saatlik günlerle, altı günlük 
haftalara) ölçülür. Yeni bir bilinçlenme içinde- 
yiz, ancak eski bilincimize malolmuştur bu bi- 
tinçleniş * 

Zaman makinesiymiş 
makine... © 


yapmama sanatını yitirmemiştir o. Bizim, herbi- 
ri işle ya da eğlenceyle doldurulması gereken 
dakikalar yığınını kapsayan, zaman kavramımız, 
Doğulular için tümüyle yabancı bir kavramdır, 
tipki eski Yunanlılara olduğu gibi, Sanayi önce- 
sindeki bır dünyada yaşayan kişiler için zaman 
ağır ağır, yavaş yavaş ilerler; daki- 

kalara aldırmazlar bile, bunun için 

de güzel nedenleri vardır, dakika- 

ların varolduğu bilinci verilmemiştir 
onlara çünkü,” 


hangi zaman hangı 


Zamanın Suçları 
Dünyanın kendi zamanına yaban- 
cılaşmış olması, doğaya bir nokta- 
da daha ihanet etmekle kalsa bel- 
ki daha mutlu olabilirdik bugün 
Ama hayır. bununla yetinmeyip 
kendimizi bu Canavar Zaman'a ko- 
le yaptık. Dünyadaki bütün Insan- 
ları sabah 6, akşam 8 çalışmaya 
mahkum etmekten daha büyük 
bır günah olabilir mi bu dünyada? 
“Sanayileşme ile kentleşme 
tüm bu düzeni değiştirmiştir 
Kentliler güneşin gökyüzündeki 
günlük devinimini farketmeden, 
ayla yıldızları hiç görmeden yaşa- 
yabilirler. Bizim Samanyolumuz 
Broadway ile Picadiliy'dir; takım 
yıldızlarımız ise neon tüpleri içinde 
belirlenir. Mevsim değişimleri bile 
kentlileri pek az etkiler Yapma bir 


Disaster befalls Professor Schngbel's cleaning lady 
when she mistakes his time machine for a new diryer. 


popcağıhissiyatı 


Ben yine kendimle çeliştim, suçu da bu yüzyıla 
attım, pişman değilim 


skiyi kariştırmaya devam ediyoruz bu ay 
Е da... Uzun zamandır dokunulmadıkların 
dan herhalde, ortaya çıkarılmalan gibi et 
kılerinden kurtulmak da zor oluyormuş. Daha пе 
kadar bilinmez ama bir süre daha onlarla uğraş- 
maya devam edeceğim 
Yeni bir uğraş, ilgi odağı, bir nesne bulmak 
gibi ya da işte uçmaya tutkun bır televizyon 
reklamı kahramanının çukulatalı gofreti keşfet- 
mesi gibi, ınsanın tüketip bir köşeye sakladıkla- 
rını tekrardan halının üstüne yaymasının tadı 
da eşsiz. Peki ama ben niye takılıp kaldım şimdi 
bu eskilere? 


na ben sahiplensem mesela bu durumu, 

Kara Murat pozlarında? Yak, değişmiyor 

Bize reva gördükleri bu çağın bütün saldı- 
rılarını hep birlikte soğurmaya devam edi- 
yoruz en nihayetinde, 

Örneğin, geçen ay dergide yazmam 
gerektiği için büyük bır sıkıntı ve sorumlu- 
luk duygusu eşliğinde sonuna kadar oy- 
nadığım Syberia.. Halet- ruhiyeme göre 
bu oyun daha en başından itibaren out 
Son videosunu izler izlemez oyunun kan- 
ramanı Kate Walker'ı sonsuza kadar ha- 
yatımdan çıkarıp “Phantasmagoria'sı olan var 


шч ш 


« yıllarca uğramadığın bir sehpin seni tekrar kabul ettiğini 
görünce hissedilen utançla karışık sevincin yarattığı bir 
eşelenme güdüsünün hükmü altındayım. > 


Gittim-şaştım-kaldım 
Çocukluğumun, o zamanlar bana çok büyük ge- 
len, şimdiyse ayağımın altından hiç zorlanmadan 
akip giden yollarında tekrar yürüdüğüm, zama- 
nında beni ezen binaların kapılarını kimseden 
izin almadan açabildiğim, üstelik de içerde bir 
şey olmadığını gördüğüm için belki де, Babamla 
birlikte çıktığımız kısa Mersin turunun etkisi bu, 
evet 16 yıllık, kesintisiz bir aidiyetin ardından yıl- 
larca uğramadığın bir şehrin seni tekrar kabul et- 
tiğini görünce hissedilen utançla karışık sevincin 
yarattığı bir eşelenme güdüsünün hükmü altın- 
dayım 

Bu eşelenme merasimiyle ilgili söylenebilecek 
bir ton şey var aklımda ama çok karıştırmaya ge- 
rek yok şimdi oraları Sonra bu sayfaya yazdıkla- 
rımın tam çözümünü falan İsteyenler çıkıyor 

Kafamızın kaşif köşesi gidilmiş yolları tekrar 
yürumenin vakit kaybı olduğunu söyleyip durur 
ya hani, ben şu sıralarda hep ters köşeye yat- 
maktayım. Tembellik edip yattığım о ters köşe- 
den hiç kıpırdamamak da var ama kendini bilen 
bir insan olarak bu eskicinin de eskiyeceğini, bi- 
rakıp gideceğini bildiğimden gayet rahatsız bir 
bekleyiş içindeyim 

Garip bir durum bu. Yeni olan şeyin kendisi 
gibi durumu da (yani yeni bir şeyler bulmanın ta 
kendisi, о pırıltı, heyecan vesaire) eskiyebiliyor- 
muş. Garip bir durum ama sadece şimdilik. İhti- 
mal o ki, bu tuhaflık da benimsenecek, tüketile- 
cek, yaşlanıp gidecek, bir başka yeniye yenile- 
cek İnsanın kendi içinde yarattığı madalar bun- 
lar. Pop çağı hissiyatı... Bakıp da burun kıvırdı- 
ğım In/out listelerinden farkı пе ki? Köşeli bir pa- 
rantez açıp içine de “ne kadar yazık” desek bu 
hissiyatı ezebiliyor muyuz? Ya de hepimizin adı- 


mı?" diye ortalığa dökülmeme bakarak hiç te- 
reddütsüz çıkarabiliyoruz bu sonucu. Aynı şey 
gayet sürükleyici yeni bir kitabın onuncu sayfa- 
sındayken gözlerimi kitaplığa dikip eski, unutuk 
muş satırları özlerken de geçerli, mp3 download 
etmeyi bırakıp tozlanmış eski kasetlerin bozuk 
olanlarını tamir etmeye çalışırken de. Bir şeylere 
direniyor bu eskici ama dedim ya sadece şimdi- 
lik, şimdi için. 


Eylemsizlik saplantısı 

Madem yazıyı sevgili okuyucuya değil de sevgili 
günlüğe yazar gibi döktürüyorum, bir gerekçeyi 
daha iliştireyim şuraya Önümüzdeki aydan itiba- 
ren yeni bir ev, yeni bir iş gibi, küçük bir yaşam- 
da gayet ciddi duran bir takım değişikliklere ma- 
ruz kalacak olmanın da etkisi var bu eskiyi kolla- 
ma, kollamakla da yetinmeyip yüceltme sevdam- 
da Yani muhtemelen. Yeni olanların beni sü- 
rükleyip götürmesini önlemek icin, testi kınlme- 
dan önlem almak adına direniyor olabilirim 


Prensipte, direnmek iyidir, hatta “viva la resistan- 


се“ diye de nefis bir söylenişi var ama direnmek- 
le ayak diremek arasındaki akrabalık pratikte 
farklı sonuçlarla örtüşüyor. Birinde güçlüsünüz, 
kararlısınız, ötekinde amacınız bile belli değil. Bu 
durumda evet, benimkisi herhangi bir yaşamsal 
zararlıya karşı direnmek falan değil, eldekileri 
kaybetmemek, hızlı tüketmenin şışkinliğini duy- 
mamak için kımıldamadan durmak, Hiç yürüme- 
den yol gitmeyi ummak bu. Çocukça falan değil, 
onlar korkmazlar böyle. Yeni olanla yüzleşmek 
yerine eskiye sığınmak olsa olsa korkaklık Doğa- 
nın eylemsizlik saplantısının insan doğasındaki 
karşılığı belki de? 

Ah be sevgili günlük, yine kırdın kalbimi... 
Halbuki daha tamir edilecek bir sürü eski kaset, 
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Sariorco иіре! konuşan lanatikler mi dalt sıkıcı, saatiorcs 
Counton-Strikn Кшшан шануе» тїї Temelde fark göre- 
miyoram ama yu solda duraniar manyak olduğundar 
Yaka tur ШЕ 

Annn hñbgisayun oyunlarına bahatardun duha mersà4 (010 
balda Каби пуш popülasyonu meden daha düşük? Anneier 
сааса катай yıpratma фун ya ба gkaye dr- 
düncü butamadıklarından saldırıyor bizim bilgisayarla- 
ra. E tabii kımse de onları istatistiklere katmıyor bu 
halleriyle. Ev kadınlığı gibi solitaire de ciddiye alınmı- 
yor. kınıyorum 

Hangisi daha karizmatik, Safi Saako mi yaksa Шап Mansız mi? 
Ya aslinda cıddı şekilde birbirlerine benziyor bu ikisi, 
ikisi de pek bir kahraman hem de, Ama en uzaktaki en 
kerizmatik alandır her zaman 


baştan okunacak bir sürü kitap, arka odada inle- 
yie duran karton kutular ıçınde eski yazılar, fo- 
toğraflar, mektuplar, gazete kesikleri vardı. Gi- 
dip bir göz atacağım... © 


Unutmak istemediklerinizin anıtları duvar olup yolu kesiyo bazen de... 
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Buyrun bakalım, yine geldi çattı Inbox vakti. 
Aha mektuplarınız, aha yanıtlarınız 


KARANLIK SAATLER 

Selamlar Berker Аһ, 

Bu mektubu size atıyorum. (Siz benden yaş ola- 
rak bayağı büyüksünüz) Mektubu yollamamın 
nedeni Temmuz 2002 sayısındaki köşe yazısın- 
da gözüme takıları birsey. Aynen yazıyorum: 
"Bazı genç okurların bizleri, her gediği kesinlikle 
doğru adamlar gibi gördüğüne şahit oldum ge- 
{еп mektuplardan, "Ve sonraki bır yerde de "Bel 
ki mükemmel bir örnek, üstün bir kişilik, yüce 
bir İnsan ve falan ve filan olmakla yakından 
uzaktan alakam yoktur. Ama bu kadar zaman, 
bu kadar tecrübe edindikten sonra en azından 
söylediğim 100 laftan birinin doğru çıkması ihti- 
mali de göz ardı edilemez, değil mi?" Şimdi si- 
zin yazdıklarınızı ben niye size okutturdum? 
Çünkü benim size söyleyeceklerim de bunlarla 
ilgili. Ben 15 yaşında Lise Sınavları'na yeni gir- 
miş, (Hani sizin Üniversite sınavı kadar bile de- 


görüp sonucu söyleyen kişiler "karamsar" dam 
gasi yiyor. Ben bunu ailemden çok iyı biliyorum 
çünkü hayatlarını ülkenin gerçeklerine adayan 
ve "karamsar" olarak nitelendirilen insanlar on- 
lar O yüzden sizi iyi anlayabilen bir insanım. Ё- 
oyun fuarına gelmeyi çek istedim (umarım 
2003'dekine gelebilirim) ama benim (sizin de- 
ğer vermediğiniz) sınavım yeni bitmişti ve üz- 
gündüm. Özellikle sizinle karşılaşmayı iste- 
dim (siz de hasta olmuştunuz zaten) Eğer bu 
satırı 
okuyorsanız, sonuna kadar dayandığmız için sizi 
tebrik etmek isterim. Gerçeklerden kaçmayın, 
(Türk insanının deyimiyle) karamsar kalın, çünkü 
rol yapmanın gerçek dünyada kayıptan başka 
getirebileceği bir olgu yok 

Sarp KÜRKÇÜ 
Merhaba Sarp, 
Sandığının aksine girdiğim sınavların neredeyse 
tümünü hatırlıyorum. Aslında çok garip bir hafi- 
zam vardır, ama konu bu değil, Ben bu çağda 
düzenlenen “sınavların” hiçbirini gerçekten cid- 


Aslında bilgisayarda derin bir geçmişim yoktu ama onlar- 
dan iyi bildiğim için "harika" muamelesi görüyordum. 


ğer vermediğiniz, belki de hatırlamadığınız) ka- 
zanımış bir çocuğum(7).Siz bu yazdıklarınızı an- 
ladığım kadarıyla son 5 sene içinden çıkardınız 
Ama ben bunlarla 15 yaşıma gelmeden tanış 
tim. Simdi anlatacaklarımı lutfen okuyun, çünkü 
kendinizden bir parça bulabilirsiniz. İzmir'de 
oturduğumdan Urla ilçesinde "Üstün Zekalı Ço- 
cuklar" için açılan bir okuldan haberdar oldum 
ailemle birlikte. Sınavlarına girdim ve kazandım 
Ama sonra okul bize vaad edilen olanakları ve- 
гетеуіпсе okuldan ayrıldım 

Ardından eski okuluma dönünce (ne yalan söy- 
leyeyim) daha alt sıruf insanlarla birlikte yaşa- 
maya başladım. Hepsi bana "İlah" gözüyle baki- 
yordu. Onlardan kultürlüydüm, başarılıydım,ak 
çak gönüllüydüm, en önemlisi (Level camiasının 
sayesinde) teknoloji ve bilgisayarı hepsinden iyi 
biliyordum. Ama beni daha doğru düzgün tani 
yamamalarına rağmen bir sınavdan sadece 1 
kereye mahsus 2 alınca direkt olarak "başarısız" 
damgası yedim. Aslında bilgisayarda derin bir 
geçmişim yoktu ama onlardan iyi bildiğim için 
"harika" muamelesi görüyordum. Gene günün 
birinde sınıf arkadaşımın bilgisayarla ilgili (yanlış 
hatırlamıyorsam) 2 sorusunu "bilmiyorum." diye 
cevapladım. Sonucunda "bilgisayardan anlama- 
yan kişi" damgasını yedim Durum aynı sizinki gi- 
bi, kimisi "ilahı" diyor, kimisi savunma almadan 
çarmıha geriyor. Oh be içimi döktüm. İnsanlar 
sizi karamsar olarak nitelendiriyor, bir yönde 
yanliş yapıyorlar çünkü bizim ülkemizde gerçeği 


diye almıyorum. Her insan kendi içinde bir dun- 
yadır, milyonlarca dünyayı birkaç yüz basit so- 
ruyla nasıl sınayabılır, nasıl anlayabilirsin? Ama 
zaten maksat o değil. Çünkü bu çağda "уџкан- 
dakiler” için “diğerleri” geçmiş tüm zamanlarda 
olduğundan daha değersizler. Bu çağın tüm ah- 
lakini, tüm görgüsünü “Tohumuna para mi say- 
dim?” sözünde özetleyehilirsin. Artık her insan 
sadece bir rakam, mümkünse kulağına bir verici 
takılın, hareketleri kolayca takip edilecek birer 
denek Bu çağı ve sınavlarını nasıl ciddiye ala- 
yım, nasil değer vereyim? 

Ve işte toplumları bunalıma iten sebep bundan 
başka da birşey değil. Herşeye yüzeysel yaklaş- 
mak, şöyle bir bakıp hemen etiketlemek, anla- 
maktan ziyade dışlamak ya da kaçınmak, işte 
bu çağın ruhu bu. Antik bir söz vardır, der ki, 
“Benim İanetim şudur ki, Tanrı seni kötü bir 
çağda yaşatsın “ Bence bu çok kötü bir çağ, ve 
daha da kötü olacak 


DEFENDER OF THE CROWN 

Tüm Level'cılara ve Berker abiye merhabalar 
Ben yaklaşık 97'nin ilk aylarından bu yana sıkı 
bir Level okuruyum. Ve ilk defa dergide yayın- 
lanmaşını istediğim bir yazı yazıyorum. Aklınıza 
neden sorulari geliyorsa, hemen cevaplayayım 
Kaç yıldır alırım ben bu dergiyi, Level ailesi için- 
de benim 5. senem. Aramıza yeni katılanlar bil- 
mez Kimler geldi, kimler geçti bu derginin say- 
talarından. Özellikle ben neler neler yaşadım bu 


dergiyle beraber. $u gün bile hala şu berbat 
dünyadan sıkılınca Level arşivimi düzenlemeye 
gidiyorum, eski dergileri karıştırıyorum eski yazı- 
lanları, sorunları, büyük olayları, sıkıntıları tekrar 
tekrar okuyorum, Sonuç olarak şunu söylemek 
ıstıyorum ki bu derginin her zaman bazı insan- 
larla problemi oldu. Beni yanlış anlamayın tabii 
ki oyuncuların problemlerinden bahsetmiyorum, 
insanlar ufak tefek şeylere takılabilirler ve aydin- 
lanmak için editörlere baş vurabilirler. Ama be- 
nim bahsettiğim sessiz Level okurları değit (Bir 
çoğunuz anlamışsınızdır). Ben şu kendini bilme- 
yen ve sürekli olay çıkarmaya çalışanlardan bah- 
sediyorum ne istiyorlar amaçları ne bunu kendi- 
lerince bir düşünsünler tabii bunu düşünecek 
kadar akılları varsa. Ne demek istediğim sanırım 
gayet iyi anlaşılıyor. Bir zamanlar bir editöre ka- 
dın düşmanı demişlerdi bu insanlar, sonra ge- 
çenlerde yaşadığım sıcak bir olay var ki hala za- 
man zaman kafam takılır. Kendini bilmezın biri 
Berker abiye hakaret etmişti değil mi? Şirndi siz 
lerden bir ricam var Berker abi ya bunları yayın- 
layıp sizi sevenleri üzmeyin. Yahutta onlara, 
bunları yayıntayabildiğimize göre aldırmıyoruz 
Yani yaramız yok gocunmuyoruz mesajını ver- 
meye çalışın, ki bu 2. şık nasıl gerçekleştirilebilir 
ben bilemiyorum. Ve şimdilik hoşçakalın bun- 
dan sonra bu tür tepkilere karşı her zaman bir 
tepkim olacağını bilin, umuyorum ben ve benim 
gibiler bundan sonra sizlere meydan vermeye- 
cektir 

Kadir cem 
Merhaba Kadir, 
Bak şöyle düşün, sayısını bizim bile tam olarak 
bilemediğimiz genç bir okur kitlesine hitap 
eden bir dergi çıkarıyoruz, yani hayli göz önün- 
deyiz. Bu ülkede genç olmak zaten bir problem, 
buna bir de standart gençlik bunalımlarını ekle 
Üstüne bizim mümkün mertebe içten davranış 
larımızı koy. Bu çok büyük bir sorun, çünkü in- 
sanlar genellikle sırtlarının sıvazlanmasından, 
yüzlerine devamlı gülücükler atılmasından hos- 
lanıyorlar. Kimse gerçeklerin yüzüne vurulmasını 
istemiyor. Herhalde bu çağın havasından, su- 
yundan olsa gerektir, Eh, tüm bunların Üzerine 
bir de “oyun oynamanın" bizim işimiz olduğu 
gerçeğini koy. Tüm bunların sonunda kaçınıl- 
maz olarak bazı insanlar zıvanadan çıkacak, ipe 
sapa gelmez tepkiler verecektir. Ne yapalım, di- 
kensiz gül olmaz, bizim gülümüzün dikeni de 
böyle oluyor işte Sen bizim için üzülme, biz 
alıştık artık bunlara. 


THE THING 

Selamlar ülkemin yıllardır oyun oynayan ve bun- 
dan asla bıkmayan ınsanları 

Hepinizi saygıyla selamlıyor ve alnınızdan öpü- 
yorum. Ne zor iştir bu ülkede oyun oynamak. 


Oyun alacak parayı bulmak bile meseledir. Ama 
para daha işin başıdır. Bunca ekonomik sorun 
içerisinde zar zor oyun parası ayırabilirsiniz 
Ama o da ne!! Oyun alabileceğiniz düzgün bir 
yer bulmak en az para bulmak kadar zordur 
Bulduğunuz çoğu yer kapya oyun satar, Orijinal 
oyunları da zaten "Bu ülkede orjinal oyun ala- 
cak kadar zengin bir tek siyasetçiler var. Onlar 
da oyun oynamaz zaten " mantığıyla getirmez- 
ler, Haklılar aslında Alırsınız kopya oyunu. Tabi 
olarak о kopyayı aldıktan sonra sizi bilgisayar 
başında bir çok problem beklemektedir. Oyunu 
aldığınız yere en az iki kez gidersiniz oyunun 
çalışanı bir KOPYASINI bulmak için. Ben oyun 
oynamaya çalışırken bile bazen cinnetin eşiğine 
gelen ; televizyonu аср haberleri seyrettiğinde 
ise kaçınılmaz bir şekilde cinnet geçiren 18 ya- 
şında bir TÜRK genciyim. Herkesi kopya oyunla- 
ra ve kopya yöneticilere karşı tavır almaya da- 
vet ediyorum. Level ahalisi kusura bakmayın bi- 
taz hararetli girdim Neyse birkaç sorum olacak- 
ti onlara geçiyorum! 

1-)CD 'nizde eski hit oyunları verebilir misiniz? 
Verebilirseniz işte istek listem "Test Drive 1-2, 
Civilization, Doom 1-2" 

2-) Меда! of Honor ve Aliens vs Predator'ı yeni 
bitirdim. Half Life 'ı bininci kez bitirmek üzere 
yeniden başladım. Bana PC için FPS ve survival 
horror türlerinde oynamaya değecek oyunlar 
tavsiye edebilir misiniz? Yalnız Resident Evil de- 
meyin ben eski Playstation oyuncusuyum, Seriyi 
bitireli çok oluyor. 

3-)Ağustos sayısındaki "Silent Hill 2 PC'ye geli- 
yor" haberinden sonra her alanda en sevdiğim 
dergi oldunuz. Hatta en iyi otomobil dergisi de 
sizsiniz. Böyle güzel haberler devam edecek mi? 
Cevaplarınız ve beni dinlediğiniz (dinlediğiniz!7) 
için teşekkürler 


Hen AL 
Sevgili İfrit, 
İşte görüyorsun halimizi, bir de “Ulen sizin ki de 
iş mi, sabahtan akşama oyun oynuyorsunuz!” 
gibisinden denyo yaklaşımlarla karşılaşıyoruz bu 
kadar zorluğun Üzerine Oyun oynamanın bile 
çok zor olduğu bu ülkede, biz Level tayfası bir 
de yazı yazmak ve dergi çıkarmak gibi ipe sapa 
gelmez, gelecek vaad etmeyen, tu-kaka işlerle 
uğraşıyoruz. Şahi ya, niye uğraşıyoruz ki biz bu 
işlerle? Yani sonuçta bu ülke insanı ne okur, ne 
de yazar. Manyak mıyız neyiz? Tövbe tövbe, 
bak iyice sinirim bozuldu. Neyse, sen cevaplarını 
oku, ben kafein yapıp geleyim: 
1) Oyun verme olayına ara verdiğimizi herhalde 
biliyorsundur. Birgün tekrar başlarsak isteklerini 
göz önünde tutacağımızdan emin olabilirsin. 
Tekrar başlarsak tabii 
2) FPS olarak Star Trek: Elite Force, Jedi Out- 
cast ve SOF 2 önerebilirim. Survival Horror için 


ise The Thing hıç fena değil Bunlara bir bak 

3) Sağlam haberler yakalamak ve bunları okura 
sıcak sıcak sunmak tabii ki dergimizin değişmez 
politikasıdır. Ama sen naaptın be güzelim? Oto- 
mobil dergisi ha? Vay anam vay! Ama kabahat 
sende değil tabii, bu kadar çok yarış oyunu ç- 
karsa sonunda olacağı da budur 


MAY ІТ ВЕ AN EVENİNG STAR SHINES DOWN 
UPON YOU... 


Insan doğduğu yerin toprağına çeker derler bilir 


misiniz? Hep bunu düşünegelerek bugünlere 
akmış olan ben acaba suç toprakta mı diye sor- 
maktan kendimi alamıyorum. O kadar sorum- 
suz,güvenilmez,berbat bir toprağımız mı var bi- 
zim? Suç toprakta mı yoksa söz sahibini olanca 
gücüyle yalancı çıkarmaya çalışan insanımızda 
mı? Baştan tanıdığım güven kredisini çoktan bi- 
tirmiş verilen ek krediyi de çarçur etmiş dost bil- 
diğim insanların en büyük hobisi arkadan vur- 
makmış meğer. Sevgili bildiklerimin en büyük 
fobisi beni sevmekmiş. "İnatlaşmıcam ışte" eda- 
sıyla olaylara yaklaşan ımsanımız nasıl bir kısır 
döngü içinde döndüklerini öğrendikleri tek anın 
ölürken ismi "iğrenç hayatım" olan filmden aln- 
tılar olduğunu öğrendiğinde ne hisseder sence 
Ya da yetmiş yaşına merdiven dayadıktan sonra 
sallanan sandalyesinde çayını yudumlarken dö- 
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etti, boyfrendin yok mu bakiim senin" diyenler- 
den ne farkı kaldığını size sorarım Yarın birgün 
"asın, kesin bu zındıkları bunlar siyah giyiyo, 
şeytan girmiş bu gençlerin içine, takılmışlar Frp 
diye bir oyunun peşine,oyun diye toplanıp sey- 
tana kurban ediyorlarmış, başımıza daş yağacak 
daş" diyen insanların evladı bu memleketi yö- 
netmeye kalkarsa bırakın b&k çukurunu kanali- 
zasyonda görürüz kendimizi. Velhâsılıkelâm 
(Alın size Türkçet:) Hırsızlık tatbikatında bile işini 
nasıl yaptığını mütevazi (!) bir tavırla güzide 
(2) basın mensuplarımıza "öhö, şunu şööle bu- 
nu böğle yaptım, tak bakın açıldı, nassı ama??" 
diyerek anlatan insanımızın toprağa çekmemek 
için elinden geleni yaptığı hatta uğruna gicini 
yırtığı bir gerçek. Ama hala orada bu mailin 
gittiği yerlerde güvenebhileceğim bir topluluk ok 
duğunu biliyorum. Ve bu dergi için bir fanclub 
sitesi hazırlamayı arkadaşlarımla düşünüyoruz 
Bunun için siteninin içeriği vs. hakkında destek 
ve köstek maillerini bekliyorum bilgehan yöya- 
hoo.com.Ne dersin Madd? "Delikanlı olsaydı 
dünya yuvarlak olmazdı" demek mi doğru yoksa 
hala yaşamaya değer mi haa? 
Not'Yeni nickim nasıl??7? 

Bilgehan “Yedızkaş' YILDIZ 
Sevgili Yıldızkaş, 
Bilimsel olarak ispatlanmıştır ki, evrende herşey 


Ne zor iştir bu ülkede oyun oynamak. Oyun alacak parayı 
bulmak bile meseledir. Ama para daha işin başıdır. 


пир de geriye ne yaptığına baktığında hep geri- 
ye dönüp ne yaptığını izlemekten başka birşey 
yapmadığını gördüğünde ne hisseder ha 

Madd 

Hih, insan doğduğu yerin toprağına çekermiş 
Beni yalnızca ihtimalleri sevmeye zorlayan cahil 
insanımız üç dört beden kuçük gelmiyor mu bu 
атта? "İçimdeki çoçuğu mutlu etmek" diyen 
insanın hamile olma ihtimalini veya "bu devirde 
babana bile güvenmeyeceksin" diyen insanın 
tüpbebek olmuş olma (oha amma kastım) ihti- 
malini sevdim Artık sevmenin bir tanımını ka- 


tamda bile yapamıyor olmanın tek sebebi topra- 


ğımız insanıdır Aptal matematiğin getirdiği 
"muhtemel kesinlikler' ortaya yırtık dondan çıkar 
gibi firlarken aralarından bir söz öbeği en popü- 
ler cevap olma hakkını kazanıyor: Bunlar benim 


doğrularım. Herkes kendi doğruları ile hudutları- 


ni çizerken ortaya altmış beş milyon doğru çıktı- 
ğının farkına bile yarmıyarlar, Birde çıkıp "siz 
dergicek tÜRKÇEye önem vermiyorsunuz top 
ma kötü Lanse ediyosununuz, böyle devam 

ederseniz sizi afaroz eder derginizi bi daha al- 
mam" diyen insanın televizyonlarda çıkan "ti- 

ming hatası, Noumayı deklare etti, beni refuse 


> 


görecelidir. Bir adamın cenneti, diğerinin cehen- 
nemi olabilir Bir adamın doğrusu, diğerinin 
yanlışı olabilir. Ne zaman evrenin her noktasın- 
da aynı hızla akar, ne de mekan hep aynı özel- 
liklere sahiptir. Düzen dediğimiz nane evrenin 
varlığını kârarlı biçimde sürdürmesini sağlarken, 
kaos dediğimiz zamazingo herşeyin, her defa- 
sında, aynı biçimde olmasını önler, varoluşa çe- 
şitlilik, süreklilik katar Evren içinde öyle anlar 
gelir kı zaman biter, öyle yerler vardır ki mekan 
ortadan kalkar Yine de herşey birbirini etkiler, 
tamamlar, evrenin kendisini oluşturur, Tüm bu 
veriler ve diğerleri Işığında benim canımı en çok 
sıkan şey nedir biliyor musun peki? Şu koca ev- 
renin kenarındaki orta halli bir galaksinin kıyısın- 
daki pespaye bir yıldızın etrafında dönen sefil 
bir gezegenin üzerinde kısılıp kalmış gariban bir 
ölümlü olmak. İşte herşeye rağmen benim canı- 
ти en çok sıkan budur. Daha da ne desem boş- 
tur Eh, sen de diyeceğini demiş olduğuna göre, 
olaya şimdilik noktayı koyabiliriz 


MERAKLI TURŞUĞU 
Selam abicim, 
Ben 22 yaşındayım. Senin yaşını da bilmiyorum 
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ama dergideki fotoğratından gördüğüm kada 
rila sana abi demek geliyer içimden Hazırıkta 
yurtta kalırken yan odadaki bir abimi hatırla liyo- 
sun bana Sanirim 26-27 yaşlarındasın neyse 


ben sötuma geçeyim 


Ağustos ayındaki sayımızda Electron:c Arts ın 


ani Zarar Ettiğini ve пад bürolarını kapattı 
ğını söylemişsin. Bir de Sierra papazı bulmak 
Üzereymiş. Ben şimdi сок merak ediyorum dün 


yada milyonlarca satan oyunları yapan [firmalar 
bunlar değil mi? Fifa senleri ve Medal ot Ho 
nor'i yapan bir firma nasıl zarar edebilir? Fifa ve 
MOHAA'nıa 30 $ olduğunu varsaysak ve bu 
oyunların toplam dünyada 4 milyon sattığını 
saysak 30x4.000.000=120 000 000 $ (yaziy: 
la vüzyirmi milyon dolar) bu kadar para nereye 


gidiyor da bu adamlar zarara giriyorlar bunu 
сок ama сок merak etmekteyim. Ayrıca Sierra 
da Half Lite ve Gabriel Knight 3 gibi şaheserleri 
yapmıştı. Sorumu yanıllarsan sevinirim Berker 


organizasyondur, esas işi de oyunları CD'ye bas- 
mak, paketlemek, tüm dünyada reklamını ve 
dağıtımını yapmak gibi küçük firmaların altın- 
dan kalkamayacağı işleri yapmaktır. Aynı şey Si- 
erra için de geçerli, o da FA gibi çalışır Mesela 
Half-Life dünyada Sierra tarafından dağıtıldı, 
ama yapımcısı Valve stüdyosudur 

Peki FA gibi bir firma nasıl zarar eder? EA dağı- 
tacak oyun bulabilmek için yapımcı firmaları 
şemsiyesi altına toplar, onların projelerini denet- 
ler, programaların kira, bilgisayar, ekmek, kah- 
ve, benzin alabilmesi, yani hayatta kalabilmesi 
için onlara “avans” verir. Bu avanslar daha son- 
ra satışlardan düşülmek kaydıyla verilir tabii ki 
Peki ya iki sene boyunca para yiyen bir tasarım 
stüdyosu sonuçta ortaya rezil bir oyun çıkarırsa 
ne olur dersin? 

Buna en iyi örnek ЕА'гип ION STORM ile yaşadı- 
ğı maceradir John Romero ID Soltware den ay- 
rıldıktarı sonra yanina hayli adam topladı ve ton 


İnsan doğduğu yerin toprağına çekermiş. Beni yalnızca 
ihtimalleri sevmeye zorlayan cahil insanımız üç dört beden 
küçük gelmiyor mu bu tanıma? 


abı bütün dergiye selamlar 
Fatik Uzun 


Merhaba Fatih, 

26-27 gösteriyorum ha? O kadar genç gösteri- 
yor muyum sahiden yahu? Moral oldu, sağol 
Heh. Neyse, gelelim sorunun cevabına, farkında 
değilsin ama çok hoş, bir o kadar da dallı bu- 
daklı bir soru sormuşsun. Öncelikle şunu belirte- 
yim, Electronic Arts oyun yapımcısı değil, oyun 
yapımaılarını destekleyen, onların oyunlarını pa- 
zarlayan bir firmadır. İkisi arasında çok fark var 
Mesela MOHAA piyasaya EA tarafından sürül- 
dü, doğru, ama oyunu yapan 2015 firmasıdır. 
EA bu tarzda pek çok küçük firmayı ve tasarım 
stüdyosunu bünyesinde barındıran devasa bir 


Beni de aranıza alın! 


Storm'u kurdu. Projeleri desteklemesi ve oyun- 
ları dağıtması için de Eidos ile anlaştı Şimdi ba- 
kalım, Dallas'ta bir gökdelenin en pahalı birkaç 
katı kiralandı, yaklaşık 120 kişiden oluşan beş 
proje ekibi kuruldu, bunlara çoğu programcının 
rüyasında bile göremediği teknik destek ve ya- 
şam standardı sağlandı, Üstelik tüm bunlar yak- 
laşık 4 sene devam ettirildi Sonuçta ortaya Da- 
ikatana, Dominion ve benzeri kimsenin yüzüne 
bile bakmadığı oyunlar çıktı. Yanı tam bir fiyas- 
ko! Eidos'un sadece lon Storm ile olan bu ma- 
ceradan kaç yüz milyon dolar zarar ettiğini Тап- 
п bilir, ancak benim duyduğum rakam yarım 
milyar civarındaydı. Benzer şeyler Sierra'nın da 
başına geldi. Gerçekte son birkaç yıl FA gibi bü- 
yük firmalar için büyük kayıplar getirdi, çünkü 
herkes bir anda bilgisayar oyunlarının Hollywo- 
od kadar kârlı olabileceğini görüp bu işe hiç dü- 
şünmeden deli paralar döktü, Oysa oyun piya- 
sası Hollywood seyircisinden çok daha seçici ve 
acımasız olduğunu ispatladı. Senin anlayacağın 
yanlış hesap Bağdat civarından döndü. Ama dö 
nerken pek çok kişinin hayallerini de gömdü 


OYUN NASIL YAPILIR? 

Merhaba, 

Level dergisini Ocak 2002' den itibaren takip et- 
mekteyim: İzninizle, Level ve CD-Rom u hakkim- 
da biriki yorumda bulunacağım 

Т) Level Hakkında; Dergideki inceleme yazilari- 


niz gayet iyi. Fakat, bu inceleme yazılarınızın d- 
şında da birşeyler yapmalısınız. Mesela; oyun 
yapımı hakkında bir köşe açılırsa çok iyi olur 
Eğer bu konuda yazı yazabilecek bir elemanınız 
yoksa bulmaya аі: derim, Chip dergisinin 
CD-Rom’ unda bile bu konuyla alakalı bir köşe 
varken sizde olmaması çok garip doğrusu. 
2) Oyun yapımı dışında, mod yapımı ve 2D/3D 
grafik/animasyon konuları hakkında da köşeler 
açılabilir 
3) "Level Sht" kategorisine girmiş bir oyunun, 
bir tam sayfa incelenmesini pek anlayamadım 
Mesela, bu ayki "Gore" oyunu 
4) "Oyundan Para Kazanmak" adlı dosyanın niye 
hazırlandığınıda anlayamadım. Geçen ay, "Level 
Next" sayfasında bu yazıyı görünce daha farklı 
bir dosya hazırlanacağını ummuştum. Oyun 
Programcisının, C/C++ dillerini bilmesi gerektiği- 
ni yazmak yerine bu konu hakkında daha yarar- 
h olacak eğitim yazıları hazırlayabilirseniz daha 
faydalı olur. 
5) 27 ve 34. sayfalarda yer alan yazıların nere- 
deyse tamamı silinik çıkmış Bu durum daha ön- 
ceki sayılarda da mevcuttu, Dikkat ederseniz 
memnun olurum. Biliyorum! Sizden değil mat- 
baadan kaynaklanıyor Ama onları uyarmakta 
size düşüyor, 
5) Oyun yapımcaılarıyla röportajlar yapabilir misi- 
niz? 
7) Level CD-Rom Hakkında; Yeni arabirim eskisi- 
ne oranla çok daha iyi olmuş Mod ve oyun 
yapmaya yarayan programları verirseniz çok Iy! 
olur 
8) Son olarak; Dünya genelindeki oyun dergile- 
riyle Level aynı formatta mı? Ne kadar ilerisin- 
de, ne kadar gerisinde? Fiyat/Pertormans oranı 
nedir? 
İyi çalışmalar, 

Cem б. 
Merhaba Cem, 
Mektubunu okuma ve cevaplama kolaylığı açı- 
sındarı maddelendirdim, çünkü gerçekte pek 
сок eleştiri yaparken aynı anda pek çok soru 
sormuşsun. Bak bakalım cevaplarım hoşuna gi- 
decek mi?: 
1) Şuna emin ol ki, bir dergide ayda bir okuya- 
cağın bir ya da iki sayfalık bilgilerle oyun yapımı 
hakkında hiçbir şey öğrenemezsin Çünkü prog- 
ramcılık ta tıp gibi hızla gelişen, ilerleyen bir ko- 
nu. Her an yeni bir donanım, yeni bir yazılım çi- 
kıyor ortaya, Bu konuda gerçekten birşeyler 
yapmak istiyorsan günde en az 5-6 saat ayırıp 
programcılık vs gibi konularda kendi kendini de- 
liler gibi yetiştirmelisin Yoksa biz ayda bir sayfa 
yazı yazacağız da, sen onu okuyacaksın da, o- 
hoooo, ölme eşşeğim ölme, 
2) Senin “oyun yapımı dışında” ele alabileceği- 


mizi söylediğin konular oyun yapımcılığının ta 
kendisidir. Ve oturup kafandaki saçı dökmeden 
bu konularda bir adım ilerleyemezsin, çünkü 
hepsi uygulamaya, pratiğe dayanan olaylar En 
gariban animasyon programının inceliklerini 
kapmak bile günler, haftalar alabilir Oyun ya 
da film yapımında kullanılan profesyonel yazı- 
lımlara ise değinmek bile istemiyorum. Brrrr, 
tüylerim ürperiyor 

3) Basit, oyun piyasası olmayan bir ülkede oyun 
dergisi çıkarıyoruz da ondan böyle oluyor. 
Oyunlar geliyor, sayfa planı yapılıyor, yazarlara 
dağıtılıyor. Bu esnada çok rezil oyunlar zaten ilk 
bakışta kendini belli etmiş oluyor. İyi çıkmasını 
umduğunuz bazıları ise, ki GÖRE buna iyi bir ör- 
nek, rengini belli ettiğinde vakit çok geç oluyor 
Bir sayfa yazı çıkarmak tüm dergi planını baştan 
yapmak demektir çoğu zaman. 

4) Bakın, şunu açıkça belirteyim, çoğu insan bu 
noktada sapla samanı birbirine karıştırıyor. Le- 
vel eğlence ağırlıklı, herşeyden önce iyi vakit ge- 
çirmeniz, ortamdaki oyunlar hakkında biraz bil- 
gi edinmeniz için hazırlanan bir dergi Belli ko- 
nularda "eğitim vermek” ise tamamen farklı bir 
konsept Biz her haltı aynı derginin içine sokma- 
ya kalkarsak ne sayfa yeter, ne kaynak yeter, 
ne de okuyup bitirmeye insanların sabrı yeter. 
5) Ama benim elimdeki kopyada o sayfalar ga- 
yet düzgün görünüyor. Yani basılan onbinlerce 
dergiyi tek tek, sayfa sayfa kontrol etmeye kim- 
senin gücü ve zamanı yetmez КЇ Zaten o yüz- 
den yayıncılıkta ozalit, deneme baskısı, vs de- 
nen kontrol mekanizmaları var. Eğer dergindeki 
o sayfalar okunamayacak denli kötüyse bu bi- 
raz senin şansındır. Ne yapacaksın? Bize haber 
göndereceksin, biz sana temizliğinden emin ol- 
duğumuz bir kopyayı ücretsiz ileteceğiz, Ta- 
mam? 

6) Yapıyoruz zaten Yerli oyun yapımcısı pek 
yok, olanları da fırsat yakaladıkça konuşturuyo- 
ruz. Yabancılarla ise çoğu zaman yüzyüze gö- 
rüşme şansımız olmuyor, Internet yardımıyla rö- 
portaj yapıyoruz. Sık sık olmuyor tabii, ne defol 
sa “programcı” dediğin canlı türü yaşamak için 
günde 22 saat kod yazmak, 2 saat uyumak zo- 
runda, 

7) “Mod ve oyun yapmayı sağlayan program- 
lar” diye birşey yok, önce artık bunu bir kabul 
edin. Unreal için bölüm yapacaksan oyunun 
içindeki editörü kullanırsın. Ses efektleri için pi- 
yasadaki ses işleme yazılımlarını, “skin” denen 
karakter kaplamaları için grafik işleme yazılımla- 
rını kullanırsın. Ve hepsini bir araya getirebilmek 
için mutlaka bir yerlerde biraz kod yazacak biri- 
kime ihtiyacın olacaktır. Bu işin daha başka, da- 
ha kolay bir yolu yok 

8) Level ve Chip olarak her yıl CEBIT fuarındaki 


dev Vogel standına dolaylı yolda katılıyoruz. Ve 
her ne kadar dil sorunu olsa da, genel olarak ak 
dığımız tepkiler bekleyebileceğinizden çok daha 
iyi. Ayrıca Avrupa'dan belli zamanlarda şirket 
yetkilileri gelip ne halt ettiğimize bakarlar. Bu- 
güne kadar Level'i eline alıp ta “Olmamış!” di- 
yen bir tanesine rastlamadım. Çoğu zaman 
“Schön, sehr gut!” şeklinde tepkiler alırız. Yiyor 
sa vermesinler, ben adamı naaparım! 


CARMACK'IN DERDİ... 

Selamlar Berker Ağabey; 

Yaşım on yedi, İstanbul'danım, doksan yedi'nin 
Fallout kapaklı Level sayısından bu ayki NWN 
kapaklı Level'a kadar tüm sayılar var, Süpersiniz 
gerçekten, millet bu dergideki haberleri (sıcak 
haberler) ve İncelemeleri bulabilmek için üç se- 
kizyüzelli değil onbeş milyon verseler bulamaz- 
lar, internet parası iste bu kadar işler 

1- Eskilerden Street Wars oyunu hakkında ne 
düşünüyorsun Berker ağabey? Studio3 şimdiler 
de internet adresinde oyundan bile bahıs etmi- 
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olmayan insanlar çoğu. Bazıları da sırf beleşe 
alışmışlar, hayatta herşeyi bedava istiyorlar. Ol- 
muyor tabii, niye olsun ki hem zaten? Neyse, 
cevapların: 

1) Senin de dediğin gibi, oyun eskidi artık, hem 
yapan firma bile web sayfasından kaldırmışsa 
pek iyi de satmamış demektir Durum böyle 
olunca benim ne düşündüğümün ne önemi var, 
di mi? 

2) Yavrum, sizi duruma uyandırmaya çalışıyo- 
rum ama halen uyuyorsunuz! Adam uzay gemi- 
si inşa ediyor diyorum, para kazanma olayını as- 
mis diyorum, yakında kaçacak bu gezegenden, 
kendini kurtaracak diyorum! Gemiye binmeden 
önce de Doom 3'ü ŞIRRAK diye koyacak önü- 
müze, “Aha alın, siz de bununla oynayın!” diye- 
cek adamı, sonra da kahkahalar atarak uzayın 
derinliklerinde kaybolacak. Sen hala paradasın, 
oyundasın be yavrum evladım be! Herif buldu 
parayı, yaptı gemiyi, kaçıyor! Ben daha buralar- 
da sürüneyim durayım! Eh ulan Carmack, yaka- 
larım elbet ben seni bir gün! Uzay ortamlarında 


Hepsi uygulamaya, pratiğe dayanan olaylar. En gariban 
animasyon proyramının inceliklerini kapmak bile günler, 
haftalar alabilir. 


yor neden? 
2- John Carmack Geforce3'de kasıcak falan diyo 
iyi güzel de nasıl para kazanacak onu gerçek- 
ten merak ediyorum 
3- Sanane serverlarında HL oynuyor musun? 
4- Benim sistem daha ne kadar götürür beni? 
{МАКА55555!) C64 dönemlerinden bu döneme 
kadar durmaksızın oynuyorum. Ağustos sayısın- 
daki köşende (ататеп haklısın Kütük ötest bu 
tipler ama annem falan tam tersi ne kadar oy- 
nadığıma karışmıyarlar, hatta istediğim zaman 
oyun alabiliyorum ve sistemim eskidiğinde de 
bir çaresine bakıyorlar evimde yüz üç tane cd 
oyunu var. Berker ağabey son olarak su aralar 
ne oynuyorsun diyor ve mailime son noktayı ko- 
yuyorum. LeveL gerçekten benim hayatımın bir 
parçası, sizler de tabii, onları üst üste bir komi- 
dinin üstünde saklıyorum Diri sayfasını hızla çe- 
virse, buruştursa harp çıkıyo, okulda da aynı ev- 
de де İyi çalışmalar 
Bizi Bırakmayın. 

Onur Erişik 
Merhaba Onur, 
Övgülerine teşekkürler. Fiyat konusuna gelince, 
insanlar bizim koca dergiyi iki paket sigara fiya- 
tina mal etmemize şaşıracakları yerde, kalkıp 
“çok pahalı” diye cek cük ediyorlar. Hesap kitap 
bilmeyen, iş hayatıyla yakından uzaktan alakası 


dayak delisi etmezsem seni ne olayım! 

3) Yooooock, oynamıyorum. 

4) Gördüğün gibi soruyu kırptım ama belli bir 
cevap verebilmek için öznesini bıraktım olduğu 
yerde Artık baydı beni bu “Sistemim bu, ne ka- 
dar gider abi?” soruları 5 seneden sonra, sor- 
mayın! Gittiği yere kadar gider, gitmediği yerde 
alabiliyorsan yenisini alırsın, bana niye soruyor- 
sunuz ki bunu? 

Neyse, yer bitti, ben gidip kahve içeyim. Siz de 
bir oyun açıp oynayın. Görüşürüz, 


Ayın Okuyucu İncisi 
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Day of Defeat 3.1 

En çok oynanan Half Life modlarından birini sizde tecrübe etmek istiyorsa- 
piz bu yazıyı okumalısınız. Day of Defeat'i kurmak için öncelikle Half Life'i 
kurmuş olmalısınız. Oyun bir modifikasyon olduğundan Half Life'in kendi 
oyun motorunu kullanmakta Half Life'i kurup son versiyonuna kadar güncel- 


lemelisiniz. Bunun için www sanane com adresinden yararlanabilirsiniz. 
Daha sonra modu Sierra/Halflife dizininin altına kurun Hepsi bu kadar 0y- 
namak İçin tabiki Internet bağlantınız olmalı. Oyunun multipfayer/Internet 
Games ya da multiplayer4LAN Games kısmından oynanmakta olan bir oyu- 
nu bulup siz de katılabilirsiniz. Eğer Internet bağlantınız yoksa Day of De- 
{асіп tadını Sturmbot 1 4 programı ile alacaksınız demektir. Gene GÜmizde 
bulabileceğiniz bu bot programı ayuna bilgisayarın yönetiminde düşmanlar 
ekler Tabiki gerçek ınsanlara karşı oynamakla aynı tadı vermesede Sturm- 
bot 1 4 çok başarılı bir program Tek yapmanız gereken setup dosyasını ça- 
lıştırarak tıpkı Day of Defat'i kurduğunuz gibi bot programını kurmak o ka- 
dar. Day of Defat'in tuş ayarlarına girip bir tuş atayarak bot programının me- 
nüsünü oyun içerisinde açabilir ve istediğiniz herşeyi yapabilirsiniz Bunun 
faydası menü komutlarını ezberlemek zorunda olmamanız Menüden istedi- 
бітіг tarafa bot ekleyebilir, tüm botları öldürebilir, rastlansal olarak bot ata- 
yabilir, botların daha önceden belirlenmiş rotalarını yükleyebilirsiniz. Menü 
çok basit zaten, kullanmakta hiç zorianmayacaksınız Day of Defeat oynar- 
ken bilmeniz gereken bir iki ufak ayrıntıdan da bahsedelim Oyunda koşar- 


MODLAR 
| Baldur's Gate 2: Epic Endeavours 
Half Life: Day of Defeat 3.1 
| Sturmbot LA for Day of Defeat 3.1 | 


AVG 6 Anti Virüs 


Cuboingo gen Ni CuteFTP 5 ХР 
Hyperspace Delivery агт! Kerio Firewall 2 
к Spheres 5 пата ү QuickTime 6 
Next Generation Tennis айагы Ча WinRAR 3.0 
Stronghold Crusaders ае 
айа 
America's Army 1.01b 
Baldur's Gate 2 v23037 
ndustry Giant 2 1.1 
Soldier of Fortune 2 1.1 
Tropico GOLD 1.53 
ч, Warcraft 3 1.02 


CD'de. 


ken veya hareket ederken nişangahınız sağa sola sallanır ve böylece iyi nişan 
alamazsınız Diğer oyunlara nazaran burada yalnızca zıplamak, çömelmek gibi 
hareketleri yapabilmekle kalmayıp aynı zamanda yere de uzanabiliyorsunuz. 
Zıpladığınızda kondisyonunuz düşüyor ve kısa bir süreliğine hareketleriniz ol- 
dukça kısıtlanıyor. Bu durumda çökmek sizin en kısa zamanda dinlemenizi 
sağlar Kritik bir yerinizden vurulduğunuzda kan kaybedip ölebilirsiniz. Gerisini 
de artık oynarken siz keşfedin. Hepinize iyi eğlenceler. 


Battlefield 1942 

Haziran 2001 sayımızda ilk bakışını yaptığımız Battlefield 1942, belki de siz bu 
satırları okurken piyasada olacak Ve az önce okuduğunuz Day ol Defeat'e en 
sıkı rakip olacak, çünkü DoD gibi bedava olmamasının yarattığı dezavantajı, 
mükemmel grafik, ses ve oynanabilirliği ile fazlasıyla kapatıyor 

Bu ay CD'mizde verdiğimiz Battlefield 1942 demosu her ne kadar Single Player 
için olsa da, Battlefield 1942 esas olarak multiplay oynamak için tasarlanmış 
bir oyun. Bunu, demoyu oynarken de hissedeceksiniz. Botlara karşı oynadığınız 
oyunda düşman yapay zekası ve silahları kullanma becerileri hiç de azımsana- 
cak gibi değil 

Oyunda amacınız, Alman veya Müttefik güçlerinden birisini seçerek, karşı takı- 
min bayrakları Ile haritada işaretlenmiş olan kontrol noktalarını ele geçirmek 
ve böylece rakip takımın puanını düşürmek (bu puan oyunda “ticket” olarak ad- 
landırılıyor). Bunu yapmak için öncelikle haritadan kendinize bir Spawn nokta- 
si ve asker tipi seçmelisiniz. 5 се (normal piyade, Scout (keskin nişancı), an- 
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Yerin dibine girdik 


1 Batlebald TOA? Bape 


$Demor" Hyperspace Délvesyboy deliveiyböy demo. 


AYIN DEMOSU: Battlefield 1942 


„Хт 


En Son Demolar: Battiefield 1842, Cuboingo, Hyper- 


space Delivery Boy, Magic Spheres 
Next Generation Tennis, Strongholt Cresaders 
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2002 АЗ овех Peyma. 


di adınızı ve mailin 


Bu CD Kayağı sırtını işaretli yemlerden kesip, katladıktan sonra CD'nizi koyacağını 


пг yaninda f 
р bir plastik CO kabının ön ve arka yüzlerine yerleştirmenizi biz LEVEL ekibi ofarak 


<a tabii 


tavsiye ediyoruz. İşbirliğiniz için teşekkür ederiz. 
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OYUN DEMOLARI 
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YAMA DOSYALARI 


Me - America's Army 1.010 
Baldur's Gate 2 v23037 
| industry Giant 2 1.1 


4 - Soldier ol Fortune 2 1.1 
Tropico GOLD 1.58 
W— Warcraft 3 1.02 
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VIDEOLAR 
Commandos 3 


MODLAR Star Wars: Duality 
Baldur's Gate 2: Epic Emieavours Savage 


Halt Life: Day of Defeat 3.1 Mafia 
Sturmloli 1.4 for Day of Defeat 3.1 


Plot: LEVEL CD ile ilgili her türlü sorununuzu levetcd&level.com.ir 
adresine gönderebilirsiniz 
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-oyunlar 


Demolar kısmından, Level CD'sindeki oyun demolarını 
kurabilir, kaldırabilir veya başlatabilirsiniz. Soldaki liste- 
den bir demo veya film seçtiğinizde, ortadaki resmin 
üzerine tıklayıp o oyunun resimlerinin büyük hallerine 
bakabilirsiniz. Resmin hemen altında oyunun ne zaman 
piyasaya çıkacağını ve onun da altında demonun makul 
bir hızda çalışması için bilgisayarınızın sahip olması ge- 
reken minimum konfigürasyonu görebilirsiniz. Ayrıca, 
demaların düzgün çalışması için CD'mizin DRIVERS bö- 
lümünden Direct X programının en son sürümünün ve 
bilgisayarınızın ekran kartı, ses kartı gibi parçalarının en 
son sürücülerinin kurulu olduğundan emin olun 
Demolar bölümünde zaman zaman yeni çıkmış veya çi- 
kacak olan oyunların tanıtım videolarını da bulabilirsiniz. 
Bu videoları çalıştırmak için hangi video programının 
gerektiği alttaki açıklamada belirtilecektir. Bu programı 
Shareware bölümünden kurmadan, videoyu görmeniz 
mümkün değildir. 

Hotshots bölümünde, yeni duyurulmuş ve çıkmasına 
uzun zaman olan oyunların ilk resimlerini görebilirsiniz. 
Soldaki oyun isimlerinden birisini seçtikten sonra orta- 
daki resmin üzerine tıklayarak resimlerin büyük hallerini 
görebilirsiniz. Mouse'u ekranın sağına veya soluna tıkla- 
yarak bir sonraki ve bir önceki resimlere bakabilirsiniz. 
Updates bölümünde ise bazı oyurıların hatalarını gideren 
yama dosyalarını bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken 
bir nokta, Türkiye'ye gelen oyunların çoğu Crack'li oldu- 
ğundan, bu yama dosyaları Crack'li oyunlarda çalışmaya- 
caktır. Eğer sizde oyunun Crack'li versiyonu varsa yama 
dosyasını kurmaya çalışmayın. 


#videolar 


1- CD'mizdeki videoların birçoğu az yer kaplaması için 
DivX sıkıştırma programı ile sikıştırıldığından, bü vide- 
oları seyredebilmeniz için bilgisayarınızda DivX enco- 
der'ının kurulu olması gerekiyor. DivX encader'i 
CD'mizdeki Shareware bölümünden kurabilirsiniz. 

2- Bazı videolar ise QuickTime formatındadır. Bu vide- 
oları izlemek için ise QuickTime Player'in bilgisayarı- 
nızda kurulu olması gerekmektedir. Bu programı 
www apple com adresinden indirebilirsiniz 

3- Bazı videolar ise, çok özel codec'ler gerektirmekte- 
dir. Bu videoları seyredebilmek için önce Internet'e 
bağlanmalı, daha sonra videoyu çalıştırmalısınız. Büy- 
lece gereken codec otomatik olarak bilgisayarınıza in- 
dirilik Media Player'a entegre edilecektir. 


programlar 


Shareware bölümünde, bilgisayarınızı kullanmanızı ko- 
laylaştıracak programlar bulabilirsiniz. Ayrıca Demolar 
bölümündeki videoların çalışması için bir video gösteri- 
ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz. 
Sürücüler bölümünden oyunları oynamanız için gereken 
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrıca, pi- 
yasada en yaygın bulunan ekran kartlarının en son sü- 
rücülerini de burada bulabilirsiniz. 


“diğerleri... 


VIDEOLAR 
Commandos 3 
Star Wars: Duality 
Savage 
Mafia 


UPDATE 
America's Army 1.01b 
Baldur's Gate 2 v23037 
Industry Giant 2 1.1 
Soldier of Fortune 2 1.1 
Tropico GOLD 1.53 
Warcraft 3 1.02 
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“Ne Oynadığınızı Bilin!” yazı dizimize de- 
vam edeceğiz gelecek ay. Bu kez zamanın 
testine karşı duran, hala aramızdaki geyikle- 
rin ana konusu olabilen, yıllar sonra da ha- 
tırlanacak mükemmel oyunları, tüm zaman- 
ların en iyi 50 PC oyununa bakıyoruz. Do- 
om, Monkey Island serisi, şimdilerde kon- 
sollarda hayatını sürdüren Survival Horror 


Mafia 

Italya'da büyük tartışmalara sebep olan oyun, 
en sonunda geldi. GTA 3 ile Hitman karışımı 
Mafia, abartıldığı kadar iyi mi acaba? 


Prince of Gin 

Diablo ve Baldur's Gate karışımı bir FRP mi? 
Hem de daha önce adını duymadığımız bir 
firmadan Же kadar туї olabilir acaba? 


Icewind Dale 2 

Ilki günlerimizi gecelerimizi yedi. Buzullar 
arasında geçen FRP'nin ikincisi acaba ilk oyu 
nun şanına yakışıyor mu? Gelecek ay 
gorecegiz 


Medieval: Total War 

Savaşlarının mükemmelliği ile bizi mest eden 
Shogun: Total Warin yapımcılarından gelen 
Medieval, taktik ve stratejinin mükenunel bir 
birleşimi. Ve gelecek ay, burada 


türünün atası Alone in the Dark unutulama- 
уасак oyunlar, Peki sizin favori oyunlarınız 
Listemizde rr? 

Bu arada, 10 Eylül'den itibaren web sitemiz- 
de başlatacağımız “En iyi 50 PC oyunu” an- 
ketine de uğramayı ihmal etmeyin. Zamana 
karşı duran klasikleri belirlerken, sizin oyla- 
rmızdan da favdalanacağız çünkü 


Gill Okumuş Oylar avoga. cam, Ur 
Reklam Müdürü 


Aynur Kma ay коо. СШ. ir 
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Genet Yayın Kaordinalörü 

Gökhim Sungurtelir ssokinmechip.com. tF 
Genel Yayın Yünalmeni (Sorumlu) 

Sinan Дико! saksi level .com.ir 
Yazı İşleri Müdürü 

ток Шек mabok isvsl.com. tr 
Yazı İşleri 

Burak Akmengk irak level. comi tP 


Firat АХүшї Пеаготівна союш, ir 
М. Berkor Güngör tborkepchipval com. ir 


Serpil UJimtürh sarpi @ iel com. tr 
LEVEL wal Sitesi 
Selçuk İslamoğlu sialamanluc>lovel .cam.ir 
Serbest Yazarlar 


Batu Hangünsal zinhar level.com,ir 
Gan Keri cangiovol. com.tr 
Emin Barg Lr aove. com.tr 
Eser Given ssancpievsl.cam.iF 
Gökkan Надор кїй Go have сова. IF 
Güven Çatak guvenchisval.com. ЇР 
Om Bayram oner ievel. com. ir 
Grafik Tasarım 
Didem İscosağır didam e level. com. ir 
Yazı İşleri e-mall Adresi: 
feel gtevel.com.ir 


бапа Müdür Hermann W. Paul 
Бапа Müdür Yazılımcısı Basta Özata 


Finans Müdürü Aylin Akiemir 
Halka Юг Müdürü Üzem Cenker 
Pazarlama Soremiusa Ayin çar 
Atone Ваіт Satış Müdürü Ми Bazyayia 
дАрове Servisi Ayten Akşüre, Ebru Cinek 
Dağıtım Müdürü Cem Conker 
Dağılım Asistanı маи çil 
Üretlin Koordinatörü Targay Tekatan 
VOGEL Madya Yayımcılık A.Ş. 

Aidma Sahibi Gökkan б$шңинчеш 


VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU 
Зару Müdürü: 
Бйсап Bayraktar 
Pazarlama Müdürü 


кйгаай чора. com.tr 


Yoliz Keyur kysilz o voyel. com.tr 
Reklam Tralikeri 


Renk Ayrımı Alm Çıkış ve Baskı 
ASR Mankazcik Ltd. Su. Tsl:(2+2) 263 G4 39 
Dağıtım: BİRYAY A.Ş. 

VOGEL Medya Yayıncılık A.Ş.: 
Piyalepaşa Bulvarı Zincirlikuyu Cad. Ün İş Markazi 
281/8 Kasumparpa/istanimi 
Тоіаћні: 1212) 297 17 24 (рак) 

Faks: (212) 297 17 33 
Abone Fake: (217) 288 73 43 
Yan İşleri Faks: (212) 238 72 28 
Abone Wob Adresi: htip://abogs.vopol.cam. tr 
Wob Adiresi; Ер: тл. chip. com.tr 


